RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama sekolah : SD AL-WASHLIYAH 15
KELAS/SEMESTER : IV (EMPAT) / 2 (GENAP)
TEMA : CITACITAKU

SUB TEMA : 2. HEBATNYA CITA CITAKU
PEMBELAJARAN :1

ALOKASI WAKTU  :2 X 35 MENIT

TANGGAL : 27 NOVEMBER 2021

STANDARD KOMPETENSI

4.

Memahami daur hidup berbagai jenis mahluk hidup

KOMPETENSI DASAR (KD)
4.1. Mendeskripsikan daur hidup beberapa hewan di lingkungan sekitar (kupu kupu, kecoa,

nyamuk, lalat, katak,dan capung).

INDIKATOR

1.

Mengetahui daur hidup beberapa hewan dilingkungan sekitar misalnya kupu kupu, kecoak,
nyamuk, capung, katak, dan lalat.

2.  Mendeskripsikan daur hidup beberapa hewan di lingkungan sekitar misalnya kupu kupu,
kecoa, nyamuk, capung, katak, dan lalat.

3.  Menyusun gambar gambar daur hidup beberapa hewan yang ada dilingkungan sekitar.
Misalnya kupu kupu . kecoa, nyamuk, capung, katak, dan lalat.

4. Mempresentasekan daur hidup binatang dengan cermat

. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Siswa dapat mengetahui daur hidup hewan dilingkungan sekitar, misalnya kupu kupu,
kecoak, nyamuk, capung, katak, dan lalat.

2. Siswa dapat menyebutkan proses daur hidup beberapa hewan di lingkungan sekitar
misalnya kupu kupu, kecoa, nyamuk, capung, katak, dan lalat.

3. Siswa dapat menyusun gambar gambar daur hidup beberapa hewan yang ada dilingkungan
sekitar. Misalnya kupu kupu . kecoa, nyamuk, capung, katak ,dan lalat.

4. Siswa mampun mempresentasikan daur hidup binatang dengan cermat, Misalnya kupu kupu

.kecoa, nyamuk, capung, katak ,dan lalat.

MATERI PEMBELAJARAN

1.

Daur hidup beberapa hewan dilingkungan sekitar.

METODE PEMBELAJARAN

1.
2.

Model : Contekstual teaching learning (CTL)
Model : ceramah, penugasan. diskusi.



G.

LANGKAH LANGKAH KEGIATANPEMBELAJARAN

NO LANGKAH — LANGKAH WAKTU NILAI KARAKTER
1. | Kegiatan awal 10 menit Rasa ingin tau siswa
1. Melihat keadaan kelas dan kondisi siswa untuk Antusias siswa
menerima pelajaran. terhadap pelajaran
2. Membaca do’a bersama
3. Mengambsen dan melihat keadaan peserta didik
4. Tanya jawab tentang materi yang lalu
5. Memberikan informasi tentang tujuan kegiatan dan
penilaian pembelajaran yang akan dilaksanakan.
2. | Kegiatan inti 50 menit Antusias siswa
Eksplorasi Kreatif menjawab
1. Guru berdialog dengan siswa mengenai pertanyaan di papan
pengalaman siswa apakah pernah melihat kupu tulis dan soal
kupu, nyamuk. Lalat dan kecoa? Saat ada siswa Kerja keras menjawab
yang tunjuk tangan maka guru Menanyakan tugas yang diberikan
dimana mereka melihatnya ? lalu menanyakan Saling menghargai
kesiswa tau gak asal usul mereka? pengalaman  masing
2. Setelah siswa menjawab sesua pengetahuan masing tentang daur
mereka, maka guru menjelaskan lebih detai. hidup hewan vyang
Mengenai daur hidup dari mahluk mahluk tadi diketahui.
yaitu kupu kupu, nyamuk, kecoa, capung, katak
dan lalat.
Elaborasi
1. Guru menyuruh siswa untuk menyusun daur
hidup mahluk hidup vyang dengan cara
menunjukkan gambar mahluk hidup tersebut
misalkan kupu kupu. Ditunjukkan gambarnya
mulai dari ulat, kepompong, dan kupu kupu. lalu
menyuruh 1 siswa kedepan untuk membuat
urutan daur hidup dari mahluk hidup tersebut.
Konfirmasi

1. Membagi siswa menjadi beberapa kelompok,
membagikan gambar potongan potongan daur
hidup beberapa hewan di lingkungan sekitar,
(kupu kupu kecoa nyamuk, lalat,) yang nantinya
akan di susun berurut oleh siswa, menjadi
susunan daur hidup yang berurut.

2. Setiap kelompok diminta untuk
mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas.

3. Memberikan reword kepada masing masing
kelompok yang sudah mempresentasikan hasil
kerjanya di depan kelas.

4. Menyuruh siswa mengerjakan tes
Mengenai daur hidup mahluk hidup.

tertulis.




Kegiatan penutup

1.

w

Guru bersama siswa membuat kesimpulan
mengenai daur hidup mahluk hidup
Penilaian

Guru memberikan PR

Guru menyampaikan materi pembelajaran
selanjutnya.

Mengucapkan salam.

10 menit

Rasa ingin tau dan
antusias terhadap
pelajaran selanjutnya

H. MEDIA, ALAT DAN SUMBER PEMBELAJARAN
1. Buku paket tematik terpadu kurikulum 2013.
2. Gambar gambar daur hidup hewan. (kupu kupu, kecoa, nyamuk, capung, katak, dan lalat)
3. Lingkungan yang kondusif.

I.  PENILAIAN
1. Penilaian proses

Lembar pengamatan sikap (terlampir)

a.

2. Penilaian hasil belajar

Tes tertulis (terlampir)
3. Instrument penilaian
Proses : pemaparan siswa dari hasil diskusi kelompok mereka. Terhadap daur hidup
hewan.
Hasil : jawaban tertulis siswa mengenai daur hidup mahluk hidup antara kupu kupu,
kecoa, nyamuk, capung, katak dan lalat.

a.

1.

Medan 27 November 2021

Guru

PENI LESTARI SIMATUPANG S.Pd




No

Nama siswa

Performa

Pengetahuan

Praktek

Sikap
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Bahan ajar




Daur hidup hewan sekitar kita.

1. daur hidup kupu kupu

2. Daur hidup katak




4. Daur hidup nyamuk

5. Daur hidup lalat



o Lalat:Dewasa



