
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Penilaian  Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui                 Jakarta, 09 November 2021 

Kepala Sekolah                 Guru 

 

 

( nama )                   ( nama ) 

 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

Semester/Minggu                                          Tema/Subtema                                Kelompok                  Alokasi Waktu 

             1/6/2                                   Binatang/ Binatang Serangga                             TK A                          10 menit 

 Selasa, 9 Nov. 2021                             Kupu-kupu (Daur Hidup) 

 

Tujuan Pembelajaran 

1. Mengetahui kupu-kupu binatang ciptaan Tuhan 

2. Menirukan gerakan kupu-kupu 

3. Mengurutkan daur hidup kupu-kupu 

4. Mengkreasikan seni berkarya melalui daur hidup kupu-kupu  

Materi Pembelajaran 

Pendahuluan 1.    Memberi salam 

 2.    Berdo’a 

 3.    Pembahasan Kalender 

Apersepsi 1.  Menyanyikan lagu kupu-kupu 

 2.    Menyebutkan binatang serangga yang sudah dipelajari dihari sebelumnya. 

Inti 1.  Mendengarkan penjelasan daur hidup kupu-kupu 

 2.    Belajar menyanyi lagu daur hidup kupu-kupu 

 2.    Membuat kreasi daur hidup kupu-kupu (pre memory) 

 3.    Jam Montessori (siswa bebas memilih kegiatan di semua area, dipastikan ke 

area tema; buku cerita, replika daur hidup kupu-kupu, flash card, LK) (Pre 

memory) 

Recalling 1. Penguatan pengetahuan yang didapat siswa dengan menunjukkan miniatur 

daur hidup satu persatu 

Penutup 1.    Menginformasikan kegiatan esok hari 

 3.   Berdo’a dan salam 

 

 

   

PENGETAHUAN KETERAMPILAN SIKAP 

1.   Mengenal ciptaan Tuhan 

2.   Percaya diri 

3.   Tanggung Jawab 

4.   Kemandirian 

5.   Kreatif 

 

 

 

1.  Mengetahui bermacam-

macam hewan serangga 

2.  Mengenal daur hidup kupu-

kupu 

3.  Mengetahui tahapan daur 

hidup kupu-kupu 

4.  Mengetahui istilah 

metamorfosis 

5.  Mengetahui urutan bilangan 

 

1.  Meniru gerakan kupu-kupu 

2.  Menyanyikan lagu mengenai    

kupu-kupu dan daur hidup 

kupu-kupu 

3.  Menyebutkan huruf pada 

kata kupu-kupu 

4.  Menempel, membentuk 

kertas 

 

Kompetensi Dasar (KD) 

 

 

 

 

 

 

1.2-2.1-2.2-3.6-4.6-3.3-4-3, 3.4-3.8-3.10-3.12-3.15-4.15 
 

 

 

 

 


