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Penggabungan Gambar dan Teks Berbasis Vektor
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A. Kompetensi Dasar
3.5. Menerapkan penggabungan gambar dan teks yang berbasis vektor
4.5. Menggabungkan gambar dan teks yang berbasis vektor

B. Indikator Pencapaian Kompetensi
3.5.1 Menganalisis fungsi fitur aplikasi pengolah gambar dan teks yang berbasis vektor
3.5.2 Membandingkan gambar dan teks yang berbasis vektor
4.5.1 Mengintegrasikan fitur dalam mengolah gambar dan teks yang berbasis vektor
4.5.2 Mendesain gambar dan teks yang berbasis vektor

C. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Model Pembelajaran

: Project Based Learning

Alokasi Sumber
Kegiatan Uraian Kegiatan Waktu | Metode Media RB?__han/_
eferensi
» Salam dan Presensi Peserta didik
Pendahuluan | ® Memberi pertanyaan-pertanyaan untuk | 10 Menit
menggali pengetahuan, pengalaman
awal peserta didik
» Mendiskusikan pengertian, jenis, dan
fungsi gambar dan teks basis vektor.
» Mendiskusikan konsep aplikasi pengolah
vektor. laptop,
Inti « Guru memberikan link video tentang 40 smart Youtube,
aplikasi pengolah vektor Menit Blended phone, PPT,
e Guru menugaskan dengan Learnin Google Modul
menyebutkan fitur-fitur, tools aplikasi Kel a
pengolah vektor g (Kelas assroom,
« Guru mengajak merefleksikan Flex) Google
Penutup pembelajaran yang dilakukan 10 Menit Meet, LMS
« Guru memberikan penguatan motivasi Sekolah
dan gambaran materi selanjutnya
o Mengucapkan salam dan do'a
Pembelajaaranje Pembelajaran dilanjutkan pada LMS 420 Menit
Mandiri yang telah di siapkan sekolah enl

D. Penilaian
1.Teknik Penilaian : Tes Tertulis (Kognitif), Tes Formatif (Kognitif), Observasi Sikap (Afektif)

2.Instrumen Penilaian :

Kepala Sekolah
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