IDENTITAS SEKOLAH
SD NEGERI SUKUN 1
KOTA MALANG
KELAS : lll (TIGA)
SEMESTER : | (SATU)

TEMA : 2, MENYAYANGI
TUMBUHAN DAN HEWAN

SUB TEMA : 2. MANFAAT
HEWAN BAGI KEHIDUPAN
MANUSIA

PEMBELAJARAN : 3

MUATAN PEMBELAJARAN :
SBDP, BAHASA INDONESIA,
MATEMATIKA

ALOKASI WAKTU : 1
PERTEMUAN

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Tujuan Pembelajaran

1. Setelah mencermati sharescreen Google Meet tentang video tarian yang menirukan gerak hewan,
siswa dapat mengidentifikasi tiga variasi gerak cepat tangan dalam suatu tari dengan tepat.

2. Setelah menyimak pembacaan dongeng oleh guru pada voicenotes What's App, siswa dapat
menceritakan kembali isi dongeng dengan bahasa sendiri secara lisan.

3. Setelah mengamati sifat pertukaran pada perkalian, siswa dapat menggunakan sifat pertukaran
pada perkalian untuk menyelesaikan soal-soal dengan tepat pada Quizziz.

Kegiatan

Kegiatan Pembelajaran

Deskripsi Kegiatan

Alokasi

Waktu

Pembukaa | 1. Guru meminta siswa untuk berdoa menurut agama dan kepercayaan 15
n masing-masing (Religius) menit

2. Guru menyapa dan menanyakan kabar siswa (Kejujuran)

3. Guru mengabsen siswa (Tanggung jawab)

4. Guru menyampaikan subtema vyang akan digunakan untuk
pembelajaran, yaitu Hidup Sehat dan Bersih di Rumah. Yang perlu
diketahui bahwa kegiatan pembelajaran bertujuan untuk mencapai
kompetensi dasar yang sudah dipetakan dalam subtema.

Inti 1. Guru mendongeng melalui voicenotes What's App. 140

2. Siswa mendengarkan dongeng dan mencatat bagian-bagian penting menit
dan unsur-unsur dongeng.

3. Siswa berdiskusi secara terbuka pada What's App Group untuk
menemukan pesan yang terdapat dalam dongeng. (TPACK dan
HOTS)

4. Siswa menceritakan kembali isi dongeng “Kisah Kucing dan Tikus”
dengan bahasa sendiri secara lisan melalui voicenotes.

5. Siswa menyimak video yang di sharescreen pada Google Meet.

6. Siswa mengidentifikasi tiga variasi gerak cepat tangan video tarian.
(TPACK dan HOTS)

7. Siswa memeragakan gerak cepat tangan dalam suatu tari melalui
rekaman video yang dikirimkan melalui What's App Group.

8. Guru melaksanakan review materi sebelumnya pada Google
Classroom.

9. Siswa berdiskusi untuk menemukan sifat pertukaran pada perkalian.

10. Siswa presentasi hasil diskusi pada Google Classroom. (TPACK dan
HOTS)

Penutup 1. Guru memberikan soal evaluasi. (Tanggung jawab) 15

2. Guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan materi yang telah menit
dipelajari(Integritas)

3. Siswa diberikan kesempatan berbicara /bertanya dan menambahkan
informasi dari siswa lainnya. (Rasa ingin tahu)

4. Guru berpesan kepada siswa untuk mempelajari materi yang telah
dipelajari hari ini dan materi yang akan dibahas dipertemuan
berikutnya. (Tanggung jawab)

5. Salam dan do’a penutup di pimpin oleh salah satu siswa. (Religius)

Teknik Penilaian

1. Penilaian Sikap: Observasi
2. Penilaian Pengetahuan: Tes tertulis
3. Penilaian Keterampilan: Unjuk kerja

Mengetahui,

Kepala Sekolah

Dra. Ratna Suita, M.Pd
NIP. 19680403 199512 2 007

Malang, 24 September 2020

Guru PPL

Vencya Sabella Nafsi, S.Pd
NIP. 19910609 201902 2 004



E-HANDOUT

Link : https://online.fliphtml5.com/dteuv/ffbl/

erakan-gerakan kucing yang dapat ditiru :

1. Gerakan kucing mencakar dilakukan dengan
pelan

2. Gerakan kucing mengendap endap dilakukan
dengan pelan

3. Gerkan kucing menangkap tikus dilakukan
dengan cepat

Tarian-tarian yang menirukan gerakan hewan :

Tari Merak, asal Jawa Barat
\/\GO 2. Tari Cendrawasih, asal Buleleng Bali
\ LX/ Tari Kuda Lumping (Jaran Kepang), Jawa

Tari Gajah Melin, Daerah Istimewa Yogyakarta

5. Tari Jathilan, asal Ponorogo

Tari Kupu Kupu, asal Bali dll



https://online.fliphtml5.com/dteuv/ffbl/

“ Teks Dongeng

KISAH KUCING DAN TIKUS

Alkisah, kucing dan tikus adalah dua binatang yang suka tela
bangun. Malam hari, sebelum lomba, mereka meminta Iem
membangunkan mereka pagi-pagi agar tidak telat ikut lomba.

Keesokan paginya, lembu mencoba membangunkan kucing dan
tikus, tapi tidak berhasil. Kucing dan tikus tetap tertidur pulas.

Sementara itu, lomba hampir dimulai. Lembu yang setia kawan
tidak mau meninggalkan kucing dan tikus yang masih tertidur. la pun
mengangkat kucing dan tikus ke atas punggungnya dan mulai berlari.

Lembu berlari dengan kencang. Tidak butuh lama, la sudah
memimpin di depan. Sementara, tikus baru
terbangun di atas punggung lembu saat
mereka akan melewati penghalang terakhir,
yaitu sebuah sungai. Tikus yang licik tahu
kalau ia tidak akan bisa mengalahkan
kucing dalam lomba lari.

la pun mendorong tubuh kucing dari
punggung lembu. Saat Lembu berhasil melewati sungai, tikus melompat
dan berlari duluan ke arah garis finish (akhir). Tikus pun menjadi juara
pertama, lembu jadi juara kedua. <

Singkat cerita, tikus mendapatkan 5 kotak hadiah, dimana tiap
kotak terdapat 2 buah permen. Sedangkan lembu mendapatkan 2 kotak
hadiah, dimana tiap kotak berisi 5 buah permen.

Sementara kucing, tidak mendapatkan hadiah. Namun, ia cukug
beruntung bisa mencapai garis finish setelah hampir tenggelam saat
menyeberangi sungai.

Sejak itu sampai sekarang, kucing selalu Qo /2 57"
rmengejar tikus. Para kucing selalu ingat G /ff@// ts)
kejadian memalukan itu. Mereka menyalahkan (7%~ 7 #¢
tikus sebagai penyebab dirinya tidak e’w;;.ﬁ@ <»:5/ P
mendapatkan hadiah. (W™

Akhirnya, karena kecurangannya tikus ditakdirkan oleh Tuhan
sebagai hewan yang kotor dan menjadi musuh bagi makhuk hidup yang @
lain.




Sifat Komutatif
Sifat komutatif disebut juga sifat pertukaran. Sifat ini hanya berlaku pada op
penjumlahan dan perkalian.

1. Sifat komutatif pada Penjumlahan:

Bentuk umum dari sifat komutatif pada penjumlahan yaitua +b = b + a. M‘"@ OW

memperjalasnya perhatikan contoh berikut ini :
5+1=6
1+5=6
Jadi,5+1=1+5
2.  Sifat komutatif pada Perkalian:

memperjalasnya perhatikan contoh berikut ini :
5x7=35

7%x5=35

Jadi,5x7=7x%x5

. Sifat Asosiatif

operasi penjumlahan dan perkalian.
1. Sifat Asosiatif pada Penjumlahan:
Bentuk umum dari sifat asosiatif pada operasi penjumlahan
(@a+b)+c=a+(b+c).Untuk memperjalasnya perhatikan contoh beri
ini:
5+3)+4=8+4=12
5+@8+4)=5+7=12
Jadi, (5+3)+4=5+ (3 +4).
2. Pada Perkalian:
Bentuk umum dari sifat asosiatif pada operasi perkalian

(axb)xc=ax(bxc).Untuk memperjalasnya perhatikan contoh beriMr@O\/\/

(5x3)x4=15%x4=60
5x((3%x4)=5x%x12=60
Jadi, (5% 3)x4=5x(3x4).




C. Sifat Distributif

Sifat distributif disebut juga sifat penyebaran. Sifat distributif ada 4 yaitu :

1. Sifat distributif perkalian terhadap penjumlahan dengan bentuk umum

ax(b+c)=(axb)+(axc).

Untuk memperjalasnya perhatikan contoh berikut ini :

6x(4+5)=6%x9=54

(6x4)+(6x5)=24+30=54

Jadi,6x(4+5)=(6x4)+(6x%x5)

Sifat distributif perkalian terhadap pengurangan dengan bentuk umum

ax(b-c)=(axb)-(axc)

Untuk memperjalasnya perhatikan contoh berikut ini :

7x(9-6)=7%x3=21

(7x9)-(7x6)=63-42=21

Jadi, 7x(9-6)=(7x9)-(7%6)

Sifat distributif perkalian dua suku dengan bentuk umum :

(at+b) x (c+d) = ac+ad+bc+bd

(2 + 3) X (4 - 5) = 2x4+2X(-5)+3x4+3x(-5)

= 5 x1 = 8- 10 +12-15

= 5 = 5

jadi,(2 + 3)(4 - 5) = 2x4+2x(-5)+3x4+3x(-5)

Contoh Penggunaan Sifat-Sifat Oprasi Bilangan —

Operasi Hitung Perkalian perkalian jika salah satu bilangannya merupakan

bilangan yang cukup besar, salah satu cara mempermudah pengerjaanya

dengan menggunakan sifat distriburif.

Contoh

9x456=9x(400+50+6)
=(9%x400)+(9%x50)+(9x6)
= 3600 + 450 + 54
= 4104
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Lemb

ar Kegiatan Peserta Didik
(LKPD)

Kelas/Semester : 111/ Ganjil
Tema . 2. Menyayangi Tumbuhan dan Hewan

Sub Tema . 2. Manfaat Hewan bagi Kehidupan Manusia

N

Pindai QR Code berikut ini untuk dapat mengunduh LKPD ini ya!

Atau klik tautan : https://online.fliphtml|5.com/dteuv/tgmo/



https://online.fliphtml5.com/dteuv/tgmo/

LKPD 1

Lembar Kegiatan Peserta Didik
(LKPD)
Materi : Menirukan gerakan—gerakan kucing

Solagin S .

. Nama Kelompok

Anggota Kelompok

Tujuan Pembelajaran :

ST

EP 63939 551959, 2010 Janes Dean

1. Dengan memperhatikan penjelasan guru, siswa dapat mengidentifikasi gerak cepat tangan

dalam suatu tari dengan benar.

2. Dengan mengamati contoh, siswa dapat memeragakan gerak cepat tangan dalam suatu tari.

Petunjuk

e Buatlah kelompok yang beranggotakan empat orang.
e Tulis nama kelompokmu dan nama anggota kelompokmu dengan jelas.
o Lakukan kegiatan-kegiatan dengan sungguh-sungguh.

Langkah Kegiatan

f

1. Amati contoh gerakan-gerakan kucing yang sudah dicontohkan/ ditayangkan guru.
2. Tirukan gerakan-gerakan kucing bersama kelompokmu

1. Diskusikan dengan kelompokmu gerakan apa saja yang dilakukan cepat dan lambat!

Gerakan Cepat

Gerakan Lambat




LKPD 2

Lembar Kegiatan Peserta Didik
(LKPD)
Materi : Menceritakan Kembali dan Menemukan Pesan pada Dongeng Secara Lisan

Nama Kelompok D rveeenennnerrenarannnenes .
Anggota Kelompok & ... ... .. ...

.............................................

.............................................

Tujuan Pembelajaran :
1. Dengan menyimak teks dongeng yang dibacakan, siswa dapat menceritakan kembali isi

dongeng dengan bahasa sendiri secara lisan.
2. Dengan kegiatan diskusi, siswa dapat menemukan pesan yang terdapat dalam dongeng
yang didengar.
Petunjuk
e Buatlah kelompok yang beranggotakan empat orang.
e Tulis nama kelompokmu dan nama anggota kelompokmu dengan jelas.
e Simaklah/bacalah dongeng yang disajikan oleh gurumu.
Langkah Kegiatan

1. Simaklah/bacalah dongeng yang disajikan oleh gurumu.
2. Ceritakan kembali isi dongeng di depan anggota kelompokmu secara bergantian

Ayo Berdiskusi @

1. Diskusikan dan tuliskan dengan kelompokmu pesan apa yang terdapat pada dongeng !

2. Bacakan/presentasikan hasil dari diskusi kalian di depan kelompon yang lain !



LKPD 3

Lembar Kegiatan Peserta Didik
(LKPD)
Materi : Sifat Pertukaran Pada Perkalian

S 2-2-+ - W l

2 \ii‘ Nama Siswa : ....coeenen.n.... dan
= Kelas

= No. Absen ESROURTURURRRTRR « [« |  BESURORTOURO
é sy = 2=

EF S3939 « 1999 2010 Sanses Sear

Tujuan Pembelajaran :
1. Dengan kegiatan review, siswa dapat menemukan sifat pertukaran pada perkalian.
2. Dengan mengamati sifat pertukaran pada perkalian, siswa dapat menggunakan sifat pertukaran
pada perkalian untuk menyelesaikan soal-soal dengan tepat.

Petunjuk
o |[silah identitasmu dengan benar pada kolom yang telah disediakan.
o Kerjakan tugas dengan tepat

Langkah Kegiatan

1. Ayam - ayam beni ada yang bertelur. Hari ini beni mengumpulkan telur ayam di kandang. la

mengumpulkan 20 telur. Gambarlah telur pada kotak yang tersedia.
a. Jika telur disimpan pada 5 kotak, berapa isi telur pada masing-masing kotak ?

Jika telur disimpan pada 5 kotak maka tiap kota berisi ........ butir telur.
Kita dapat menuliskannya dalam lambang blangan ..... X oo =,

b. Jika teluria simpan pada 4 kotak, berapa isi telur pada masing-masing kotak ?

Jika telur disimpan pada 4 kotak maka tiap kota berisi ........ butir telur.
Kita dapat menuliskannya dalam lambang bilangan ..... X T,
Maka kita dapat menuliskan bentuk perkalian dari penyimpanan telur beni yaitu



2. Beni juga memelihara kelinci. Kelinci makan sayuran, salah satumya wortel. Beni membeli 14 batang
wortel. Gambarlah wortel pada kotak yang tersedia.
a. Jika wortel diberikan kepada 2 kelinci, berapa wortel yang didapatkan tiap kelinci ?

4 N O N

- AN /

Jika wortel diberikan kepada 2 kelinci maka tiap kelinci mendapatkan ........ batang wortel.
Kita dapat menuliskannya dalam lambang blangan ..... X =

b. Jika wortel diberikan kepada 7 kelinci, berapa wortel yang didapatkan tiap kelinci ?

Jika wortel diberikan kepada 7 kelinci maka tiap kelinci mendapatkan ........ batang wortel.
Kita dapat menuliskannya dalam lambang bilangan ..... X =
Maka kita dapat menuliskan bentuk perkalian dari wortel beni vyaitu ........ ) QT = ) QI
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KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Bahasa Indonesia

KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR
3.8 Menguraikan pesan dalam dongeng yang disajikan secara lisan, tulis, | 3.8.1 Menceritakan kembali isi dongeng dengan
dan visual dengan tujuan untuk kesenangan. bahasa sendiri.
4.8 Memeragakan pesan dalam dongeng sebagai bentuk ungkapan diri 4.8.1 Menunjukkan pesan yang terdapat dalam
menggunakan kosa kata baku dan kalimat efektif. dongeng.
Matematika
KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR
3.1 Menjelaskan sifat-sifat operasi hitung pada bilangan cacah. | 3.1.1 Menemukan sifat pertukaran (komutatif) pada perkalian.
4.1 Menyelesaikan masalah yang melibatkan penggunaan 4.1.1 Mengimplementasikan sifat pertukaran komutatif) pada
sifat-sifat operasi hitung pada bilangan cacah. perkalian untuk menyelesaikan soal-soal.
' AT MRS YT T\ |\ 7 NN e~
SBdP
KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR
3.3 Mengetahui dinamika gerak tari. 3.3.1 Mengidentifikasi gerak cepat tangan dalam suatu tari.

4.3 Memeragakan dinamika gerak tari. 4.3.1 Melakukan gerak cepat tangan dalam suatu tari.

\h
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Tujuan Pembelajaran

-

Setelah menyimak sharescreen Google Meet, siswa dapat mengidentifikasi tiga
variasi gerak cepat tangan dalam suatu tari dengan tepat.

Setelah mendengarkan pembacaan dongeng oleh guru pada voicenotes What’s
App, siswa dapat menceritakan kembali isi dongeng dengan bahasa sendiri secara
lisan.

Setelah mengamati sifat pertukaran pada perkalian, siswa dapat menggunakan
sifat pertukaran pada perkalian untuk menyelesaikan soal-soal dengan tepat pada
Google Classroom.

\\ "

=




Apakah kalian menyukai hewan?
Hewan apa yang kalian sukai/takuti?

LD

Apakah kalian memiliki binatané peliharaan di rulﬁah?
Mengapa kalian memelihara binatang?
Wah, ternyata anak-anak lbu penyayang binatang ya!

Ibu salut sekali! Kalian hebat!

Vv . | . @GN



Coba kalian amati!

,(_?-a}nba’r’ﬁpak(ah ini? >

K

-~
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e
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~ Maukah kalian mendengar dongeng tentang
 kucing dan tikus?
v Baiklah, kalau begitu dengarkan baik-baik ya?

\l
’>‘,)‘

- o ' - —— : o
— ~ |

| | ~—




Kisah Kucing dan Tikus / |




Nah, sekarang coba kalian uraikan unsur dongeng nya ya!

Diékusikan' déngfan kelompok kalian dan kerjakan sesuai
petunjuk pada kegiatan LKPD 1.

~Jangan lupa, temukan pesan moralnya juga ya! .




Oi)/{a,_menqr_ut kalian, bagaimana gerakan kucing?

] —

Lucu kah gerakan kucing? =y

~Bisakah kallan memrukannyaf’




Bagaimanakah gerakan kucing? Cepat ataukah lambat?

—

~Nah, sekarang cobﬁ“:kg[ian klik tautan LKPD 1 dan ikuti petunjuknya ya!

| —

‘ / 7
" Diskusikan dengan [emanmu macam-macam gerakan tangan cepat dan Ian'lb.\at ya!




Coba sekarang peragakan gerakan ini ya!

~« Gerakan kucing mencakar-cakar.
-+ Gerakan kucing mengendap-endap.
\« Gerakan kucing mengusap-usap.

* Gerakan kucing lari melompat.

* Gerakan kucing mengejar tikus.




Tarian yang menirukan gerakan hewan

: \ Tari Merak ‘ \ Tari Gajah Melin ‘

Tari Cendrawasih

Tari Jathilan
\ ‘I ]

Tari Kupu Kupu

P

Tari Kuda Lumping




Gambar 1
Coba tebak tarian apakah ini?




Sudah yakin dengan jawaban kalian?

— .

X

—-\l,  Coba perhatikan vidio berikut ini!

LY
(N

"o https://www.youtube.com/watch?v=LwH5fklaFBY
L_ \\ 7 = v\



https://www.youtube.com/watch?v=LwH5fklaFBY
https://www.youtube.com/watch?v=LwH5fklaFBY

Gambar 2
Coba tebak tarian apakah ini?




Sudah yakin dengan jawaban kalian?

X

i — 4 -

%+ Coba perhatikan vidio berikut ini!

* https://www.youtube.com/watch?v=IWB7uMeNgxc
Y - ‘

\.



https://www.youtube.com/watch?v=IWB7uMeNgxc

Gambar 3

i

kah in

Coba tebak tarian apa




Sudah yakin dengan jawaban kalian?

~« Coba perhatikan vidio berikut ini!

—\

|+ https://www.youtube.com/watch?v=wflnY7 3BXbM

-
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https://www.youtube.com/watch?v=wfInY73BXbM
https://www.youtube.com/watch?v=wfInY73BXbM

Gambar 4
Coba tebak tarian apakah ini?

!\




——

~ Sudah yakin dengan jawaban kalian?

.+ Coba perhatikan vidio berikut ini!

N https://www.youtube.com/watch?v=0CYrQuiNDTo -

| =



https://www.youtube.com/watch?v=oCYrQu1NDTo
https://www.youtube.com/watch?v=oCYrQu1NDTo

Gambar 5
Coba tebak tarian apakah ini?




Sudah yakin dengan jawaban kalian?

 Coba perhatikan vidio berikut ini!

— )

|+ https://www.youtube.com/watch?v=Hhn5Wv41L8w8

J
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~=3 ~\‘/ / \\ \’_. \\//}_ \\/// \_/



https://www.youtube.com/watch?v=Hhn5Wv4L8w8
https://www.youtube.com/watch?v=Hhn5Wv4L8w8

Coba perhatikan gambar berikut!

"/Béa\pa}am «<nya kucing pada kand/éng biru?
Berapa banyaknya kucing pada kﬁang orange?




Bagaimana kalimat matematikanya?

Kalimat matematika kucing pada kandang biru
"3x2=6

Kalimat matematika kucing pada kandang orange
2x3=6

Hasilnya ternyata sama ya?

Ini disebut sifat pertukaran / komutatif pada

o m




Contoh Soal Cerita

Edo membeli permen sebanyak 18 buah.
Edo mengumpulkan permennya di dalam
beberapa kotak.

a. Jika permen Edo disimpan dalam 3
kotak, berapa isi permen pada masing-
masing kotak?

b. Jika permen Edo disimpan dalam 6
kotak, berapa isi permen masing-masing
kotak?




Jika permen Edo disimpan dalam 3 kotak,
berapa isi permen pada masing-masing kotak?

Jika permen Edo disimpan dalam 3 kotak,
maka tiap kotak berisi .......... L——J ...........

permen.

Kita dapat menuliskannya dalam lambang

bilangan




Jika permen Edo disimpan dalam 6 kotak,
berapa isi permen pada masing-masing kotak?

~ Jika permen Edo disimpan dalam 6 kotak, maka
tiap kotak berisi L—--J permen.

Y A A N
Kita dapat menuliskannya dalam lambang

bilangan




Maka kita dapat menuliskan bentuk perkalian
dari penyimpanan permen Edo vyaitu :

Sehingga berlaku sifat komutatif
atau pertukaran pada perkalian

A e .




Nah, anak-anak hebat lbu, apa saja
-yang kalian pelajari hari ini?
| v'Unsur dan pesan moral pada dongeng

" v Gerakan tangan cepat dan lambat
v’ Tarian yang menirukan gerakan hewan

v’ Sifat komutatif pada perkalian




o

Kucin'g: Suléal
Mengejaidtikusgsampai
Kitafhiduplhanyaf§seldali

Jadilah yangimembawafimanftaat

Bijifduiianibijifselasih
Culupiselkianfdanktezimagiéasih
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SOAL EVALUASI KELAS 3 TEMA 2 SUBTEMA 2 PB 3
Vencya Sabella Nafsi / 26

https://quizizz.com/admin/quiz/5f757ebd49d829001cd5fd6c



https://quizizz.com/admin/quiz/5f757ebd49d829001cd5fd6c

INSTRUMEN PENILAIAN

e Penilaian Sikap

Rubrik Penilaian Sikap :

Aspek Yang Dinilai

No.| Nama Siswa Keaktifan |Keberanian | Kerjasama ﬁgﬁggﬁ}n
112|13|14\5(1|2|13/4/5/|1|2(3|4|5|1|2 |3|4|5

1

2

3

4

& KRITERIA PENILAIAN
1) Keaktifan
5 :Jika siswa aktif menanggapi permasalahan dengan tepat tanpa diminta
4  : Jika siswa aktif menanggapi permasalahan dengan tepat setelah diperintah
3 :Jika siswa aktif menanggapi permasalahan dengan kurang tepat setelah

diperintah

2 : Jika siswa aktif menanggapi permasalahan dengan kurang tepat setelah
dipaksa

1 : Jika siswa pasif (diam saja)

2) Keberanian
. Jika siswa berani mengungkapkan pendapatnya tanpa diminta
. Jika siswa berani mengungkapkan pendapatnya setelah diperintah
. Jika siswa berani mengungkapkan pendapatnya setelah adanya paksaan
. Jika siswa takut mengungkapkan pendapatnya walaupun sudah diperintah
. Jika siswa takut mengungkapkan pendapatnya walaupun sudah dipaksa
erjasama
. Jika siswa ikut serta dalam kelompok dan mengungkapkan pendapatnya
dalam membahas LKPD
: Jika siswa ikut serta dalam kelompok tetapi tidak mengungkapkan
pendapatnya dalam membahas LKPD
. Jika siswa ikut serta dalam kelompok tetapi ramai sendiri
: Jika siswa tidak mau berkelompok tetapi mau membahas LKPD sendiri
. Jika siswa tidak mau berkelompok dan tidak mau membahas LKPD
etepatan Jawaban
: Jika jawaban yang diungkapkan siswa benar dan tepat seluruhnya
: Jika jawaban yang diungkapkan siswa masih ada beberapa yang belum
benar atau kurang tepat
. Jika jawaban yang diungkapkan siswa sebagian saja yang benar
: Jika jawaban yang diungkapkan siswa banyak yang belum benar atau salah
. Jika jawaban yang diungkapkan siswa belum benar atau salah semua

3)

G XEPNWAO

IN

4)

DU XFEPNDW®W

=N W

SKOR LEMBAR PENGAMATAN

- N, +N, +N,+N,
Rumus Penilaian Lembar Pengamatan: Np = 0 %100

Keterangan:

Np : Nilai Proses

Nz : Nilai Keaktifan

Np : Nilai Keberanian

N¢ : Nilai Kerjasama

Ng : Nilai Ketepatan jawaban



e Penilaian Pengetahuan

Bahasa 3.8.1 Menceritakan kembali isi dongeng | Tes tertulis | Soal pilihan
Indonesia dengan bahasa sendiri. ganda
Matematika | 3.1.1 Menemukan sifat pertukaran | Tes tertulis | Soal pilihan
(komutatif) pada perkalian. ganda
SBdP 3.3.1 Mengidentifikasi gerak cepat tangan
dalam suatu tari.

e Penilaian Keterampilan

a) Penilaian : Unjuk Kerja
Rubrik menirukan gerakan kucing
No Kriteria Baik sekali Baik Cukup Perlu bimbingan
4 3 2 1
1 Ketepatan Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa
menirukan menirukan menirukan menirukan tidak dapat
gerakan gerakan kucing | sebagian besar | sebagian kecil | menirukan
mencakarcakar | gerakan kucing | gerakan kucing | gerakan kucing
dan mencakarcakar | mencakarcakar | mencakarcakar
menangkap dan dan dan
tikus dengan menangkap menangkap menangkap
tepat tikus. tikus. tikus.
P Kecepatan Siswa mampu | Siswa mampu Siswa mampu | Siswa
gerakan melakukan melakukan melakukan tidak dapt
gerakan sebagian sebagian melakukan
dengan cepat. | besar gerakan | kecil gerakan gerakan
dengan cepat. dengan cepat. | dengan cepat.

Instrumen Penilaian

No Nama Siswa

Kriteria 1 Kriteria 2
4 1312 (1143121

Total Skor Nilai

1

2
3
Pedoman Penilaian :
Nilai =]un.1[ah Perolehan skor x100 = 100
jumlah skor maks
b) Penilaian : Observasi (Pengamatan)

Instrumen Observasi Menceritakan Kembali Isi Dongeng

Kriteria Terlihat Belum Terlihat

Cerita sesuai dengan isi dongeng

Suara terdengar dengan jelas

WN|R|z
o

Dapat menceritakan kembali isi
dongeng dengan lancar




Satuan pendidikan
Kelas / Semester

Tema
Sub Tema

Pembelajaran ke

LEMBAR PENILAIAN SIKAP

: SDN SUKUN 1
S lIva

: 2. Menyayangi Hewan dan Tumbuhan
: 2. Manfaat Hewan Bagi Kehidupan

0 3

e
°

Nama Siswa

Aspek Yang Dinilai

Keaktifan

Keberanian

Kerjasama

Ketepatan

Jawaban

1

2

3

4

5

1

2

3

4

5

12|3|4|5

1

2

3

4

5
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Satuan pendidikan
Kelas / Semester
Tema

Sub Tema
Pembelajaran ke

LEMBAR PENILAIAN PENGETAHUAN

: SDN SUKUN 1

S/

: 2. Menyayangi Hewan dan Tumbuhan
: 2. Manfaat Hewan Bagi Kehidupan
03

No

Nama Siswa Nilai
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LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN
Membaca Teks Dongeng

Satuan pendidikan : SDN SUKUN 1
Kelas / Semester S
Tema : 2. Menyayangi Hewan dan Tumbuhan
Sub Tema : 2. Manfaat Hewan Bagi Kehidupan
Pembelajaran ke 03
No Nama Siswa Kriteria 1 Kriteria 2 Kriteria 3 Skor Nilai

413|214 (3]2[1]4]3]|2 1

NINININDININDINDINDINND AR -
DN || BRI N2 |O|o|m|N|o|a|hw|N| | o|®®R N o O =




LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN

Satuan pendidikan
Kelas / Semester

Tema
Sub Tema

Pembelajaran ke

Menirukan Gerak Kucing

: SDN SUKUN 1

S/

: 2. Menyayangi Hewan dan Tumbuhan
: 2. Manfaat Hewan Bagi Kehidupan
03

No

Nama Siswa

Kriteria 1 Kriteria 2

20321 4327 Skor

Nilai




Satuan Pendidikan
Kelas / Semester

Tema / Subtema

Pembelajaran ke
Alokasi Waktu
Muatan Terpadu
Jenis / Bentuk Soal
Ranah Penilaian

Jumlah Soal
Skor Penilaian

Platform CBT

Link / URL Quiz

. Jumlah Benar

DESAIN PRODUK PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS CBT

: SD Negeri Sukun 1 Kota Malang
11 (Tiga) / 1 (Satu)

: 2. Menyayangi Tumbuhan dan Hewan/

2. Manfaat Hewan bagi Kehidupan Manusia

3

: 60 menit

: Bahasa Indonesia, SBdP, Matematika
: Pilihan Ganda

: Penilaian Pengetahuan

: 20 butir

X 100
15

- Quizizz

. https://quizizz.com/admin/quiz/5f757ebd49d829001cd5fd6c



https://quizizz.com/admin/quiz/5f757ebd49d829001cd5fd6c

Lampiran 1. Indikator Pertanyaan

Kompetensi
Dasar

Indikator
KD

Jumlah
Butir

Indikator
Soal

Jenis
Tes

Level Proses Kognitif

Tingkat
Kesukaran

C
1

C
2

C
3

C
4

C
5

C
6

S| s
Mib|k

3.8
Menguraikan
pesan dalam
dongeng yang
disajikan
secara lisan,
tulis, dan
visual dengan
tujuan untuk
kesenangan

3.8.1
Mencerita
kan
kembali
isi
dongeng
dengan
bahasa
sendiri

1(2)

Menemukan
pesan yang
terdapat
dalam
dongeng

PG,
Isian

1(3)

Memeranka
n tokoh
dongeng
dengan
ekspresi

PG,
Isian

1(3)

Membaca
dongeng
dengan
lafal,
intonasi, dan
ekspresi

PG

3.1
Menjelaskan
sifat-sifat
operasi hitung
pada bilangan
cacah

3.1.1
Menemuk
an sifat
pertukaran
pada
perkalian

1(4)

Melengkapi
operasi
hitung sifat
pertukaran
pada
perkalian

PG

1(5)

Menyelesaik
an masalah
yang
berkaitan
dengan sifat
pertukaran
perkalian

PG

1(6)

Menemukan
sifat
pertukaran
pada
perkalian
dengan
gambar

PG

1(7)

Menunjukka
n sifat
pertukaran
pada

PG




Kompetensi
Dasar

Indikator
KD

Jumlah
Butir

Indikator
Soal

Jenis
Tes

Level Proses Kognitif

Tingkat
Kesukaran

C
1

C
2

C
3

C
4

C
5

C
6

S|s
Mib |k

perkalian
dengan
gambar

3.3
Mengetahui
dinamika
gerak tari

3.3.1
Mengident
ifikasi
gerak
cepat
tangan
dalam
suatu tari

1(8)

Menentukan
gerak cepat
tangan
dalam suatu
tari

PG

1(9)

Menganalisi
s gerak
cepat tangan
dalam suatu
tari saat
menirukan
gerakan
hewan

PG

1(10)

Menemukan
contoh tari
yang
meirukan
gerakan
hewan

PG




Lampiran 2. Kunci Jawaban dan Penskoran

EVALUASI HASIL BELAJAR

Tema : 2. Menyayangi Tumbuhan dan Hewan

Subtema : 2. Manfaat Hewan bagi Kehidupan Manusia

Pembelajaran : 3

1. C
2. A
3. D
4. B
5. B
6. C
7. B
8. A
9. D
10. A

Pedoman Penilaian

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

O>mO0>00T>

No. Mupel Skor Maksimal Nilai Akhir
1. Bahasa Indonesia 7 Skor Perolehan 10
Skor Maksimal
2. Matematika 7 Skor Perolehan 10
Skor Maksimal
3. SBdP 6 Skor Perolejhan x 100
Skor Maksimal




Lampiran 3. Screenshot Tampilan Quiz

© (64) WhatsApp x | @ PPGDALIAB x | 5| modul-144-—027-- X | @ Video ProktikPemb: X | G kejasamawujudsi X (&) SOALEVALUASIKEL X = G levelkognitifdanre X | + = X

< C @ quizizz.com/admin/quiz/5f757ebd49d829001cd5

c/soal-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb

1. KISAH SEMUT DAN KEPOMPONG

Setelah kejadian badai topan, muncullah seekor semut yang
berkata "Hai kepompong, lihatlah aku, aku terlindungi dari
badai kemarin, tidak seperti kau yang ada diatas tanah, lihat
tubuhmu, kau hanya menempel di pohon yang tumbang dan
tidak bisa berlindung dari badai" kata sang Semut dengan
sombongnya. Suatu hari si semut berjalan diatas lumpur hidup.
Si semut tidak tahu kalau lumpur itu bisa menelannya dan
menariknya kedalam lumpur tersebut.

Pesan yang dapat dipetik berdasarkan dongeng di atas adalah

[x] meskipun tubuh kita kecil, Q jika tidak mau berusaha,

namun kita bisa selamat dari makan tidak akan selamat dari
bencana asalkan kuat bencana
sikap sombong dapat © jika tidak berhati-hati,

membawa malapetaka maka kita bisa celaka

[E STORYBOARD PRA..pdf ~ @3 (K318 BuVencyapdf A~ @ L1K3.1ABuVencyapdf A @3 KELAS 5-IVA NUR...pdf A~ @ KELAS 3-IVANUR..pdf A Show all X
H yel Type here to search

@ (64) WhatsApp X | €@ PPGDALIAB X | @ Video Prakik Pemb: X | G kerja samawujud st X SOALEVALUASIKEL X G levelkognitifdanre X | + = X
& C @ quizizzcom/admin/quiz/5f757eb soal-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb

® Multiple Choice

2....Pak tani tak henti-hentinya meratapi nasibnya yang
malang. la pun berkata dengan lemah, “Ya Tuhan, jika nanti aku
menemukan pencuri padiku maka aku tidak akan memintanya
mengembalikan apa yang ia curi, namun aku hanya ingin dia
minta maaf”.

Ekspresi yang tepat untuk memerankan tokoh pak tani adalah

wajah bersedih © wajah terharu

€© wajah ceria

W HIDE ANSWER

B STORYBOARD PRA..pdf A | @8 LK3.1BBuVencyapdf A | @ LK3.1ABuVencyapdf A @ KELASS-IVANUR.pdf A | @ KELAS 3-IVA NUR.

H yel Type here to search

A Show all X




(64) WhatsA x PPG DALIAB x | 5| modul-144—027— x | @B VideoPraktikPemb: x | G kefasamawujuds' x  [G) SOALEVALUASIKEL x G level kognitif dan = X = X
PP al 7 I 9

< G @ quizizz.com/admin/auiz

57ebd49d829001cd5fd6c/soal-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb w §

@ Multiple Choice

3. Jika kita akan memerankan tokoh dongeng di dalam kelas,
maka kita perlu memperhatikan hal-hal berikut, kecuali....

© ekspresi € intonasi

luas kelas € suarayang keras

HIDE ANSWER

@ STORYEOARD PRA.pdf ~ W LK3.18BuvVencyapdf ~ | W@ LK31ABuVencyapdf ~ @ KELASS-VANUR..pdf ~ | B KELAS 3-IVANUR..pdf  ~ Showall | X
H AR Type here to search

@ (64) Whatsapp x | @@ PPG DALIAB X | 5| modul-14-—027— X | @ VideoPraktik Pembc X | G kerja samawujudsi X SOALEVALUASIKEL X G level kognitifdan = X | + = %

€« C @ quizizzcom/admin/quiz/5f757ebd49dB29001cd5fd6c/soal-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb x* B o

@ Multiple Choice
4,380 X m =509 X 380

Nilai m yang tepat sehingga operasi di atas memenubhi sifat
pertukaran pada perkalian adalah ...

O 560 0 s

O 56 509

W HIDE ANSWER

I STORYBOARD PRA..pdf ~ B K318BuVencyapdf A | W LK31ABuVengyapdf A W KELAS 5-IVA NUR..pdf W KELAS 3-IVA NUR..pdf  ~ Showall | X

H AR Type here to search




@ (64) WhatsApp

< C

@ STORYBOARD PRA..pdf ~
H AR Type here to search

@ (64) WhatsApp

€ ]

@ STORYBOARD PRA..pdf ~

H AL Type here to search

x | @ PPGDALIAB x

& quizizcom/admin/quiz,

& quizizz.com/admin/quiz

ol

E (K 3.18 Bu Vencya.pdf

B LK 3.18 Bu Vencya,pdf

modul-144---027- x

X | @ PPGDALIAB X | F] modul-144---027--- X

D Video Praktik Pemb

@ Multiple Choice

G kerja samawujud sii X

57ebd49d829001cd5fdbc/s0al-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb

5. Juna dan Bella membantu pak Bobi mengambil telur ayam.
Juna mendapat 4 box besar dimana tiap box besar terdapat 8
telur. Sedangkan Bella mendapat 8 box kecil dimana tiap box
terdapat 4 telur. Jika dihitung, Juna mendapat . . . butir telur,

sedangkan Bella mendapat . .

@ Juna mendapat 12 butir
telur, sedangkan Bella
mendapat 12 butir telur.

@ Junamendapat 12 butir

telur, sedangkan Bella
mendapat 32 butir telur.

W HIDE ANSWE

E LK 214BuVencyapdf A

@ Video Praktik Pemb

'd6c/soal-evaluasi-ki

® Multiple Choice

. butir telur.

Juna mendapat 32 butir
telur, sedangkan Bella
mendapat 32 butir telur.

€ Juna mendapat 32 butir

telur, sedangkan Bella
mendapat 12 butir telur.

W KELAS 5-IVA NUR..pdf A

G kerja samawujud s X

ema-subtema-pb

6. Pada gambar di samping operasi yang memenuhi sifat
pertukaran pada perkalian adalah ...

4x5=5x4

€ 4x6=6x4

W HIDE ANSWER

@ LK3.1ABuVencyapdf A

@& KELAS 5-IVA NUR...pdf A

SOAL EVALUAS| KE

SOAL EVALUASI KE

17

7y

© s5x4=4x5

@ 6x4=4x6

x

@ KELAS 3-IVA NUR.

x

B KELAS 3-IVA NUR.

G level kognitif dan r

G level kognitif dan r=

x| +

X

4

)

Show all

Show all
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(64) WhatsA x PPG DALIAB x | 5| modul-144—027— x | @B VideoPraktikPemb: x | G kefasamawujuds' x  [G) SOALEVALUASIKEL x G level kognitif dan = X = X
PP al 7 I 9

& C & quizizzcom/admin/quiz/5757ebd49d829001 cd5fd6c/soal-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb o B

@ Multiple Choi
7.3x6=6x3

Gambar di berikut yang menjunjukkan sifat pertukaran
perkalian seperti gambar di samping yaitu ...

o

@ STORYBOARD PRA..pdf ~
H AR Type here to search

@ (64) WhatsApp X | @ PPGDALIAB X | F| modul-144--027-- X | EB VideoPraktikPemb: X | G kenasamawujudsi X [§) SOALEVALUASIKEL X = G levelkognitifdanre X | + =

~ W KELAS 5-IVA NUR..pdf  ~ I KELAS 3-IVAMUR..pdf  ~ Showall | X

<« G & quizizzcom/admin/auiz

fd6c/soal-evaluasi- ema-subtema-pb *

® Multiple Choice

8. Gerakan tarian tersebut dilakukan dengan gerakan yang ....

€ hati-hati

€© lambat

| HIDE ANSWER

o
8
>

Show all X
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@ (64) WhatsApp X | @ PPG DALIAB X | 5| modul144--027 X | B VideoPrakticPemb: X | G kerasamawujuds: x  [8) SOALEVALUASIKEL X G levelkognitifdanr= X | +

& C & quizizzcom/admin/quiz/5757ebd49d829001 cd5fd6c/soal-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb o B

@ Mulsiple Choi
9. Contah gerakan yang dilakukan dengan pelan adalah ....

@ Dikamenirukan gerakan € Doni menirukan gerakan
kuda berlari burung terbang

Edo menirukan gerkan € Edimenirukan gerakan
kucing mengendap-endap kucing mengejar tikus

| HIDEANSWER

@ STORYBOARD PRA..pdf ~

~ W KELAS 5-IVA NUR..pdf  ~ I KELAS 3-IVAMUR..pdf  ~ Showall | X

339 PM

H AR Type here to search Y 7200
@ (64) WhatsApp X | @ PPGDALIAB X | 5] modul-144---027-- X | @B VideoPraktikPemb: X | G kerjasamawujudsi X SOALEVALUASIKEL X G levelkognitifdanra X | + = X
& C @ quizizzcom/admin/quiz aluasi-ke subtema-pb w :

® Muitiple Cho

10. Tarian Cendrawasih berasal dari .

Buleleng, Bali €© Manokwari, Papua

[x) Semarang, Jawa Tengah €© Timika, Papua

| HIDE ANSWER

@ STORYBOARD PRA..pdf ~ @ (K 3.18 Bu Vencya.pdf A

H AL Type here to search

e @& KELAS 5-IVA NUR...pdf A @ KELAS 3-IVA NUR..pdf A~ Show all X
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(64) WhatsA x PPG DALIAB x | 5| modul-144—027— x | @B VideoPraktikPemb: x | G kefasamawujuds' x  [G) SOALEVALUASIKEL x G level kognitif dan = X = X
PP al 7 I 9

& C & quizizzcom/admin/quiz/5f757ebd49d829001cd5fd

6c/s0al-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb w B

11. Di suatu sungai, hiduplah seekor ikan gabus yang bersahabat
dengan seekor tupai. Mereka hidup saling membantu setiap
harinya. Suatu hari, si Ikan gabus jatuh sakit. Dengan setia, si
Tupai merawat si lkan gabus. Sudah beberapa hari si Ikan gabus
tidak enak makan. Maka, si Tupai berusaha membujuknya.

Watak dari Tupai pada cerita di atas yaitu .... (jawab dengan
huruf kecil / bukan kapital)

baik
baik hati
suka menclong

suka membantu

HIDE ANSWER

I STORYBOARD PRA..pdf ~ @ K318 BuVencyapdf A W LK 3.4BuVengyapdf A W KELAS 5-IVA NUR..pdf W KELAS 3-IVA NUR..pdf  ~ Showall | X
H AR Type here to search

@ (64) WhatsApp X | @ PPGDALIAB X | 5] modul-144---027-- X | @B VideoPraktikPemb: X | G kerjasamawujudsi X SOALEVALUASIKE. X = G levelkognitifdanrs X | + = X

< C & quizizz.com/adm luasi-kelas-tema-subtema-p! t §

12. Beruang tersebut menjadi sangat marah dan seketika itu
juga, loncat ke atas batang yang tumbang tersebut dan dengan
cakarnya menghancurkan sarang lebah. Tetapi hal ini malah
membuat seluruh kawanan lebah yg berada dalam sarang,
keluar dan menyerang sang Beruang. Beruang yang sial itu
akhirnya lari terbirit-birit dan hanya dapat menyelamatkan
dirinya dengan cara menyelam ke dalam air sungai.

Pesan moral yang kita dapat dari cerita di atas yaitu janganlah
cepat .... (jawablah dengan 1 kata huruf kecil / tanpa huruf
kapital)

A Show all X
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© (65) WhatsApp. X | @ PPG DALIAB X | 5| modul-144--027— x | @B (1)VideoPrakticPer X | G kerja samawujud s X SOALEVALUASIKEL X G level kognitifdanr= x | + = X

< G @ quizizz.com/admin/auiz

57ebd49d829001cd5fdbc/s0al-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb P ;’ :

13. Paman sedang menyiapkan hewan peliharaannya untuk
mengikuti Kontes Kicau Babak Ke-5. Beliau melatih 3 kelompok
burung dalam sangkar, yang masing-masing sangkar terdapat 4
burung.

Kalimat matematika dalam bentuk perkalian dari burung di atas
yaitu .... (contoh jawaban: 2x2=4 *huruf kecil dan tidak memakai
spasi)

9}?} 0*’§ ® o}
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© (65) WhatsApp. X | @ PPG DALIAB X | 5| modul-144--027— x | @B (1)VideoPrakticPer X | G kerja samawyjud s X SOALEVALUASIKEL X G level kognitifdanr= x | + = X
<« C & quizizzcom/admin/quiz/5f757ebd49d829001cd5fd6c/soal-evaluasi-kelas-tema-subtema-pb * @

14. “Cermin kaca benggala, siapa wanita yang tercantik di
dunia?”

“0o00, Ratu, engkaulah wanita paling cantik di dunia!” jawah
cermin ajaib itu.

Kalimat yang bergaris bawah, dibaca dengan ....
(jawab dengan 1 kata huruf kecil semua)
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15. Indah memiliki 2 kolam, kolam air tawar dan air payau.
Untuk mengisi kolam air tawar, ia membeli 4 kantong ikan koi
yang masing-masing kantong berisi 3 ikan koi.

Kalimat matematika dalam bentuk perkalian sesuai dengan
gambar ini yaitu .... (contoh jawaban: 2x3=6 *tulis dengan huruf
kecil tanpa spasi)
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16. Pak Bram memiliki 6 lokasi peternakan di Kota Malang
dengan jenis hewan yang berbeda.

Lokasi peternakan sapi terdiri dari 5 kandang yang disekat
dengan pagar bambu. Masing-masing kandang ditempati 4 ekor
sapi.

Kalimat matematika dalam bentuk perkalian yang menyatakan
jumlah sapi yaitu .... (contoh jawaban: 3x5=15 *tulis dengan
huruf kecil tanpa spasi)
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17.157 xm =280 x 157

nilai m adalah ... (tulis jawaban tanpa spasi)
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18. 1.Andi menirukan gerakan harimau berlari.
2.Shinta memeragakan gerakan burung merak.
3.Dino mencoba melompat seperti katak.

Yang termasuk gerakan lambat adalah nomor ...
(jawab dengan satu angka saja tanpa spasi dan tanpa tanda

titik)
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19. 1.Andi menirukan gerakan harimau berlari.
2.Shinta memeragakan gerakan burung merak.
3.Dino mencoba melompat seperti katak.

Yang termasuk gerakan cepat adalah nomor ....
(jawab dengan satu angka saja tanpa spasi dan tanpa tanda

titik)
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20. 1.Andi menirukan gerakan harimau berlari.
2.Shinta memeragakan gerakan burung merak.
3.Dino mencoba melompat seperti katak.

Yang termasuk gerakan sedang adalah nomor ...
(jawab dengan satu angka saja tanpa spasi dan tanpa tanda

titik)
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