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PESAN UNTUK ORANG TUA

Selamat pagi, apa kabar Ayah/Bunda? Semoga
Ayah/Bunda senantiasa dalam keadaan sehat. Pada
hari ini kita masih melakukan kegiatan pembelajaran
dari rumah. Mohon bimbingan Ayah/Bunda untuk
mendampingi ananda dalam melakukan aktivitas
pembelajaran di rumah.

Ayah/Bunda jangan lupa untuk mengingatkan ananda
untuk mematuhi protokol kesehatan dalam melakukan
setiap aktivitas dan selalu menjaga kebersihan di
lingkungan rumah agar terhindar dari penyebaran virus
COVID-19 dan wabah demam berdarah. Terima kasih.

J

SKENARIO PEMBELAJARAN

Kelas : IV (Empat)

Tema : 4. Berbagai Pekerjaan
Subtema : 2. Pekerjaan di Sekitarku
Pembelajaran :5

Semester : 1 (Ganijil)

Alokasi Waktu : 120 menit

tulis, dan visual.

#LawanCOVID-19 #BelajarDariR
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Ketentuan Lomba

1. Cerpen ditulis tangan pada folio bergaris atau diketik
pada kertas A4 sebanyak 2 s/d 4 halaman.

2. Cerpen mempakan karya orisinal (bukan plagiat)

3. Isi cerpen sesuai dengan tema yang telah ditentukan:

"Bersatu dalam Keberagaman Bangsaku”

4. Menggunakan bahasa Indonesia yang baik dan benar.

5. Naskah cerpen dikirim paling lambat Jumat, 30 Oktober
gﬁ?ezo melalui Wali Kelas masing-masing dalam bentuk

PDF.

Teks Fiksi

Kompetensi Dasar Materi

Bahasa Indonesia
3.5 Mencermati tokoh-tokoh yang terdapat pada teks fiksi.
4.5 Menyampaikan hasil identifikasi tokoh-tokoh yang terdapat pada teks fiksi secara lisan,

SBdP
3.1 Mengenali karakteristik gambar dan bentuk tiga dimensi
4.1 Menggambar dan membentuk tiga dimensi

Gambar Bentuk

Tujuan Pembelajaran
Peserta didik dapat membuat cerita pendek dan menuliskannya sesuai dengan tema yang ditentukan, dan
menggambar dan membentuk tiga dimensi dengan kreatif dan mandiri.

Alat/Media

Whatsapp group (WAG) antara guru, orang tua, dan siswa
Orang tua/wali yang menggunakan WA bersama anak. Jika anak yang mengoperasikan WA, maka orangtua/wali
wajib mendampingi mereka.

Bahan/Materi

Kuis, Gambar dan Video

Penilaian
(1) Keaktifan partisipasi, (2) Refleksi atas pengetahuan yang diperoleh, (3) Voice note, foto, atau video hasil kerja.
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#LawanCOVID-19 #BelajarDiRumah

Anak-anak sudah siap belajar hari ini? Ayo, jangan lupa cuci tangan terlebih dahulu ya dengan sabun pada air
mengalir sebelum dan sesudah memulai kegiatan! Nah, kalau sudah cuci tangan, mari kita bersiap memulai

pembelajaran hari ini. Mari kita awali dengan membaca doa terlebih dahulu semoga kita selalu sehat dan diberikan
kemudahan dalam melaksanakan kegiatan belajar hari inil Mintalah bantuan kepada ayah/bunda untuk
mendampingi Ananda selama melakukan kegiatan pembelajaran ya! Jangan lupa ucapkan tolong bila minta bantuan,

ucapkan maaf apabila melakukan kesalahan, dan ucapkan terima kasih setelah mendapatkan bantuan!
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Kegiatan 1

Anak-anak, besok adalah tanggal 28 Oktober 2020.
Tahukah kamu ada peringatan apa setiap tanggal
tersebut? Ya, tanggal 28 Oktober diperingati sebagai
hari sumpah pemuda.

Sumpah pemuda merupakan satu tonggak utama
dalam sejarah pergerakan kemerdekaan Indonesia
yang perwujudan semangat persatuan untuk
menegaskan cita-cita berdirinya negara Indonesia.

Nah, dalam rangka memperingati hari sumpah
pemuda kita akan mengadakan lomba loh! Yeay!
Simak ketentuan lombanya pada poster berikut ini!

Ketentuan Lomba:
1. Cerpen ditulis tangan padas folio bergaris atau diketik

Jangan lupa, kirimkan cerpen hasil karyamu kepada
bapak/ibu guru paling lambar Jumat, 30 Oktober
2020. Selamat berlomba!

Kegiatan 2

Ananda, tahukah kamu pekerjaan apa saja yang
membutuhkan keterampilan menggambar? Terdapat
sejumlah pekerjaan di sekitar kita yang memerlukan
keterampilan dalam menggambar, seperti: pelukis,
arsitek, percancang busana, ilustrator dan masih banyak
lagi.

Pada pembelajaran sebelumnya kamu sudah pernah
mebuat beberapa gambar bentuk terkait pekerjaan. Ada
hal-hal yang harus kita perhatikan dalam menggambar
bentuk. Berdasarkan jenisnya, gambar bentuk tiga
dimensi dikelompokkan menjadi 3 jenis yaitu: gambar
bentuk benda kubistis, silindris dan bebas. Mari kita cari
tahu lebih lanjut dengan menyimak tayangan berikut ini!

https://youtu.be/fp8TavVQbGTS

Catatlah informasi penting yang kamu peroleh dari video
tersebut ya!

Selanjutnya perhatikan benda-benda vyang ada
disekitarmu. Pilihlah salah satu benda kubistis, silindris,
dan bebas yang ada di rumahmu. Kemudian gambarlah
benda-benda tersebut pada buku/kertas gambarmu dan
jangan lupa diberi warna! Apabila telah selesai, fotokan
dan kirimkan hasilnya kepada bapak/ibu guru!

Sampai di sini pembelajar kita hari ini. Mari kita akhiri
dengan membaca doa. Ucapkanlah terima kasih kepada
ayah/bunda yang telah mendampingi Ananda belajar di
rumah hari ini. Sampai jumpa pada pembelajaran
berikutnya!

e Bagi siswa yang tidak menggunakan smartphone
simpan dulu tugasnya, nanti tunjukkan ke Bapak/Ibu
guru kalau sudah masuk sekolah kembali.

TIM PENULIS:

1. Imam Arfany Pahlawan, S.Pd
2. Prawoto, S.Pd

3. Haris, M.Pd

4. Dr. Sri Handayani, M.M.



https://youtu.be/fp8TaVQbGT8

