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Simulasi Mengajar Calon Pengajar Praktik Guru Penggerak 

Disrupsi Pembelajaran SD/MI di Era New Normal 

1. Peserta pelatihan memahami disrupsi pembelajaran SD/MI di 

Era New Normal. 

2. Peserta pelatihan memahami faktor penyebab disrupsi 

pembelajaran SD/MI di Era New Normal. 

3. Peserta pelatihan memahami penggunaan media pembelajaran 

(App quizizz) yang digunakan sebagai media pemberian tugas 

kepada peserta didik di era new normal. 

Disrupsi dalam pembelajaran, faktor penyebab dan penggunaan 

media pembelajaran di era new normal. 

10 Menit 
 

  

A. Pendahuluan 

 1. Pendamping mengucapkan salam dan memimpin pembacaan doa secara bersama-sama. 

2. Pendamping bertanya jawab dengan menggali pengetahuan awal peserta: 

• Bagaimana kesiapan peserta sebagai seorang guru dalam memberikan pembelajaran 

di masa pandemic? 

• Bagaimana bentuk pemberian tugas kepada peserta didik? 

3. Pendamping menyampaikan kegiatan dan tujuan dari kegiatan pelatihan 

B. Kegiatan Inti 

 1. Pendamping menjelaskan tentang disrupsi pembelajaran di sekolah pada masa pandemic 

(Syarif, 2020). 

2. Pendamping menjelaskan faktor terjadinya disrupsi dalam pembelajaran. 

3. Pendamping menjelaskan penggunaan aplikasi quizizz sebagai sarana pemberian tugas 

siswa (Pusparani, 2020) & (Anggraini et al., 2020) . 

4. Pendamping menjelaskan kepada peserta alasan menggunakan aplikasi quizizz. 

5. Pendamping memberikan langkah-langkah penggunaan aplikasi quizizz. 

6. Peserta mengikuti arahan Pendamping untuk mempraktekkan cara menggunakan 

aplikasi quizizz. 

C. Penutup 

 1. Pendamping mempersilahkan salah satu dari peserta untuk mendemonstrasikan hasil di 

depan kelas. 

2. Pendamping memberikan evaluasi dengan mengajak peserta lain untuk sharing. 

3. Pendamping dan peserta melakukan refleksi mengenai kegiatan pembelajaran. 

4. Pendamping menutup kegiatan pelatihan dengan ucapan terima kasih, permohonan 

maaf, doa, dan diakhiri dengan salam. 
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Media Pelatihan 

Aplikasi Quizizz, Laptop, Android, Internet, Slide presentasi 

 


