RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan  : SMP NEGERI 15 YOGYAKARTA
Mata Pelajaran D IPS
Kelas/Semester : IX/Genap
Tahun Pelajaran : 2021/2022
Tema : Ekonomi Kreatif

Alokasi Waktu 14 JP

A. Kompetensi inti

1.
2.

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, damai),
santun, responsif dan proaktif, sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri
sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan
peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural
pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri serta bertindak secara efektif dan
kreatif, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK

Kompetensi Dasar (KD) | Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)
3.3 Menganalisis perubahan  kehidupan | 331 analisis Menganentuk-bentuk ekonomi kreatif

sosial budaya Bangsa Indonesia dalam
menghadapi arus globalisasi untuk
memperkokoh kehidupan kebangsaan.

3.3.2 Membandingkan ekonomi kreatif dengan ekonomi
tradisional

3.3.3  Merancang ekonomi kreatif sesuai kemampuan dan
bermakna

4.3 Menyajikan hasil analisis tentang | 431  Membuat rancangan ekonomi kreatif

perubahan kehidupan sosial budaya
Bangsa Indonesia dalam menghadapi
arus globalisasi untuk memperkokoh
kehidupan kebangsaan

4.3.2 Mempresentasikan hasil rancangan ekonomi kreatif

C. Tujuan Pembelajaran

1.

2.

3.
4.

Melalui pengamatan infografis tentang ekonomi kreatif, peserta didik dapat menganalisis bentuk-bentuk
ekonomi kreatif dengan tepat

Melalui kartu berupa infografis, peserta didik dapat membandingkan perbedaan antara ekonmi kreatif
dengan ekonomi tradisional

Melalui data infografis, peserta didik merancang ekonomi kreatif yang bermakna

Dengan rasa rasa ingin tahu, tanggung jawab, displin selama proses pembelajaran, bersikap jujur, santun,
percaya diri dan pantang menyerah, serta memiliki sikap responsif (berpikir kritis) dan pro-aktif (kreatif),
serta mampu berkomukasi dan bekerjasama dengan baik.

D. Materi Pembelajaran

1.

2.

Materi Pembelajaran Reguler
: Ekonomi Kreatif

Materi pembelajaran remedial

» Mengembangkan ekonomi kreatif berdasarkan potensi wilayah untuk meningkatkan kesejahteraan
masyarakat.

» Pengembangan pusat-pusat keunggulan ekonomi untuk kesejahteraan masyarakat



3. Materi pembelajaran pengayaan
» Seberapa besar pengaruh ekonomi kreatif terhadap produk indonesia di pasar dalam dan luar negeri?

E. Metode Pembelajaran
= Pendekatan : Saintifik
= Metode : diskusi kelompok, tanya jawab, penugasan
=  Model : Problem Based Learning

F. Media/alat, Bahan, dan Sumber Belajar

1. Media/alat:
> Media LCD projector,
> Laptop,

> Bahan Tayang
2. Sumber Belajar
1. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2016. Buku Siswa Mata Pelajaran IPS Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.
2. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2016. Buku Guru Mata Pelajaran IPS Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan
3. https://jurnal.untidar.ac.id/index.php/rekomen/article/view/713, jurnal ekonomi kreatif oleh ratna

G. Lanﬁkah-lanikahPembela'iaran

Kegiatan Pendahuluan 10
Guru : menit
o Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai pembelajaran
o Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin
e Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan pembelajaran.(seperti
mengatur tempat duduk, merapikan pakaian , menanyakan kabar)
Apersepsi
o Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan pengalaman
peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya,
» Perdagangan internasional berimbaskah pada ekonomi kreatif
¢ Mengingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya.
e Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelajaran yang akan dilakukan.
Motivasi
e Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan dipelajari.
e Apabila materi/tema/ projek ini kerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh, maka peserta
didik diharapkan dapat menjelaskan tentang:
» Asyiknya menjadi pelaku ekonomi kreatif
e Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang berlangsung
¢ Mengajukan pertanyaan.
Pemberian Acuan
Menyampaikan kompetensi yang akan dicapai dan manfaatnya dalam kehidupan sehari-hari
Menyampaikan garis besar cakupan materi
Menyampaikan metode pembelajaran dan teknik penilaian yang akan digunakan
Membagi peserta didik menjadi 8 Kelompok (dengan setiap anggota kelompok berjumlah 4 -
5 orang).

Kegiatan Inti 60
Sintak menit
Model Kegiatan Pembelajaran
Pembelajaran
Stimulation Peserta didik diberi motivasi atau rangsangan untuk memusatkan perhatian
(stimullasi/ (Berpikir kritis dan bekerjasama (4C) dalam mengamati permasalahan (literasi
pemberian membaca) dengan rasa ingin tahu, jujur dan pantang menyerah (Karakter)
rangsangan) pada topic
» Asyiknya menjadi pelaku ekonomi kreatif
dengan cara :
+« Melihat (tanpa atau dengan alat)/ Berpikir kritis dan bekerjasama (4C) dalam
mengamati permasalahan (literasi membaca) dengan rasa ingin tahu, jujur
dan pantang menyerah (Karakter)
Menayangkan gambar/foto tentang
» Infografis tentang ekonomi kreatif



https://jurnal.untidar.ac.id/index.php/rekomen/article/view/713

« Mengamati Berpikir kritis dan bekerjasama (4C) dalam mengamati
permasalahan (literasi membaca) dengan rasa ingin tahu, jujur dan pantang
menyerah (Karakter)

Peserta didik bersama kelompoknya melakukan pengamatan dari
permasalahan yang ada dalam infografis dengan materi
» Ekonomi kreatif
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% Membaca (Literasi)
Peserta didik diminta membaca materi dari buku paket atau buku-buku
penunjang lain, dari internet/materi yang berhubungan dengan
» Ekonomi kreatif
+» Mendengar
Peserta didik mendengarkan pemberian materi oleh guru yang berkaitan
dengan
» Ekonomi kreatif
% Menyimak, Berpikir kritis dan bekerjasama (4C) dalam mengamati
permasalahan (literasi membaca) dengan rasa ingin tahu, jujur dan pantang
menyerah (Karakter)
Peserta didik diminta menyimak penjelasan pengantar kegiatan secara garis
besar/global tentang materi pelajaran mengenai :
» Ekonomi kreatif

Problem Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk mengidentifikasi sebanyak
statemen mungkin pertanyaan yang berkaitan dengan gambar infografis yang disajikan dan
(pertanyaan/ akan dijawab melalui kegiatan belajar Berpikir kritis dan kreatif (4C) dengan sikap
identifikasi jujur , disiplin, serta tanggung jawab dan kerja sama yang tingi (Karakter)

masalah) ¢ Peserta didik diminta mendiskusikan hasil pengamatannya dan mencatat fakta-

fakta yang ditemukan, serta menjawab pertanyaan berdasarkan hasil
pengamatan yang ada ;

+ Pendidik memfasilitasi peserta didik untuk menanyakan hal-hal yang belum
dipahami berdasarkan hasil pengamatan yang didiskusikan bersama
kelompoknya;

+ Mengajukan pertanyaan tentang :

» Ekonomi kreatif dalam kehidupan nyata
yang tidak dipahami dari apa yang diamati atau pertanyaan untuk mendapatkan
informasi tambahan tentang apa yang diamati (dimulai dari pertanyaan faktual
sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik) untuk mengembangkan
kreativitas, rasa ingin tahu, kemampuan merumuskan pertanyaan untuk
membentuk pikiran kritis yang perlu untuk hidup cerdas dan belajar sepanjang
hayat.

Misalnya :

> Bagaimana menjadi pelaku ekonomi kreatif




Data Peserta didik mengumpulkan berbagai informasi (Berpikir Kkritis, kreatif,
collection bekerjasama dan saling berkomunikasi dalam kelompok (4C), dengan rasa ingin
(pengumpulan | tahu, tanggung jawab dan pantang menyerah (Karakter),literasi (membaca) yang
data) dapat mendukung jawaban dari pertanyaan-pertanyaan yang diajukan, baik dari

buku paket maupun sumber lain seperti internet; melalui kegiatan:

+ Mengamati obyek/kejadian,

+ Wawancara dengan nara sumber ( membaca biografi pelaku ekonomi
kreatif)

«» Mengumpulkan informasi
Mengumpulkan data/informasi melalui diskusi kelompok atau kegiatan lain
guna menemukan solusi masalah terkait materi pokok yaitu

» Menjadi pelaku ekonomi kraetif

Beberapa andalan ekraf seperti kuliner, fesyven, dan kriya
menunjukkan angka vang fantastis dalam meraup penghasilan.

Penverapan tenaga kerja dari ekraf juga cukup signifikan.

Tercatat, jumlah penduduk dengan pekerjaan utama ekonomi kreatif
pada 2015 sebanyak 15.06 juta, lalu naik menjadi 16,91 juta pada 2016.
Sementara share tenaga kerja ekonomi kreatif terhadap nasional pada
2015 mencapai 13,90% dan kemudian menjadi 14,28%.

Namun, tentu masih ada catatan bagi sektor ekraf, Dari hasil riset
BPS, ada 8,2 juta usaha ekraf vang tersebar di seluruh Indonesia, Tapi
65% masih terkonsentrasi di Jawa. Padahal untuk kuliner dan kriva,

misalnya, di seluruh pelosok RI masih sangat potensial.

+ Membaca sumber lain selain buku teks,
Peserta didik diminta mengeksplor pengetahuannya dengan membaca buku
referensi tentang
» Ketergantungan antar ruang berdasarkan konsep ekonomi
(produksi)
« Mempresentasikan ulang
% Mendiskusikan Berpikir kritis, kreatif, bekerjasama dan saling
berkomunikasi dalam kelompok (4C), dengan rasa ingin tahu dan pantang
menyerah (Karakter)
« Saling tukar informasi tentang :
» Menjadi pelaku ekonomi kretaif
dengan ditanggapi aktif oleh peserta didik dari kelompok lainnya sehingga
diperoleh sebuah pengetahuan baru yang dapat dijadikan sebagai bahan diskusi
kelompok kemudian, dengan menggunakan metode ilmiah yang terdapat pada
buku pegangan peserta didik atau pada lembar kerja yang disediakan dengan
cermat untuk mengembangkan sikap teliti, jujur, sopan, menghargai pendapat
orang lain, kemampuan berkomunikasi, menerapkan kemampuan
mengumpulkan informasi melalui berbagai cara yang dipelajari,
mengembangkan kebiasaan belajar dan belajar sepanjang hayat.

Data Pendidik mendorong agar peserta didik secara aktif terlibat dalam diskusi
processing kelompok serta saling bantu untuk menyelesaikan masalah (Mengembangkan
(pengolahan kemampuan berpikir kritis, kreatif, berkomunikasi dan bekerjasama (4C),)

Data) Selama peserta didik bekerja di dalam kelompok, pendidik memperhatikan dan

mendorong semua peserta didik untuk terlibat diskusi, dan mengarahkan bila ada

kelompok yang melenceng jauh pekerjaannya dan bertanya (Nilai Karakter: rasa

ingin tahu, jujur, tanggung jawab, percaya diri dan pantang menyerah) apabila
ada yang belum dipahami, bila diperlukan pendidik memberikan bantuan secara
klasikal.

+«+ Berdiskusi tentang data :

> Menjadi pelaku ekonomi kreatif
yang sudah dikumpulkan / terangkum dalam kegiatan sebelumnya.

% Mengolah informasi yang sudah dikumpulkan dari hasil kegiatan/pertemuan
sebelumnya mau pun hasil dari kegiatan mengamati dan kegiatan
mengumpulkan informasi yang sedang berlangsung dengan bantuan
pertanyaan-pertanyaan pada lembar kerja.

+ Pesertadidik mengerjakan beberapa soal mengenai
»> Menjadi pelaku ekonomi kreatif




Verification Peserta didik mendiskusikan hasil pengamatannya dan memverifikasi hasil
(pembuktian) | pengamatannya dengan data-data atau teori pada buku sumber melalui kegiatan :
++ Menambah keluasan dan kedalaman sampai kepada pengolahan informasi
yang bersifat mencari solusi dari berbagai sumber yang memiliki
pendapat yang berbeda sampai kepada yang bertentangan untuk
mengembangkan sikap jujur, teliti, disiplin, taat aturan, kerja keras,
kemampuan menerapkan prosedur dan kemampuan berpikir induktif serta
deduktif dalam membuktikan :
o Menjadi pelaku ekonomi kreatif
antara lain dengan : Peserta didik dan guru secara bersama-sama membahas
jawaban soal-soal yang telah dikerjakan oleh peserta didik.
Generalizatio | Peserta didik berdiskusi untuk menyimpulkan
(menarik % Menyampaikan hasil diskusi berupa kesimpulan berdasarkan hasil analisis
kesimpulan) secara lisan, tertulis, atau media lainnya untuk mengembangkan sikap jujur,
teliti, toleransi, kemampuan berpikir sistematis, mengungkapkan pendapat
dengan sopan
+ Mempresentasikan hasil diskusi kelompok secara klasikal tentang :
» Menjadi pelaku ekonomi kreatif

+ Mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan dan ditanggapi oleh
kelompok yang mempresentasikan

«» Bertanya atas presentasi yang dilakukan dan peserta didik lain diberi
kesempatan untuk menjawabnya.

% Menyimpulkan tentang point-point penting yang muncul dalam kegiatan
pembelajaran yang baru dilakukan berupa : Laporan hasil pengamatan secara
tertulis tentang

» Menjadi pelaku ekonomi kreatif

+ Menjawab pertanyaan yang terdapat pada buku pegangan peserta didik atau
lembar kerja yang telah disediakan.

+» Bertanya tentang hal yang belum dipahami, atau guru melemparkan beberapa
pertanyaan kepada siswa.

+ Menyelesaikan uji kompetensi yang terdapat pada buku pegangan peserta
didik atau pada lembar lerja yang telah disediakan secara individu untuk
mengecek penguasaan siswa terhadap materi pelajaran

Catatan :
Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam pembelajaran yang
meliputi sikap: disiplin, rasa percaya diri, berperilaku jujur, tangguh menghadapi masalah
tanggungjawab, rasa ingin tahu, peduli lingkungan)
Kegiatan Penutup 10
Peserta didik : menit
¢ Membuat resume dengan bimbingan guru tentang point-point penting yang muncul dalam
kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan.
Mengagendakan pekerjaan rumah.
o Mengagendakan projek yang harus mempelajari pada pertemuan berikutnya di luar jam
sekolah atau dirumah.

o Memfasilitasi dalam menemukan kesimpulan sementara berdasarkan hasil temuan tentang
konsep pertidaksamaan rasional dan irasional, melalui reviu indikator yang hendak dicapai.

o Memberikan tugas kepada peserta didik, dan mengingatkan peserta didik untuk mempelajari
materi yang akan dibahas dipertemuan berikutnya maupun mempersiapkan diri menghadapi
tes/ evaluasi akhir di pertemuan berikutnya

e Memberi salam.

H. Penilaian, Pembelajaran Remedial dan Pengayaan
1. Teknik Penilaian
a. Sikap
1) Observasi (Jurnal)



b. Pengetahuan
1) Tes Tertulis
- Uraian/esai
2) Tes Lisan
» Tes lisan pemaparan materi dari pemahaman siswa.
c. Keterampilan
1) Produk,
2. Instrumen Penilaian
a. Pertemuan Pertama (Terlampir)

3. Pembelajaran Remedial dan Pengayaan
a. Remedial
+« Remidial dapat diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai KKM maupun kepada peserta
didik yang sudah melampui KKM. Remidial terdiri atas dua bagian : remedial karena belum
mencapai KKM dan remedial karena belum mencapai Kompetensi Dasar
Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan
Minimal). Guru akan memberikan tugas bagi peserta didik yang belum mencapai KKM (Kriterian
Ketuntasan Minimal), misalnya sebagai berikut.
» Mengembangkan ekonomi kreatif berdasarkan potensi wilayah untuk meningkatkan
kesejahteraan masyarakat.
» Pengembangan pusat-pusat keunggulan ekonomi untuk kesejahteraan masyarakat
b. Pengayaan
¢+ Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai materi pembelajaran yang
dapat diberikan kepada peserta didik yang telah tuntas mencapai KKM atau mencapai Kompetensi
Dasar.
Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan dengan peserta didik.
Direncanakan berdasarkan IPK atau materi pembelajaran yang membutuhkan pengembangan lebih
luas misalnya
» Seberapa besar pengaruh pasar bebas terhadap produk indonesia di pasar dalam dan luar
negeri?
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LAMPIRAN
1. Penilaian Sikap :
Teknik
Bentuk instrument
Jurnal penilaian sikap

: observasi
; jurnal

NO | HARI/TANGGAL

NAMA SISWA
SIKAP

PENILAIAN

KETERANGAN

2. Penilaian Pengetahuan

Teknik : tes tulis
Bentuk instrumen : soal uraian
Contoh Instrument:
NO IPK INDIKATOR SOAL CONTOH SOAL
1 3.3.1. analisis Menganentuk- | Peserta didik dapat menjelaskan | Jelaskan pengertian
bentuk ekonomi kreatif | arti ekonomi kreatif ekonomi kreatif dan
sebutkan bentuk-
bentuknyal
2 3.3.2. Membandingkan Peserta didik dapat membedakan | Sebut dan jelaskan
ekonomi kreatif dengan | perbedaan ~ antara  ekonomi | antara ekonomi
ekonomi tradisional tradisional denganekonomi kreatif | tradisional  dengan
ekonomi kreatif
3 3.3.3. Merancang ekonomi | Peserta didik mampu membuat | Buatlah bentuk
kreatif sesuai rancangan ekonomi kreatif ekonomi kreatif
kemampuan dan sesuai dengan
bermakna kemampuan dan cita
— citamu, jabarkan
dengan terperinci

3. Penilaian keterampilan
Teknik
Bentuk instrument
Bentuk instrument :
Topik Kegiatan
Hari/ Tanggal
Kelas

: observasi

: kinerja presentasi

No | Nama Peserta didik Aspek Yang Dinilai Total Nilai
1 2 3 4 5 Skor

1 3 2 4 2 3 14

2

3

36
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Keterangan Aspek yang dinilai :

Persiapan

Membaca Urutan Lembar kerja

Cara melakukan kegiatan

Cara memperoleh data dan mencatatnya
Cara membuat kesimpulan

Catatan : Skor tiap aspek 1-5
1 = sangat kurang tepat

2 = kurang

3 = cukup

4 = baik

5 = sangat baik dan tepat

Pedoman Penilaian

Skor Nilai Skor Nilai Skor Nilai Skor Nilai Skor Nilai
1 4 6 24 11 44 16 64 21 84
2 8 7 28 12 48 17 68 22 88
3 12 8 32 13 52 18 72 23 92
4 16 9 36 14 56 19 76 24 96
5 20 10 40 15 60 20 80 25 100

- Total skor adalah jumlah skor tiap aspek yang dinilai. Skor maksimal 25.
- Batas Kelulusan ditetapkan 75% , dengan skor minimal 75% x 25 =19




LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

KD :

3.3. Menganalisis perubahan kehidupan sosial budaya Bangsa Indonesia dalam menghadapi arus globalisasi untuk
memperkokoh kehidupan kebangsaan.

IPK :

3.3.1. Menganalisis Menganentuk-bentuk ekonomi kreatif
3.3.2.  Membandingkan ekonomi kreatif dengan ekonomi tradisional
3.3.3.  Merancang ekonomi kreatif sesuai kemampuan dan bermakna

TUJUAN PEMBELAJARAN :

1. Melalui pengamatan infografis tentang ekonomi kreatif, peserta didik dapat menganalisis bentuk-bentuk
ekonomi kreatif dengan tepat

2. Melalui kartu berupa infografis, peserta didik dapat membandingkan perbedaan antara ekonmi kreatif
dengan ekonomi tradisional

3. Melalui data infografis, peserta didik merancang ekonomi kreatif yang bermakna

4. Dengan rasa rasa ingin tahu, tanggung jawab, displin selama proses pembelajaran, bersikap jujur, santun,
percaya diri dan pantang menyerah, serta memiliki sikap responsif (berpikir kritis) dan pro-aktif (kreatif),
serta mampu berkomukasi dan bekerjasama dengan baik.

KERJAKAN AKTIVITAS

BERIKUT

1. Perhatikan berita berikut :

Tangerang Selatan (4/8) - Kita perlu melakukan lompatan dari perekonomian
yang sebelumnya mengandalkan sumberdaya alam dan pertanian, industri,
teknologi informasi menjadi perekonomian yang digerakkan oleh industri
kreatif.

Kreativitas akan mendorong inovasi yang menciptakan nilai tambah lebih
tinggi, dan pada saat yang bersamaan ramah lingkungan serta menguatkan citra
dan identitas budaya bangsa.

Demikian pokok sambutan Presiden Joko Widodo ketika membuka acara
Temu Kreatif Nasional, Selasa (4/8) di Tangeramg Selatan, Banten.

Menurut Presiden, kontribusi ekonomi kreatif pada perekonomian nasional
semakin nyata. Nilai tambah yang dihasilkan ekonomi kreatif juga mengalami
peningkatan setiap tahun.
Pertumbuhan sektor ekonomi kreatif sekitar 5,76 %. Artinya berada di atas
pertumbuhan sektor listrik, gas dan air bersih, pertambangan dan penggalian,
pertanian, peternakan, kehutanan dan perikanan, jasa-jasa dan industri
pengolahan.

Dalam dialog dengan pelaku industri kreatif, Presiden menyatakan
keyakinannya tentang potensi besar industri kreatif. "Saya akan membuat
keputusan politik agar di masa yang akan datang ekonomi kreatif bisa menjadi
pilar perekonomian kita," kata Presiden.




Berdasarkan wacana di atas, analisislah :

Pengertian ekonomi kreatif

Bentuk-bentuk ekonomi kreatif

Siapa pelaku ekonomi kreatif

2. Perhatikan infografis berikut :
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$ ——————— 5 Negara dengan Kontribusi Ekraf Terbesar - — — -~

~ W

Indonesia Singapura
7.,443% 5,70°%

Amerika Serikat
11,129

Korea Selatan
8,670

Subsektor Ekraf dengan
Pendapatan Terbesar (2016)

= B

Kuliner Fashion
471 ,90% 18, 01°%6
Rp 382 triliun Rp 166 triliun

3

1 5,400/6
Rp 142 triliun

S

Aplikasi &
Game Developer

8,06°%

Subsektor Ekraf dengan Pertumbuhan Tertinggi (2016)

C - [=] - < - dih

Seni
Pertunjukan

9,54%

Desain Komunikasi
Visual

8,98%

TVdan
Radio
10,2322

Filin, Animasi.
& Video
T10,09°%0

Nilai Ekspor Ekrafl

2015

USD 19,4 miliar

2016

USD 20 miiliar

Rata-rata Pendapatan Usaha Ekraf
=Rp 300 juta per tahun:

Nilai Ekspor Ekraf

> Rp 50 miliar per tahun:

201 5 15,96 juta jiwa

Subsektor kriya, kuliner,

201 6 16,91 juta jiwa

fashion, aplikasi & game
de velopef Pener! an, dan
periklanan

Lichwina Win Hacd

kumparan

Sumber: Badan Ekonomi Kreatif | Olah data: Anggs Sukrr |




Analisislah :

1. Berapa persen sumbangan ekonomi kreatif
terhadap penerimaan negara

2. Urutkan bidang apa saja yang menjadi andalan dalam
ekonomi kreatif

3. Buatlah rancangan ekonomi kreatif, dengan ketentuan :

- Buatlah bentuk usaha ekonomi kreatif sesuai dengan keinginan dan kemampuanmu
- Sebutkan judul usaha dan bidang usaha

- Berapa modal yang dibutuhkan, buat rancangan anggaran dan estimasikeuntungan

RANGKUMAN :

TUGAS BISA DIBUAT DALAM BENTUK POSTER, INFOGRAFIS, MAUPUN FLOG (PILIH SALAH
SATU)

SELAMAT MENGERJAKAN



