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33.1 Menelaah ketergantungan antarruang dilinat dari4.3.1 Menganalisis ketergantungan antarruang dilinat dari konsep

konsep ekonomi (produksi, distribusi, konsumsi, harga,
pasar] dan pengaruhnya ternadap migrasi penduduk,

ekonomi (produksi, distribusi, konsumsi, harga, pasar] dan
pengaruhnya terhadap migrasi penduduk, transportasi,

transportasi, lembaga sosial dan ekonomi, pekerjaan, lembaga _ _ o
pendidikan, dan kesejahteraan masyarakat. sosial dan  ekonomi, pekerjaan, pendidikan, dan
IPK IPK

Menelaah ketergantungan antarruang dilinat dari konsep
ekonomi (produksi, distribusi, konsumsi, harga, pasar] dan

pengaruhnya terhadap EKonomi kreatif dan upaya Urituk
meningkatkan ekonormi kreatit

Menganalisis ketergantungan antarruang dilinat dari konsep
ekonomi  (produksi, distribusi, konsumsi, harga, pasar) dan
pengaruhnya terhadap Ekonomi kreatif dan upaya Urntuk
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Materi . keterganiungan antarruang amhar dari Konsep ekonomi (produksi, distribusi, konsumsi, harga, pasar,
dan pengaruhnya terhadap Ekonomi kreatif dan upaya untuk meningkatkan ekonomi kreatif

A

Tujuan Pernbelgiaran . Melalui pendekatan saintifik dengan kegiatan pembelajaran yang menggunakan
model Student Team Achievernernt menuntun peserta didik untuk mengamati (membaca) permasalahan,
menganalisis, menuliskan penyelesaian, dan mempresentasikan hasilnya di depan kelas tentang £konormi
kreatif dan ypaya untuk meningkatkan ekonormi kreatf dengan penuh rasa ingin tahu, displin, percaya diri
selama proses pembelajaran

Sumber Belgjar: Buku Siswa IPS kelas [X, Buku IPS 1ain yang relevan, internet: lingkungan sekitar dan sumber
lain yang relevan

PertemuanKetiga
B Langkah-angkah FPembelgiaran

Apersepsi
( 3 Menit )

Guru memberi motivasi dengan menanyakan kembali materi kreativitas yang telah dipelajari di
kelas VII. Selanjutnya Guru bertanya tentang: Aoakah aiat tiis yang kalian gunakan hasi
\oroduksi iIndonesia?s Apakat bahan baku aiat tulis tersebut Aslf indonesias

pertanyaan ini untuk menggiring peserta didik pada materi yang akan dipelajari.

Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Inti : (5
Menit)
model Stuaert

Team Achieverment

(1) Peserta didik diminta untuk mengamati berbagai gambar hasil kerajinan yang bisa
diekspor ke luar negeri seperti kerajinan anyaman.

(2) Dalam kegiatan ini guru dapat mencari artikel atau bahan referensi yang
berhubungan

Produk : Haslil
diskusi Lembar
Kerja Siswa

dengan ekonomi kreatif

(3) Dalam pengamatan guru juga dapat memberikan ilustrasi tentang hasil-hasil karya
kreatifi tas yang banyak dimintai oleh msayarakat luar negeri.

(4) Materi diskusi masing-masing kelompok antara lain:

Diskripsi : siswa
bekerja bersama
kelompok dan
mempresetasikan
hasilnya

1. Apa yang harus dimiliki seorang pengusaha agar produksi yang dihasilkan disukai
masyarakat? (Kelompok I dan 5).

2. Mana yang lebih dibutuhkan oleh seorang yang akan membuka usaha : modal
atau
kreativitas? (Kelompok 2 dan 6).

3. Bagaimana hubungan antara ekonomi kreatif dengan industri kreatif¢ (Kelompok 3

Alat dan Bahan :

dan 7).
4. Bagaimana prospek industri kreatif tersebut bagi peningkatan ekspor Indonesia ke

-Gambar negara lain? (Kelompok 4 dan 8).

-Power point (5) Kelompok 1, 2, 3, dan 4 sebagai kelompok penyaji dan kelompok 5,6,7, dan 8 sebagai
kelompok penyanggah | Kelompok 1 disanggah oleh kelompok 5, Kelompok 2
disanggah olenh kelompok 6, Kelompok 3 disanggah oleh kelompok 7, dan Kelompok
4 disanggah oleh kelompok 8.

(6) Tuliskan jawaban kelompok pada selembar kertas atau karton.
(7) Presentasikan hasil diskusi oleh kelompok penyaiji di depan kelompok penyanggah.
(8) Tanggapi atau jawab apabila ada tanggapan/pertanyaan dari kelompok
IaYYalVislalalakla)
Penutup Membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting yang muncul dalam
(2 menit)

kegiatan pembelajaran

C Evaluasi tes/Penilaian

Lernbar Kerja siswa [ [Terlampir)
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Lembar Kerja Siswa 1

Bidang Studi IPS

KD ketergantungan antarruang dilihat dari konsep ekonomi (produksi, distribusi,
konsumsi, harga, pasar)] dan pengaruhnya terhadap migrasi penduduk,
transportasi,
lembaga sosial dan ekonomi, pekerjaan, pendidikan, dan kesejahteraan
masyarakat

Materi Ekonomi kreatif

Kelas/Semester X/ Genap
Hari /tanggal

Gambar Ekonormi Kreatif

1. Apayang harus dimiliki seorang pengusaha agar produksi yang dihasilkan disukai masyarakat ¢

2. Mana yang lebih dibutuhkan oleh seorang yang akan membuka usaha : modal atau kreativitas?

3. Bagaimana hubungan antara ekonomi kreatif dengan industri kreatif 7

4. Bagaimana prospek industri kreatif tersebut bagi peningkatan ekspor Indonesia ke negara lain?



ASPEK KETRAMFILAN
FPETUNJUK

Datanglah ke tempat Industri pengrajin perahu Phinisi di Tanah Beru Kabupaten Bulukumba.

I
2. Amati teknik pembuatan perahu !
3. Lakukan wawancara dengan salah satu pengrajin disana 1
4. Instrumen pernyataan adalah sebagai berikut :
NO JENIS PERTANYAAN
I Nama bapak ?
2 Usia ?
3 Sejak kapan menggeluti bidang usaha ini ?
4 Berapa lama waktu yang dihabiskan untuk membuat satu jenis perahu ini ?
5. Setelah diproduksi pemasaran barang kemana saja ?
6 Dari daerah mana saja pelaku usaha yang sering melakukan transaksi dengan bapak?
/ Bagaimanakah cara pengadaan bahan baku?
8 Kesulitan apa saja yang terjadi ketika bapak melakukan pemasaran ?
9 Seberapa besar perhatian pemerintah terhadap usaha bapak ?
10 | Bisa disebutkan nama - nama benda yang diperjualbelikan disini 7

5. Jangan lupa ambilah gambarnya sebagai bukti fisik untuk dokumen
6. Susunlah hasil pengamatan dan wawancaramu dalam bentuk laporan sederhana.

PENILAIAN SIKAP

Jurnal Perkembangan Sikap

Nama Sekolah - SMP Negeri 19 Bulukumba
Kelas / Semester IX/ 2

Tahun Pelgjaran 2020/ 2021

Mata Pelajaran  :IPS




PENGAYAAN MATERI POKOK

Ekonomi. Kreatif adalah Industri yang didasarkan pemanfaatan kreatifitas ketrampilan serta bakat
individu,demi menciptakan kesejahteraan dengan menghasilkan dan mengeksploitasi daya kreasi dan
cipta individu tersebut

SPEKTRUM PEKERJAAN EKONOMI KREATIF

Karya Seni

Lukis o, Pastung den

Fotegratl Lagu-logu, Konser dan

Jubahan Lagu

EKONOMI
KREATIF

Arsitekt: erbor,
disain mede pakaian

~
-’

KEMENTERIAN PARIWISATA DAN
EKONOMI KREATIF

Karakteristik ekonomi kreatif

e Diperlukan kolaborasi antara berbagai aktor yang berperan dalam industri kreatif, yaitu cendekiawan (kaum
intelektual), dunia usaha, dan pemerintah yang merupakan prasyarat mendasar.

e Berbasis pada ide atau gagasan.
e Pengembangan tidak terbatas dalam berbagai bidang usaha.
e Konsep yang dibangun bersifat relatif

CONTOH - CONTOH EKONOMI KREATIF

1. Arsitektur 6.Tata Busana 1'1.Kuliner

2. Kesenian 7.Musik 12.Percetakan

3. Kerajinan 8.Pelayanan Komputer siftware 13.Pertunjukan,

4. Permainan 9.Radio Televisi 14.Riset dan pengembangan
5. Video,film, fotograf 10.Broadcasting , 15.Periklanan

kekuatan ekonomi kreatif lebih bertumpu kepada keunggulan sumber daya manusia. Karya seni, arsitektur, buku,
inovasi teknologi, dan animasi, berasal dari ide-ide kreatif pemikiran manusia.

Untuk mewujudkan upaya tersebut, pada 20 Januari 2015, melalui Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor
6 Tahun 2015 Tentang Badan Ekonomi Kreatif, Presiden Joko Widodo membentuk lembaga baru non
kementerian bernama Badan Ekonomi Kreatif (Bekraf).

Enam misi besarBekraf , yaitu:

1. Menyatukan seluruh aset dan potensi kreatif Indonesia untuk mencapai ekonomi kreatif yang mandiri.

2. Menciptakan iklim yang kondusif bagi pengembangan industri kreatif.

3. Mendorong inovasi di bidang kreatif yang memiliki nilai tambah dan daya saing di dunia internasional.

4. Membuka wawasan dan apresiasi masyarakat ternadap segala aspek yang berhubungan dengan
ekonomi kreatif.

5. Membangun kesadaran dan apresiasi ternadap hak kekayaan intelektual, termasuk perlindungan hukum
terhadap hak cipta.

6. Merancang dan melaksanakan strategi yang spesifik untuk menempatkan Indonesia dalam peta ekonomi
kreatif dunia.


https://id.wikipedia.org/wiki/Industri_kreatif
https://id.wikipedia.org/wiki/Cendekiawan
https://id.wikipedia.org/wiki/Relatif

PROGRAM TINDAK LANJUT.

1. Pembelajaran Remidial :
Penilaian remidial diberikan kepada peserta didik yang belum tuntas belajar dengan kerja kelompok
apabila yang tidak tuntas kurang dari 50% jumlah peserta didik , jika yang belum tuntas lebih dari 50 %
dilakukan pembelajaran klasikal. Teknik penilaian mengacu pada pembelajaran reguler

2. Pengayaan :
Diberikan kepada peserta didik yang sudah tuntas dalam pembelajaran dengan teknik diberikan materi
dengan tingkat kesulitan yang lebih tinggi.

3. Bagi yang mengalami kesulitan dalam belajar direkomendasikan untuk berkonsultasi dengan guru BK.
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