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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan  : SMK Negeri Sugihwaras 

Kompetensi Keahlian : Teknik Pemesinan 

Mata Pelajaran  : Gambar Teknik Manufaktur 

Kelas / Semester  : XII TPm / Ganjil 

Tema  : Fungsi Perintah untuk Membuat dan Memodifikasi Gambar CAD 3D 

Sub Tema : Perintah Hole dan Perintah Thread (Lampiran 1) 

Pertemuan ke  : 7 

Alokasi Waktu  : 10 menit 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik dapat menjelaskan cara membuat lubang dan ulir menggunakan perintah hole dan 

thread. 

2. Peserta didik dapat membuat lubang dan ulir pada gambar CAD 3D menggunakan perintah hole 

dan thread. 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Kegiatan Pendahuluan (2 menit) 

a. Guru memberi salam, berdo’a bersama peserta didik dan melakukan presensi.  

b. Guru memberikan motivasi dan apersepsi kepada peserta didik. 

c. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan dipelajari kepada peserta didik. 

2. Kegiatan Inti (6 menit) 

a. Guru membimbing peserta didik untuk mengamati gambar CAD 3D yang telah disediakan. 

b. Guru membimbing peserta didik mengidentifikasi langkah-langkah pembuatan lubang dan 

ulir pada gambar CAD 3D. 

c. Guru membimbing peserta didik mengumpulkan informasi tentang pembuatan lubang dan ulir 

pada gambar CAD 3D. 

d. Guru membimbing peserta didik mempraktikkan langkah-langkah pembuatan lubang dan ulir 

pada gambar CAD 3D. 

e. Guru membantu peserta didik menganalisis langkah-langkah pembuatan lubang dan ulir pada 

gambar CAD 3D agar menemukan suatu konsep. 

3. Kegiatan Penutup (2 menit) 

a. Guru membimbing peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran 

b. Peserta didik melakukan penilaian dan evaluasi dengan bimbingan guru 

c. Guru menyampaikan materi pembelajaran untuk pertemuan berikutnya  

d. Guru bersama peserta didik berdo’a sebagai penutup pembelajaran 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1. Tes Tulis (Lampiran 2) 

2. Tes Praktik (Lampiran 3) 

 

Mengetahui:       Sugihwaras, 06 Januari 2022 

Kepala Sekolah,      Guru Mata Pelajaran, 

 

 

Drs. Suyono, M.MPd.      Nanang Eko Saputro, S.Pd. 
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Lampiran 1. Perintah Hole dan Perintah Thread 

A. Perintah Hole 

Perintah Hole berperan untuk membentuk lubang pada gambar CAD 3D dengan ukuran 

dan kedalaman tertentu. Penggunaan perintah Hole dapat dilakukan dengan tahapan berikut: 

1. Pilih perintah hole 

 
2. Pilih bidang yang akan dibuat lubang 

 
3. Menentukan metode pembuatan lubang untuk mengatur titik pusat lubang 

 
4. Mengatur bentuk dan ukuran dimensi lubang 

 
 

 



B. Perintah Thread 

Perintah Thread berperan untuk membentuk profil ulir pada baut dan mur. Penggunaan 

perintah Thread dapat dilakukan dengan tahapan berkut: 

1. Pilih perintah thread 

 
2. Pilih bagian yang akan dibuat ulir 

 
3. Menentukan spesifikasi ulir 

 
4. Menentukan panjang ulir 

 
 

 

 



Lampiran 2. Tes Tulis 

  Perhatikan gambar mur M22 x 2 pada gambar berikut ini. Berdasarkan pengamatanmu 

coba jelaskan langkah-langkah membuat mur segi enam M22 x 2 pada autodesk inventor 2020! 

 

Indikator penilaian tes tulis: 

No 

Tahapan 

Membentuk 

Bagian 

Perintah yang Digunakan Deskripsi Penggunaan 

Perintah 

Jumlah Sesuai 

Gambar 

(A) 

Kurang 

Sesuai 

(B) 

Tidak 

Sesuai 

(C) 

Sesuai 

Gambar 

(D) 

Kurang 

Sesuai 

(E) 

Tidak 

Sesuai 

(F) 

1 Mur Segi Enam 20 10 0 20 10 0 G 

2 Lubang Ulir 20 10 0 20 10 0 H 

3 Chamfer 10 5 0 10 5 0 I 

Total Nilai (J) J = G + H + I 

 

 

 

 

 



Lampiran 3. Tes Praktik 

  Pembuatan baut dengan cara pemesinan dilakukan melalui tahapan, yakni pembentukan 

silinder bakalan ulir, pembuatan lubang senter untuk dudukan center putar, dan pembentukan 

ulir. Sekarang, cobalah membuat gambar CAD 3D dengan menggunakan perintah-perintah 

penggambaran CAD 3D yang kamu pelajari selama ini berdasarkan gambar berikut! 

 

Indikator penilaian tes praktik: 

No Nama Bagian 
Penggambaran 

Sesuai Gambar (A) Kurang Sesuai (B) Tidak Sesuai (C) 

1 Kepala Baut Segi Enam 20 10 0 

2 Silinder Bertingkat 20 10 0 

3 Alur dengan Radius 10 5 0 

4 Lubang Center 20 10 0 

5 Batang Ulir 20 10 0 

6 Chamfer 10 5 0 

Total Nilai (D) D = A + B + C 

 

 


