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INSTRUMEN EVALUASI 

KISI-KISI SOAL  

 

Nama Lembaga   : SD Negeri 4 Jelegong 

Kelas  / Semester : II  / Semester 1 

Tahun Pelajaran : 2020/2021 

Tema 4       : Hidup Bersih dan Sehat 

Subtema 1       : Hidup Bersih dan Sehat di Rumah 

Pembelajaran      : 4 

Muatan 

Pelajran 

Kompetensi Dasar Materi Indikator Indikator Soal Bentuk 

Soal 

Level Pencapaian Kognitif Nomor 

Soal C1 C2 C3 C4 C5 C6 

  SBdP 3.2. Mengenal elemen 

musik melalui lagu 

Lagu Anak 3.2.1. Menjelaskan pola 

irama sederhana melalui 

lagu anak-anak 

- Melalui teks lagu 

membuang samapah 
peserta didik dapat 

menentukan pola irama 

dalam lagu tersebut 

Uraian  

   

 

 

  V   1 

Bahasa 

Indonesia 

3.4.Menentukan 

kosakata dan konsep 

tentang lingkungan 

sehat dan lingkungan 

tidak sehat di 

lingkungan sekitar 

serta cara menjaga 

kesehatan 

lingkungan dalam 

bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah 

melalui teks tulis, 

lisan, dan visual, 

Teks 
Lingkungan 

tidak sehat 

3.4.2. Membaca 

kosakata yang berkaitan 

dengan lingkungan 

tidak sehat berdasarkan 

teks dengan intonasi dan 

lafal yang tepat 

-Disajikan teks tentang 

halaman rumah yang 

kumuh, peserta didik 

menemukan kosakata 

yang  berkaitan dengan 

lingkungan tidak sehat 

-Disajikan gambar 

lingkungan yang tidak 

sehat, peserta didik 

dapat menyimpulkan isi 

dari gambar tersebut. 

Uraian 

 

 

 

 

 

 

Uraian 
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dan/atau eksplorasi 

lingkungan. 

Matematika 3.10. Menjelaskan pola 
bangun datar dan bangun 

ruang menggunakan 

gambar atau benda 

Pola barisan 
bilangan 

3.10.1. Mengidentifikasi 
pola barisan bangun 

datar menggunakan 

gambar atau benda 

konkret 

- Disajikan gambar 
kemasan makanan 

berbentuk persegi 

Panjang, peserta didik 

menyebutkan banyak 
sisi dan sudut pada 

kemasan tersebut 

- Disajikan teks, peserta 
didik dapat 

mengidentifikasi jenis 

bangun datar sesuai teks 
tersebiut 

Uraian 

 

 

 

 

 

Uraian 
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EVALUASI HASIL BELAJAR 

 Kelas  / Semester:  II / 1 

                      Tema                    :  4 (Hidup Bersih dan Sehat) 
 Sub Tema            :  1 (Hidup Bersih dan Sehat di Rumah) 
 Pembelajara         :  4 
 Hari/Tanggal        : ............................. 

 Waktu         : ………………….... 

 

No Nama Siswa N  I  L  A  I 
Paraf 

Pendidik 

Paraf 

Orang Tua 

  

 

   

 

 

Jawablah pertanyaan berikut dengan benar ! 

 

1. Perhatikan lagu di bawah ini ! 

 

  

 Tanda  artinya lagu dinyanyikan secara………………. 

 



2.Disadari atau tidak, halaman rumah terkadang jarang diperhatikan. Sampah 

berserakan. Tanaman bunga juga jarang disiram. Tanaman Bunga menjadi 

kering dan banyak yang mati. Halaman menjadi kumuh dan gersang. 

Uraikan tiga kosakata yang berkaitan dengan lingkungan tidak sehat 

berdasarkan teks! 

3.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Beri kesimpulanmu tentang tentang gambar tersebut! 
 
4.   

           
 
Hitunglah banyak sisi dan sudut pada kemasan tersebut! 
 

 



5. Saat Banu pergi ke pasar, di jalan dia melihat rambu rambu lalu lintas. 
Rambu-rambu itu memiliki 3 sisi, 3 sudut, dan 3 titik sudut.Berbentuk 
bangun datar apakah rambu-rambu lalu lintas tersebut? 
 
Kunci Jawaban 
 
1. Dinyanyikan keras 
2. Berserakan, kumuh, gersang 
3. Lingkungan rumah yang tidak bersih/kumuh 
4. Sisinya ada 4, Sudutnya ada 4 
5. Segitiga 

 
 
 

Kriteria Penilaian  
 

  Penilaian Pengetahuan : Uraian 
  Jumlah soal                  : 5 

Skor tiap soal               : 20 
Skor maksimal             : 20 x 5= 100 
           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


