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TUJUAN PEMBEIA:TARIAN
Mengidentifikasi perangkat keras komputer

SKENARIO PEM BELA:TARAN

Guru membuka pelajaran dengan mengucapkan
salam, menanyakan kondisi anak
Melakukan Apersepsi
Melakukan Asesmen diagnostic

Pada awal pembelajaran, guru memberikan
stimulus berupa beberapa gambar sebagai
pertanyaan pemantik terkait materi yang akan
dipelajari yaitu tentang komponen suatu
komputer yang termasuk sebagai perangkat

keras kornputer.

Materi terkait tentang Perangkat keras

komputer, yang terdiri atas tiga komponen
utama yaitu perangkat lnput, Proses dan
Output. Dilanjutkan dengan diskusi dan tanya
jawab berkaitan dengan materi-materi yang
belum dimengerti

Guru meminta siswa untuk menyebutkan
beberapa contoh yang masuk dalam kategori
perangkat input, proses dan output berdasarkan
gambar yang disampaikan.

Guru kemudian memberikan pengertian
tentang perbedaan dari perangkat input, proses

dan output secara sederhana.

Guru meresume hasil pembelajaran.

Menyampaikan rencana kegiatan pembelajaran
pada pertemuan berikutnya
Guru menyampaikan petunjuk teknis asassmen.
Guru memberikan remidial bagi siswa yang

belum tuntas dan pengayaan bagi siswa yang

telah tuntas.
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ASSESMENT DIAGNOSTIK

ASSESMENT

Sarana dan prasarana belajar
yang dimiliki

Apakah memiliki komputer untuk
mendukung proses pembelajaran

Apakah koneksi interenet lancar?

Kebiasaan dan keinginan Apa kegiatan kalian di sela-sela
waktu belajar?

Pelajaran apa yang paling kalian
sukai?

Apa tanggapan kalian tentang
pelajaran informatika

ASSESMENT FORMATIF

Pertanyaan

Deskripsi tentang
perangkat keras
komputer meliputi
perangkat input, proses
dan output

Skor
(Kategori)

Paham utuh

Paham
sebagian atau
tidak paham

Rencana Tindak Lanjut

Pembelajaran dapat di lanjutka
pada kompetensi berikutnya
tentang perangkat software.

Memberi kan pem belajara n

remidial dengan menekankan
pengertian tentang hardware
komputer
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B.

PENGAYAAN DAN REMIDIAL

Materi pengayaan yang diberikan adalah software komputer dan
remidial diberikan pendalaman materi tentang hardware komputer.

IAMPIRAN

LEMBAR KERJA SISWA
Buatlah skema hardware komputer dan contoh perangkatnya.
BAHAN BACAAN SISWA DAN GURU

://www.odvernesi, uter, ertian-
t- ke ra s- ko m p ute r- d a n -fu n a s i nv o
buku paket informatika
GLOSARIUM
Hardware atau yang lebih dikenal dengan sebutan perangkat keras
adalah semua jenis komponen yang ada pada komputer yang mana
bagian fisiknya dapat terlihat secara kasat mata atau dapat dirasakan
secara langsung. Jadi bisa dikatakan jika hardware adalah peralatan
fisik komputer yang berguna untuk melakukan proses input, proses,
dan output.
DAFTAR PUSTAKA

Modul Sistem Komputer kemdikbud 20L9
htt p s : //www. a dv e r n e s i o . co m / b I o g / ko m p ute r/ p e n g e rt i o n - p e r o n g ka
t-ke ro s- ko m p ute r-d a n -fu n g s i ny o/

Mengetahui Boja, Januari 2022

Guru Mapel Informatika

Christine Nur Oktavia, S.Pd
NrP. 19801004 201406 2 005
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A. Cara Kerja Perangkat

MATERI
Perangkat keras komputer adalah bagian dari sistem

komputer sebagai perangkat yang dapat diraba, dilihat

secara fisik, dan bertindak untuk menjalankan instruksi

dari perangkat lunak (software). Perangkat keras

komputer juga disebut dengan hardware. Hardware

berperan secara menyeluruh terhadap kineq'a suatu

sistem komputer. Berikut cara keq'a, macam-rnacam

perangkat keras komputer, dan fungsinya

Keras Komputer (Hardware)

Hardware secara fundamental mempunyai bagian non-fisik yang disebut firmware.

Firmware berfungsi sebagai penyedia instruksi dasar yang dapat dilakukan sebuah

hardware. Firmware disimpan dalam chip memori khusus pada suatu hardware yang

dapat berupa ROM atau EEPROM. Firmware berupa sebuah perangkat lunak kecil

(software) yang biasanya ditulis dalam bahasa pemrograman rendah untuk

menghasilkan instruksi dasar yang dapat digunakan oleh hardware bersangkutan

secara cepat. Instruksi dasar ini dapat dibedakan menjadi 3 yaitu,

1. lnstruksi Dasar Input

Instruksi dasar input adalah instruksi yang dapat memberikan informasi kepada

perangkat lunak lainnya yaitu sistem operasi dengan perantara driver. Hal ini

terjadi saat pengguna berinteraksi dengan hardware bersangkutan. Misalnya

mengetik dengan keyboard, menggeser mouse, dan lain-lain.

2. lnstruksi Dasar Proses

Instruksi dasar proses adalah instruksi yang berperan sebagai penengah proses

input atau output yang dilakukan suatu hardware (tidak keduanya). Instruksi

dasar proses yang dimaksud adalah instruksi yang hanya terjadi dalam suatu

hardware atau bukan dalam sistem komputer secara utuh.
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MATERI
3. lnstruksi Dasar Output

Instruksi dasar output adalah instruksi yang dipanggil

oleh perangkat lunak lainnya yaitu sistem operasi

dengan perantara driver. Hal ini tery'adi saat ada

perintah untuk menggunakan hardware tersebut dari

pengguna. Misalnya memutar video dengan monitor,

mencetak dokumen dengan printer, dan lain-lain

B. JenisJenis Perangkat Keras Komputer dan Fungsinya

Sistem komputer terdiri dari 5 jenis perangkat keras yaitu perangkat keras input,

perangkat keras proses, perangkat keras output, perangkat keras penyimpanan,

dan perangkat keras kelistrikan. Kelima perangkat keras ini diatur sedemikian rupa

membentuk sistem terintegrasi untuk dapat melakukan input, proses, dan output

data.Berikut masing-masing penjelasan dari ketiga perangkat keras tersebut.

1. Perangkat Keras lnput

Perangkat keras input adalah jenis hardware yang berfungsi untuk

memasukkan data (input) ke dalam memory sistem komputer. Perangkat

keras input utama dari sebuah sistem komputer adalah keyboard. Mouse

merupakan perangkat keras input pendukung (peripheral) dari sebuah sistem

komputer, Berikut beberapa contoh hardware input pada komputer.
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2. Perangkat Keras Proses

Perangkat keras proses adalah jenis hardware yang berfungsi untuk melakukan

data atau eksekusi perintah terhadap data yang dimasukkan. Perangkat keras

proses utama dari sebuah sistem komputer adalah prosesor (CPU), VGA, kadu

suara (sound card), dan motherboard
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3.

Perangkat Keras Output
Perangkat keras output adalah jenis hardware yang berfungsi untuk
menampilkan atau menghasilkan keluaran dari data yang diproses. Perangkat
keras output utama dari sebuah sistem komputer adalah monitor dan speaker.
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MATERI

3. Perangkat Keras Output
Perangkat keras output adalah jenis hardware yang berfungsi untuk
menampilkan atau menghasilkan keluaran dari data yang diproses. Perangkat
keras output utama dari sebuah sistem komputer adalah monitor dan speaker.
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