
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan :  SD Tunas Harapan Bangsa    

Kelas/Semester :  I / 1 

Mata Pelajaran :  Informatika      

BAB   :  2 - Fungsi Alat-Alat Komputer    

Sub BAB  :  Mengenal Nama Seperangkat Komputer dan Fungsi Monitor 

Pembelajaran ke- :  1 

Alokasi Waktu :  10 menit 

 

  

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui Problem Based Learning siswa mampu menyebutkan nama seperangkat komputer, 

fungsi monitor, dan mempraktikkan cara menyalakan monitor dengan benar. 

 

B. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

 

 Mengawali pembelajaran dengan mengucapkan salam dan 

berdoa bersama 

 Memeriksa kehadiran siswa 

 Menyampaikan materi dan tujuan pembelajaran  

 Melakukan apersepsi dengan mengaitkan materi sebelumnya  

 Memotivasi dan memberikan gambaran tentang manfaat 

mengenal nama seperangkat computer dan fungsi monitor dalam 

kehidupan sehari-hari 

2 menit 

Kegiatan Inti 1. Siswa mengamati dan mengidentitikasi alat-alat komputer yang 

ada di ruang komputer 

2. Siswa bersama guru menyanyikan lagu tentang nama 

seperangkat komputer 

3. Siswa mengelompokkan gambar perangkat komputer sesuai 

dengan namanya 

4. Siswa bersama guru membaca teks tentang fungsi monitor 

5. Guru memberikan kesempatan siswa untuk bertanya tentang 
materi yang telah dibaca. 

6. Siswa mencari informasi tentang bagian-bagian monitor dan 

penggunaannya dengan mengamati monitor secara langsung 

7. Siswa mendegarkan penjelasan guru tentang fungsi dan cara 

menyalakan monitor  

8. Siswa mempraktikkan cara menyalakan monitor 

9. Guru memberikan lembar kerja kepada siswa 

6 menit 

Penutup  Siswa bersama guru melakukan refleksi atas pembelajaran yang 

berlangsung. 

- Apa yang telah kalian dapatkan dalam pembelajaran hari ini? 

 Siswa bersama guru menyimpulkan hasil pembelajaran 

 Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari dipertemuan 

selanjutnya 

 Menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam dan doa 

2 menit 



 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1. Sikap  : Observasi 

2. Pengetahuan : Tes Tulis dan Penugasan 

3. Keterampilan : Praktik 

 

 

Mengetahui 
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