
          RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  
 

Nama Sekolah : SMP LAZUARDI HAURA GCS          Kelas/Semester : 9 / 2 
Mata Pelajaran : ILMU PENGETAHUAN SOSIAL (IPS)  Tahun Ajaran : 2020-2021 
Materi : Membangun Ekonomi kreatif                    Alokasi Waktu : 1 x 40’  
Topic : Cita rasa Ruwa Jurai/Ekonomi kreatif  

 
Standar Kompetensi (KI) 

KI-1 dan KI-2 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya serta menghargai dan 
menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggungjawab dalam 
berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, 
masyarakat, dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.  
 
KI-3                 : Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 
metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 
ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan 
kenegaraan terkait fenomena dan kejadian tampak mata.  
 
KI-4                  : Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif, 
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret dan ranah abstrak 
sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori.  
 
Kompetensi Dasar 
 
4.3 Kemampuan menyajikan hasil analisis tentang ketergantungan antarruang dilihat dari konsep 
ekonomi ( produksi, distribusi, konsumsi, harga, pasar) dan pengaruhnya terhadap migrasi 
penduduk, transportasi, lembaga sosial dan ekonomi, pekerjaan, pendidikan dan kesejahteraan 
masyarakat 
 
Indikator 

● Mampu menyajikan hasil analisis ketergantungan antar ruang dan pengaruhnya, kegiatan ekonomi           
kreatif dalam kehidupan dan kesejahteraan masyarakat 

● Mengumpulkan data potensi dan kegiatan ekonomi dalam menghadapi pasar bebas 
Tujuan Pembelajaran 

- Praktek mengembangkan ekonomi kreatif berdasarkan potensi wilayah untuk meningkatkan 
kesejahteraan masyarakat.  

Kegiatan Pembelajaran 
Introduction  ● Guru memulai kelas dengan berdoa 

● Siswa dan guru saling menyapa dan memeriksa kehadiran  
● Alphazone : sebelum kelas dimulai, siswa ditunjukkan beberapa gambar 

tentang usaha-usaha berkaitan dengan ekonomi kreatif lalu setelah itu siswa 
diajak memainkan games melalui padlet https://padlet.com/rizkyhesryana/JH9 
(guru membagikan link kepada siswa) 

● Guru mengaitkan permainan tersebut dengan topik dan materi yang akan 
dipelajari 

● Apersepsi : siswa menjawab pertanyaan di dalam padlet tersebut.  
1. Apa yang kakak fikirkan tentang video, tuliskan pendapatmu apa yang terjadi 

dalam video tersebut? 
2. Apakah ide-ide kreatif juga muncul pada masyarakat Lampung selama 

pandemi ini?  
 

 
 
1st meeting 
(synchronous) 
 

● Siswa ditunjukkan sebuah video kuliner dari berbagai negara dunia dan juga 
berbagai wilayah di Indonesia 
https://www.youtube.com/watch?v=RmkutEl3NhM  
https://www.youtube.com/watch?v=vBTixp5e9R4 
https://www.youtube.com/watch?v=Vb_P4ecqKuU  
 

● Siswa menganalisis video yang telah ditontonnya, apakah Indonesia juga 
memiliki potensi kuliner yang sama seperti yang dilihat pada video. Pendapat 

https://padlet.com/rizkyhesryana/JH9
https://www.youtube.com/watch?v=RmkutEl3NhM
https://www.youtube.com/watch?v=vBTixp5e9R4
https://www.youtube.com/watch?v=Vb_P4ecqKuU


 

 

dapat dituliskan melalui padlet yang telah di share  
https://padlet.com/rizkyhesryana/JH9  
 

● Siswa ditunjukkan gambar usaha-usaha kreatif yang muncul di Indonesia 
terutama dikalangan anak muda selama masa pandemi ini 
 

● Siswa menganalisa munculnya ide-ide kreatif pada masyarakat Indonesia 
terutama pada masa pandemi (Munculnya outlet-outlet dan UMKM baru) 
 

● Siswa berdiskusi tentang ekonomi kreatif (ciri-ciri dan jenis ekonomi kreatif) 
 

● Siswa melakukan survey tentang kegiatan atau aktivitas dalam bidang ekonomi 
kreatif apa yang sedang berkembang diwilayah Lampung, selama masa 
pandemi ini?, terutama dibidang kuliner. 
 

Closing  
Reflecting & 
Confirmation 
(Asynchronous) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Siswa mengisi lembar formulir di google form (apa yang mereka ketahui dan 
apa yang mereka belum ketahui dan keterampilan apa yang mereka bisa 
tingkatkan) 

- Guru menghargai pekerjaan siswa  
- Guru menginformasikan tentang materi selanjutnya yang akan mereka 

dapatkan 
- Ketua kelas memimpin do’a 

 

Penilaian 
 
Behaviour  Pengetahuan Keterampilan 
● Siswa terlibat 

dalam diskusi 
● Siswa 

berpartisipasi 
aktif dalam 
diskusi 
 

● Siswa berdiskusi tentang ekonomi 
kreatif dalam padlet  

● Siswa berdiskusi tentang ide -ide 
kreatif yang mana dapat 
memunculkan usaha-usaha 
(UMKM) saat situasi pandemi 
seperti ini 

 

● Menjelaskan tentang ekonomi 
kreatif dengan memaparkan secara 
lisan  (kemampuan berbicara)  

● Menjelaskan tentang tentang ide 
-ide kreatif yang mana dapat 
memunculkan usaha-usaha 
(UMKM) saat situasi pandemi 
seperti ini (kemampuan berbicara)  
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Lampiran 1 

Bahan Ajar 
I. INTRODUCTION  

Alpaha Zone : Padlet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


