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Kisi-kisi Evaluasi Pembelajaran Daring 

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar Negeri 4 Simpang 

Kelas / Semester  : 1 / 1 

Tema    : 3. Kegiatanku 

Subtema   : 4. Kegiatan Malam Hari 

Pembelajaran Ke  : 1 

RPP 1 

No. 

 
Mapel Kompetensi Dasar Indikator Materi 

Media 

CBT 

Jenis 

Soal 

Jumlah 

Soal 

Nomor Soal 

/ Level 

Kognitif 

Skor 

1. Bahasa Indonesia 

3.7 Menentukan 

kosakata yang 

berkaitan dengan 

peristiwa siang dan 

malam melalui teks 

pendek (gambar, 

tulisan, dan/atau syair 

lagu) dan/atau 

eksplorasi 

lingkungan. 

3.7.1 Menyusun 

kembali huruf 

kosakata tentang 

kegiatan malam 

hari sebagai 

bagian dari 

peristiwa siang 

dan malam yang 

tepat sesuai 

dengan gambar 

Kosakata 

pada 

malam 

hari 

Google 

form dan  

WAG 

Pilihan 

Ganda 

2 No. 1 / C3 

No. 2 / C4 

 

40 

2. PPKn 

3.2 Mengidentifikasi 

aturan yang berlaku 

dalam kehidupan 

sehari- hari di rumah. 

3.2.1  

Menjelaskan 

aturan yang 

berlaku dalam 

kehidupan 

sehari- hari di 

rumah. 

Kebiasaan 

pada 

malam 

hari 

Google 

form dan  

WAG 

Pilihan 

Ganda 

2 No. 3 / C5 

No. 4 / C3 

40 

3. SBdP 

3. 4 Memahami 

bahan alam dalam 

berkarya. 

3.4.1 

Membedakan 

bahan alam 

dalam berkarya. 

Kolase Google 

form dan  

WAG 

Pilihan 

Ganda 

1 No. 5 / C4 20 

 

 



1. Penilaian pengetahuan 

PETUNJUK 

1. Pada siswa dibagikan link https://forms.gle/cwM7bE1KqkvgaPKX melalui WAG 

2. Siswa mengerjakan soal di google form 

3. Jika sudah selesai Submit untuk mengetahui nilai yang diperoleh 

 

Tampilan penilaian pengetahuan pada google form 

Bagian Awal 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://forms.gle/cwM7bE1KqkvgaPKX


Bagian Petunjuk dan Soal-soal 

 

Tampilan berikutnya 

 

 

 



Tampilan berikutnya 

 

Tampilan berikutnya 

 

 

 



Soal yang dikirim melalui aplikasi WAG 

Matahari .... tanda malam telah dating 

 

A. Terbenam 

B. Dingin 

C. Panas 

….keluar dari sarang  

 

A. Kucing 

B. Kelinci 

C. Burung hantu 

….sebelum tidur sebagai tanda syukur 

 

A. Mandi 



B. Menangis 

C. Berdoa 

Udin membersihkan badan dahulu sebelum …. 

 

A. Tidur 

B. Terbang 

C. Jangkrik 

Memanfaatkan bahan biji-bijian dari alam secara .... juga kebiasaan baik. 

 

A. Boros 

B. Bertanggung jawab 

C. Baik 

 

 

 

 

 

 



Kunci Jawaban  

1. A 

2. B 

3. C 

4. A 

5. B 

Skor/Bobot Nilai 

Benar bernilai 20 

Salah bernilai 0 

Nilai maksimal 100 

𝑵𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 = 𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒃𝒆𝒏𝒂r 5 x 20 = 100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Penilaian Sikap 

Dengan teknik penilaian diri. 

Petunjuk : 

1. Siswa diminta membuka google form pada link https://forms.gle/Cjw4cg2VXg9UTQGo9 

2. Kemudian menjawab pertanyaan yang tersedia. 

3. Submit hasil pertanyaan siswa. 

Naskah pertanyaan 

Ya = apabila melaksanakan perbuatan sesuai yang ditanyakan 

Tidak = apabila tidak melaksanakan perbuatan sesuai yang ditanyakan. 

Identitas Siswa 

Nama Siswa  : …………………. 

Kelas   : I (Satu) 

Tema   : 3 (Kegiatanku) 

Subtema  : 4 (Kegiatan malam hari) 

Pembelajaran  : 1 

Tampilan form yang dikirim melalui WAG kelas  

Bubuhkan tanda centang (v) pada jawabanmu. 

No. Sikap yang diamati 
Melakukan 

Ya Tidak 

1. Apakah saya berdoa sebelum dan sesudah melakukan 

kegiatan? 

  

2. Saya suka mengeluh ketika belajar   

3. Saya mengerjakan sendiri tugas yang diberikan,tanpa 

menjiplak tugas orang lain 

  

4. Apakah saya selalu tidak berbohong?   

Jumlah   

 

 

 

 

 

https://forms.gle/Cjw4cg2VXg9UTQGo9


Petunjuk Penskoran : 

Sesuai Permendikbud No 81A Tahun 2013 peserta didik memperoleh nilai adalah : 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 < skor ≤ 4,00 

Baik : apabila memperoleh skor : 2,33 < skor ≤ 3,33 

Cukup : apabila memperoleh skor : 1,33 < skor ≤ 2,33 

Kurang : apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 0 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 𝑺𝒌𝒐𝒓                              x 4 = Nilai akhir 

                                                                                    𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑻𝒆𝒓𝒕𝒊𝒏𝒈𝒈𝒊  

Tampilan penilaian sikap pada google Form 

Tampilan awal 

 

 

 

 

 

 



Tampilan berikutnya 

 

Tampilan akhir 

 

 

 



3.Penilaian Keterampilan 

Penilaian keterampilan Bahasa Indonesia 

4.7 Menyampaikan penjelasan dengan kosakata Bahasa Indonesia dan dibantu dengan bahasa 

daerah mengenai peristiwa siang dan malam dalam teks tulis dan gambar. 

4.7.1 Menuliskan kosakata terkait kegiatan malam hari dengan kosakata Bahasa Indonesia dan 

dibantu dengan bahasa daerah mengenai peristiwa siang dan malam dalam teks tulis dan gambar 

dengan benar. 

Tugas : Mencari dan menemukan kosakata pada malam hari 

Petunjuk: 

1. Siapkan alat tulis 

2. Bacalah dengan teliti 

3. Susunlah huruf acak menjadi sebuah kata 

4. Tuliskan di kolom yang tersedia 

5. Fotokan hasil pekerjaanmu 

6. Kirimkan foto tersebut kepada guru 

Lingkarilah kata-kata yang berhubungan dengan kegiatan pada malam hari pada kotak di 

bawah. Selanjutnya fotolah hasil pekerjaanmu dan kirimkan ke grup WAG kelas! 

 

Terbenam Kelelawar  terpejam  gelap  bulan  bintang 

Malam  cahaya   jangkrik    kantuk 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

Rubrik 

Kriteria 1 2 3 4 Skor 

Bisa 

menuliskan 3 

kosakata 

Semuanya 

salah 

Terdapat 2 

kesalahan 

Terdapat 1 

kesalahan 

Betul semua  

Ketepatan 

penulisan huruf 

Terdapat lebih 

dari 10 

Terdapat 6 

sampai dengan 

10 kesalahan 

penulisan huruf 

Terdapat 1 

sampai dengan 

5 kesalahan 

penulisan huruf 

Penulisan 

huruf betul 

semua 

 

Jumlah skor  

Nilai skor  

Penilaian 

Skor tertinggi = 90  

 𝒏𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓= skor      x 100  

  skor tertinggi  

 

 



Penilaian keterampilan PPKn 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai dengan aturan yang berlaku dalam kehidupan sehari-hari di 

rumah. 

4.2.1  Menuliskan kegiatan sesuai dengan aturan yang berlaku dalam kehidupan sehari-hari di 

rumah. 

Tugas : Menentukan kebiasaan baik pada malam hari 

Petunjuk: 

1. Siapkan alat tulis 

2. Bacalah dengan teliti 

3. Susunlah huruf acak menjadi sebuah kata 

4. Tuliskan di kolom yang tersedia 

5. Fotokan hasil pekerjaanmu 

6. Kirimkan foto tersebut kepada guru 

Hasil kegiatan dikirim melalui WAG kelas 

Lembar penilaian 

No. Nama Siswa Hanya 

terdapat 

paling 

banyak 1 

kesalahan 

Terdapat 2-3 

kesalahan 

Terdapat 4 

kesalahan 

Terdapat 5 

kesalahan 

Predikat 

1 Udin      Sangat baik 

2 Lani      Baik 

3       

 

Petunjuk Penskoran : 

Sesuai Permendikbud No 81A Tahun 2013 peserta didik memperoleh nilai adalah : 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 < skor ≤ 4,00 

Baik : apabila memperoleh skor : 2,33 < skor ≤ 3,33 

Cukup : apabila memperoleh skor : 1,33 < skor ≤ 2,33 

Kurang : apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 0 



Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 𝑺𝒌𝒐𝒓                          x 4 = Nilai akhir 

                                                                                    𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑻𝒆𝒓𝒕𝒊𝒏𝒈𝒈𝒊  

Penilaian Keterampilan SBdP 

4.4 Membuat karya dari bahan alam. 

4.4.1 Merancang karya dari bahan alam. 

Tugas : Membuat kolase sederhana 

Petunjuk kerja : 

Siapkan alat dan bahan 

Mintalah bantuan orang tua 

Fotolah hasil kegiatanmu lalu kirim melalui WhatsApp. 

Hasil kegiatan dikirim melalui WAG kelas 

No. 

 
Nama Siswa 

Kriteria 

Predikat 

Ide dan tema sesuai, 

komposisi 

bentuk 

dan warna 

tertata rapi, 

dan selesai 

tepat waktu 

(4) 

Ide dan tema 

sesuai, 

komposisi 

bentuk dan 

warna tertata 

rapi, namun 

tidak selesai 

tepat waktu 

(3) 

Ide dan tema 

sesuai, 

selesai 

tepat waktu, 

namun 

komposisi 

bentuk 

dan warna 

tidak rapi 

(2) 

Karya belum 

sesuai 

dengan 

ide dan 

tema, 

dan tidak 

selesai tepat 

waktu 

(1) 

1 Udin      Sangat 

baik 

2 Lani      Baik 

3       

4       

 

Bobot Penilaian 

Skor tertinggi = 4  

N𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 = 𝑺𝒌𝒐𝒓                          x 100 

                          𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑻𝒆𝒓𝒕𝒊𝒏𝒈𝒈𝒊  


