Setelah mengukuti kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran discovery Learning, dengan metode literasi, eksperimen,
praktikum dan presentasi dengan menumbuhkan sikap menyadari kebesaran Tuhan, sikap gotong royong, jujur, dan berani
mengemukakan pendapat, siswa diharapkan dapat menjelaskan dasar dasar desain grafis dan nirmana, Membuat desain dengan
menerapkan dasar-dasar desain grafis dan nirnama
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Langkah-Langkah Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai pembelajaran, memeriksa kehadiran
peserta didik sebagai sikap disiplin melalui Group Whatsap

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan pengalaman peserta didik dengan
materi/tema/kegiatan sebelumnya .

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan & manfaat) dengan mempelajari materi :
Dasar-dasar desain grafis. melalui Group Whatsap

Menjelaskan hal-hal yang akan dipelajari, kompetensi yang akan dicapai, serta metode belajar yang akan ditempuh,

Kegiatan Inti ( 510 Menit )

A. Pemberian e Guru menjelaskan tujuan dan proses pembelajaran, Guru mengajukan
rangsangan permasalahan berkaitan dengan layout dan komposisi. Peserta Didik Membuka
(Stimulation); Akun Microsoft 365

e  Peserta didik memberikan tanggapan atas permasalahan yang diajukan oleh guru
melalui Microsoft 365

B. Pernyataan/identifikasi | ¢  Guru memotivasi peserta didik untuk menanyakan berkaitan dengan layout dan

masalah(problem komposisi..
statement)
C. Pengumpulan Data/ [ e  Guru mendorong dan membantu peserta didik untuk mengumpulkan informasi
Membimbing (mengeksplorasi) layout dan komposisi. Mencari informasi dari internet melalui
Microsoft 365 Sway
Praktik dan pengamatan jenis-jenis karya desain grafis dengan Melihat Jobsheet
di Grup WA
D. Pembuktian . Guru meminta Peserta didik untuk mencoba menyampaikan pengamatan
(Verification) jenis-jenis karya desain grafis

Peserta didik mencoba menjelaskan jenis-jenis karya desain grafis melalui
Microsoft 365

E. Menarik kesimpulan [ 1. Guru menugaskan Peserta didik untuk menyajikan jenis-jenis karya desain
(generalization) grafis

2. Peserta didik menyajikan tentang hasil dari fungsi layout dan komposisi.

Peserta didik lain memberikan dan menerima tanggapan terhadap presentasi

4. Peserta didik memperbaiki hasil presentasi dan membuat simpulan jenis karya
desain grafis. melalui Microsoft 365

w

Kegiatan Penutup (15 Menit)

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting yang muncul dalam kegiatan
pembelajaran yang baru dilakukan.

Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting yang muncul dalam kegiatan
pembelajaran yang baru dilakukan.

Penilaian Pembelajaran
v' Penilaian Pengetahuan
Mengetahui dasar dasar desain grafis dan nirmana

v Penilaian Keterampilan
Peserta didik dapat , Membuat desain dengan menerapkan dasar-dasar desain grafis dan nimama

Mengetahui
Kepala SMK N 1 Slawi
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