Satuan Pendidikan
Kelas / Semester
Tema

Sub Tema
Pembelajaran ke

Alokasi waktu

A. TUJUAN

1. Dengan menyimak penjelasan guru, siswa mampu menjelaskan gerakan menirukan
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gerak kupu-kupu dengan benar.

2. Melalui contoh yang diberikan guru, siswa mampu mempraktikkan gerakan menari

menirukan kupu-kupu dengan percaya diri.

3. Dengan menyimak sebuah cerita, siswa mampu menceritakan kegiatan berkebun di

rumah

B. MATERI

e Gerakan kupu-kupu dan berlari satu arah.

e Ungkapan tolong dan terima kasih.

C. MODEL

Blended Learning tipe Flipped Classroom

D. LANGKAH - LANGKAH PEMBELAJARAN

Tahap Kegiatan Pembelajaran
Pembelajaran Tatap Muka Daring (Sinkronus) Kegiatan Mandiri (Asinkronus)
Kegiatan 1:“1,(;11(::31 Kegiatan ‘:‘l,(;ll({zs:

Kegiatan 1. Guru memberikan salam | 5 menit
Pendahuluan dan mengajak peserta

didik berdoa melalui

aplikasi WAG

2. Siswa mengisi presensi

melalui tautan




https://docs.google.com/f

orms/d/e/1FAIpQLSdkO
j4gzKmTOL-
14Rem58Kz-
B1kbEVE1PqyrnPw7F1
DH2x9vg/viewform?usp
=sf link

3. Guru menginformasikan
jadwal kegiatan
pembelajaran melalui
vicon zoom dan google
classroom

4. Mengulas sedikit materi
yang telah disampaikan
hari sebelumnya

5. Menyampaikan  tujuan
pembelajaran hari ini.

Kegiatan Inti

A. Ayo Mengamati
1. Siswa menyimak cerita
guru  yang  sampaikan
melaui  slide powerpoint
tentang kegiatan berkebun
keluarga Siti. Dayu

membantu kegiatan Siti.

B. Ayo Bercerita
1. Jika ada siswa yang
memiliki pengalaman
berkebun bersama keluarga,
mintalah bercerita.

2. Guru mengaitkan cerita
berkebun dengan kupu-
kupu yang berterbangan di
kebun.

3. Perwakilan siswa diminta
menceritakan pengalaman
menari menirukan gerakan

20 menit

Guru mengirimkan video
dan link tentang kegiatan
berkebun sehari sebelum
tatap muka secara virtual
Video
https://youtu.be/AuvvcF6W
6Rk

Siswa  bercerita  tentang
pengalamannya  berkebun
yang di unggah dalam
bentuk video dan dikirim ke
googleclassroom  ataupun
Whatshapp bagi siswa yang
kesulitan mengakses
internet

Satu hari
sebelum
pembelaj
aran



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkOj4gzKmTOL-i4Rem58Kz-B1kbEvE1PqyrnPw7F1DH2x9vg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkOj4gzKmTOL-i4Rem58Kz-B1kbEvE1PqyrnPw7F1DH2x9vg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkOj4gzKmTOL-i4Rem58Kz-B1kbEvE1PqyrnPw7F1DH2x9vg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkOj4gzKmTOL-i4Rem58Kz-B1kbEvE1PqyrnPw7F1DH2x9vg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkOj4gzKmTOL-i4Rem58Kz-B1kbEvE1PqyrnPw7F1DH2x9vg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkOj4gzKmTOL-i4Rem58Kz-B1kbEvE1PqyrnPw7F1DH2x9vg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdkOj4gzKmTOL-i4Rem58Kz-B1kbEvE1PqyrnPw7F1DH2x9vg/viewform?usp=sf_link
https://youtu.be/AuvvcF6W6Rk
https://youtu.be/AuvvcF6W6Rk

kupu-kupu. (Creativity and
Innovation)

Ada kupe-kupe di selkitor fgnaman,

Wdaneanyo xagus sekali.
£
Ayo Beroeritn_y 5

Deryu mermbsanbu Siti,
meroka saling bekerjasama.

Apckah kolion pernsh berkebun bersama kelanga?
Tonoman aga sojo yong ada?
Ceritakon kepada temanmu.

Dengarkan corita gurumu.

Sitl dan Doy mermperhotikan kupy-kupa
SOPOPNYO WarnD-woei,

Kuipai-kupai terbaing ke sonda Kensan,
Soyapnya dikepakkan,

Siki elan Deyu
e ninikan _e
gerakan kupua-
kupu.

Misreka senang sekali.

C. Ayo Mencoba

1. Siswa menyimak cerita
guru tentang ketika Siti dan
Dayu bermain menirukan
gerakan kupu-kupu.

2. Siswa menyimak penjelasan
dan contoh gerakan kupu-
kupu denan menampilkan
tautan video
https://youtu.be/rui73BFYw
NO

v" Ayunkan kedua tangan
ke atas dan ke bawah.

v Tirukan gerakan sayap
kupu-kupu.

v Gerakkan kepala ke
kanan dan ke kiri.

v" Condongkan badan ke
depan.

v' Bergeraklah ke sana ke
kemari.

4. Siswa melakukan gerakan
menari menirukan gerakan
kupu-kupu.

5. Siswa diingatkan untuk
bersyukur kepada Tuhan
atas karunia keindahan alam
dan atas nikmat badan

Siswa menirukan gerakan
kupu- kupu yang di unggah
dalam bentuk video dan
dikirim ke googleclassrom
dan whatsapp bagi yang
kesulitan mengakses
internet



https://youtu.be/rui73BFYwN0
https://youtu.be/rui73BFYwN0

sehat.

Kegiatan 1.
Penutup
2.
3.

Guru menyimpulkan materi
dan refleksi pembelajaran
melalui video yang dikirim
ke WAG
kelas(Communication)
Guru memberikan link soal
google form melalui WAG
Salam dan do’a penutup di
pimpin oleh salah satu siswa.
(Religius)

5 menit

E. MEDIA PEMBELAJARAN

1. Laptop

2. HP Android

3. Speaker

F. SUMBER BELAJAR

e Buku Pedoman Guru Tema 4 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 4 Kelas 4 (Buku

Tematik Terpadu Kurikulum 2013,
Kebudayaan, 2013).

e Power Point tentang cerita keluarga Siti yang berkebun, Langkah-langkah menirukan

gerakan kupu-kupu
e https://youtu.be/AuvvcF6W6RkK

e https://youtu.be/rui73BFYwNO

E. PENILAIAN

Penilaian Sikap : Observasi cara berkomunikasi melalui whatsapp dan video converence

Jakarta:

Penilaian Pengetahuan : Tes tertulis pada googleform

Penilaian Keterampilan : Praktik
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