
RPP 1  

LAMPIRAN 1 

F. MATERI PEMBELAJARAN 

 Menyanyi lagu yang memiliki pola irama sederhana. 

 Membaca pola irama sederhana pada lagu. 

 Membaca dan menjawab pertanyaan sesuai teks tentang ciri-ciri makhluk hidup. 

 Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup. 

 Menulis ciri-ciri makhluk hidup. 

 Menulis nama dan lambang bilangan.  

 Mengurutkan bilangan. 

 

 
G. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LAMPIRAN 2 

Penilaian 

1. Penilaian Sikap  

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

3 ……………..             

4 
…………….. 

            

5 
…………….. 

            

6 
…………….. 

            

7 
…………….. 

            

8 
…………….. 

            

Keterangan:  

K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 

2. Pengetahuan: tes tertulis 

a. Membuat pola irama menggunakan simbol bunyi panjang dan pendek. 

Skor maksimal 100. 

Skor setiap baris 25. 

Nilai = Banyaknya pola/baris × 25 

Jawaban dapat beragam sesuai imajinasi siswa. 

Kunci jawaban/contoh pola 



 
 

b. Menyebutkan ciri-ciri makhluk hidup minimal 4. 

Skor maksimal 100. 

Nilai = (banyaknya jawaban benar : 4) × 100 

Kunci jawaban. 

 

Ciri-ciri makhluk hidup diantaranya: 

 Membutuhkan makanan dan air 

 Bernafas 

 Berkembang biak 

 Bergerak 

 Peka terhadap rangsang 

 

c. Membilang secara urut dan loncat serta mengurutkan bilangan 1.000 sampai dengan 

10.000 

Banyaknya soal 19. 

Skor maksimal 100. 

Nilai = (Banyaknya jawaban benar : 19) × 100 

Jawaban bagian 1 membilang secara urut 

1) 1.000, 2.000, 3.000, 4.000, 5.000 

2) 1.500, 2.500, 3.500, 4.500 

3) 2.000, 4.000, 6.000, 8.000, 10.000 

Jawaban bagian II urutan bilangan. 

1) 1.250, 2.250, 3.250, 4.250, 5.250 



2) 1.300, 2.300, 3.300, 4.300, 5.300 

3) 1.100, 2.250, 3.050, 4.200, 5.400 

 

d. Membilang dan menulis lambang bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 

Banyaknya soal 8. 

Nilai maksimal 100. 

Nilai = (banyaknya jawaban benar : 8) × 100 

 

3. Penilaian Keterampilan 

a. Keterampilan siswa dalam mengurutkan bilangan, menulis nama dan lambang 

dapat dilihat dari cara siswa/strategi menyelesaikan soal mengurutkan bilangan, 

menulis nama dan lambang bilangan. 

 

b. Rubrik Menulis Ciri-Ciri Makhluk Hidup Berdasarkan Gambar. 

 
 

c. Rubrik Kegiatan Bernyanyi 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RPP 2  

LAMPIRAN 1 

F. MATERI 

 Membaca dan mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup. 

 Membuat kalimat berdasarkan kosa kata yang diberikan. 

 Mempraktikkan berbagai macam cara berjalan dan berlari. 

 Mempraktikkan gerak kombinasi jalan dan lari. 

 Berdiskusi tentang cara memenangkan sebuah perlombaan dan sikap yang harus 

dilakukan. 

 Bercerita tentang pengalaman mempraktikkan sikap bersyukur. 

 

G. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 2 

H. PENILAIAN 

1. Penilaian Sikap  

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

3 ……………..             

4 
…………….. 

            

5 
…………….. 

            

6 
…………….. 

            

7 
…………….. 

            

8 
…………….. 

            

Keterangan:  

K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 



 

2. Penilaian Pengetahuan 

a. Mengelompokkan cara berkembangbiak hewan. 

Skor maksimal 100 

Skor setiap soal 20. 

Nilai = Banyak jawaban benar × 20 

Kunci jawaban bisa beragam, sesuai jenis hewan yang dipilih siswa. Berikut 

salah satu contoh jawaban: 

 

b. Penilaian pengetahuan tentang berbagai gerak kombinasi berjalan dan berlari, diamati 
saat siswa melakukan praktik gerak kombinasi. Pengetahuan tentang gerak kombinasi 
sejalan dengan kebenaran melakukan gerak sesuai instruksi. 

Contoh: 

• Kemampuan melakukan gerak hadap kiri sesuai dengan instruksi. 

c. Menuliskan sikap yang harus dilakukan dalam mensyukuri keragaman makhluk hidup. 

Banyaknya contoh yang harus dibuat 3 buah. 

Skor maksimal 100. 

Nilai = (banyaknya jawaban benar :3) × 100 

Kunci jawaban. 

Mensyukuri keragaman makhluk hidup salah satunya dengan menjaga 

kelangsungan hidup atau memelihara kelestariannya. Hal yang bisa dilakukan 

diantaranya adalah: 

1) Tidak berburu liar 

2) Memelihara hewan peliharaan agar tetap sehat dan bergerak dengan baik. 

3) Memelihara hewan peliharaan dengan cara memberi makanan agar hewan dapat 
tetap hidup dan dapat berkembang biak dengan baik. 

 

3. Penilaian Keterampilan 



a. Rubrik Menulis Kalimat. 

 

b. Rubrik Melakukan Gerakan Kombinasi 

 

c. Rubrik Menceritakan Pengalaman Bersyukur 

 



RPP 3  

Lampiran 1 

F. MATERI 

 Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup berdasarkan gambar. 

 Menemukan hubungan antar kedua gambar. 

 Menceritakan hasil perbandingan. 

 Menyanyikan lagu Anak Ayam. 

 Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup yang ada pada lagu Anak Ayam. 

 Mengidentifikasi pola irama sederhana pada lagu. 

 Berlatih membilang secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000. 

 Berlatih mengurutkan bilangan 1.000 sampai dengan 10.000. 

 Berlatih menentukan nilai tempat bilangan. 

 

E. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 2 

H. PENILAIAN 

1. Penilaian Sikap  

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

3 ……………..             

4 
…………….. 

            

5 
…………….. 

            

6 
…………….. 

            

7 
…………….. 

            

8 
…………….. 

            

Keterangan:  

K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 

 



2. Penilaian Pengetahuan 

a. Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup dari gambar. 

Banyaknya soal 5. 

Skor setiap soal 20. 

Nilai = banyaknya jawaban benar × 20 

Kunci jawaban 

 

b. Memberi simbol tanda bunyi panjang dan bunyi pendek pada lagu Anak Ayam. 

Minimal siswa dapat memberi simbol pada 4 baris lagu. 

Skor maksimal 100. 

Skor untuk setiap baris adalah 25. 

Nilai = banyaknya baris yang diselesaikan × 25 

Contoh jawaban: 

 

c. Urutan peternakan berdasarkan telur yang dihasilkan per bulan. 

Banyaknya soal = 5 



Nilai = Banyaknya jawaban benar × 20 

Kunci jawaban 

1) Peternakan B 

2) Peternakan D 

3) Peternakan E 

4) Peternakan A 

5) Peternakan C 

 

d. Latihan menghubungkan nama dan lambang bilangan 

Banyaknya soal 3. 

Nilai = ( jumlah benar/3) × 100 

Kunci jawaban 

1) 1.250 ditulis seribu dua ratus lima puluh 

2) 1.000 ditulis seribu 

3) 2.500 ditulis dua ribu lima ratus 

e. Latihan menentukan nama dan lambang bilangan menggunakan nilai tempat 

bilangan. 

Jumlah soal 3. 

Nilai = ( jumlah benar/3) × 100 

1) 4.750 dibaca empat ribu tujuh ratus lima puluh 

 

2) 8.417 dibaca delapan ribu empat ratus tujuh belas 

 

3) 1.000 dibaca seribu 

 

3. Penilaian Keterampilan 

a. Keterampilan mengelompokkan bilangan dapat diamati saat siswa menyelesaikan 
soal yang berkaitan dengan pengelompokkan bilangan. 

b. Rubrik Menulis Cerita Berdasarkan Gambar Berseri 



 

c. Rubrik Melakukan Gerakan Kombinasi 

 

 

 

 

 

 

 



 



RPP 4  

Lampiran 1 

F. MATERI 

 Bermain kuda-kudaan. 

 Berdiskusi manfaat berolahraga melalui kegiatan bermain kuda-kudaan. 

 Berdiskusi pentingnya menjaga kesehatan. 

 Mengidentifikasi cara bersyukur. 

 Menulis dan menceritakan pengalaman sikap bersyukur. 

 

G. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 2 

H. PENILAIAN 

1. Penilaian Sikap  

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

3 ……………..             

4 
…………….. 

            

5 
…………….. 

            

6 
…………….. 

            

7 
…………….. 

            

8 
…………….. 

            

Keterangan:  

K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 

 



2. Penilaian Pengetahuan 

Penilaian Pengetahuan: tes tertulis 

a. Menuliskan minimal 3 cara menjaga badan agar tetap sehat dan kuat. 

Minimal 3 perubahan yang bisa disampaikan. 

Nilai = (banyaknya perubahan yang ditulis : 3) × 100 

Kunci jawaban: 

Jawaban bisa beragam, sesuai dengan pendapat siswa. Beberapa alternatif 

jawaban adalah sebagai berikut: 

1) Menjaga asupan makanan 

2) Berolahraga dengan teratur 

3) Tidur secukupnya 

4) Dan seterusnya 

b. Menuliskan manfaat bermain kuda-kudaan terhadap tubuh. 

Banyaknya soal 2 buah. 

Nilai setiap soal 50. 

Nilai = banyaknya jawaban benar × 50. 

Kunci jawaban: 

Jawaban bisa beragam, sesuai dengan pendapat siswa. Beberapa alternatif jawaban 
adalah sebagai berikut. 

1) Saat bermain kuda-kudaan, tangan mengangkat beban, sementara kaki menahan 
keseimbangan tubuh. Melalui kegiatan bermain kuda-kudaan tangan dan kaki dilatih 
untuk mengangkat beban. Jika dilakukan secara rutin dan benar, maka kegiatan ini 
akan membantu memperkuat tangan dan kaki. 

2) Hal-hal yang perlu dilakukan agar memenangkan perlombaan adalah memiliki badan 
yang kuat, kerja sama yang baik antara yang menggendong dan yang digendong, 
dan konsentrasi saat melakukan perlombaan. 

 

 

 

3. Penilaian Keterampilan 

a. Rubrik Permainan Kuda-Kudaan. 



 

 

b. Rubrik Bercerita 

 

 

 

 

 

 

 

 



RPP 5  

Lampiran 1 

F. MATERI 

 Mengidentifikasi kegiatan pada setiap gambar berseri. 

 Membuat cerita berdasarkan gambar berseri. 

 Mengidentifkasi kebiasaan baik yang harus dilakukan sebelum dan sesudah makan. 

 Menceritakan kebiasaan baik yang harus dilakukan sebelum dan sesudah makan. 

 Berlatih menyelesaikan soal penjumlahan dengan cara susun ke bawah. 

 Berlatih menyelesaikan soal cerita penjumlahan. 

 

G. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 2 

H. PENILAIAN 

1. Penilaian Sikap  

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

3 ……………..             

4 
…………….. 

            

5 
…………….. 

            

6 
…………….. 

            

7 
…………….. 

            

8 
…………….. 

            

Keterangan:  

K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 
 

2. Penilaian Pengetahuan 



a. Menuliskan alasan berdasarkan gambar yang diamati. 
Teman Udin sakit karena, dia makan tanpa mencuci tangan terlebih dahulu. 
Padahal saat itu ia baru selesai bermain tanah dan kondisi tangan sangat 
kotor. 
 
b. Menuliskan kebiasaan sebelum makan. 

1) Mencuci tangan. 
2) Berdoa. 
3) Mengambil makanan yang terdekat terlebih dahulu. 
4) Mengambil makanan secukupnya. 
5) Menghabiskan makanan. 

 
c. Latihan soal matematika. 
Banyaknya soal 6 buah. 
Nilai maksimal 100. 
Nilai = (Jumlah benar /6 ) × 100 
Kunci jawaban 

- Perusahaan yang paling banyak menghasilkan susu kemasan adalah perusahaan 
C. 

- Perusahaan yang paling sedikit menghasilkan susu kemasan adalah perusahaan A. 
- Banyaknya susu kemasan yang dihasilkan perusahan A dan B adalah 1.200 + 3.000 

= 4.200 kotak susu 
- Banyaknya susu kemasan yang dihasilkan perusahan B dan E adalah 3.000 + 2.200 

= 5.200 kotak susu 
- Banyaknya susu kemasan yang dihasilkan perusahan A dan E adalah 1.200 + 2.200 

= 3.400 kotak susu 
- Banyaknya susu kemasan yang dihasilkan perusahan B dan C adalah 3.000 + 

4.800 = 7.800 kotak susu 
- Banyaknya susu kemasan yang dihasilkan perusahan A dan C adalah 1.200 + 

4.800 = 7.000 kotak susu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Penilaian Keterampilan 
a. Menulis Cerita dari Gambar Berseri. 



 
 
 
 
 
 



RPP 6 

Lampiran 1 

F. MATERI 

 Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup. 

 Menuliskan ciri-ciri makhluk hidup berdasarkan gambar dan sikap yang harus 

dilakukan. 

 Mengidentifikasi cara bersyukur. 

 Menuliskan sikap bersyukur yang pernah dilakukan. 

 Menyelesaikan soal penjumlahan. 

 Berlatih membuat soal cerita. 

 

G. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 2 

H. PENILAIAN 

Penilaian Sikap  

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

3 ……………..             

4 
…………….. 

            

5 
…………….. 

            

6 
…………….. 

            

7 
…………….. 

            

8 
…………….. 

            

Keterangan:  

K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 



 
2. Penilaian Pengetahuan: tes tertulis 
a. Menulis ciri-ciri makhluk hidup sesuai gambar. 
Banyaknya soal 4 buah. 
Skor setiap soal 25. 
Nilai = jawaban benar × 4 
Kunci jawaban ada pada penjelasan langkah-langkah kegiatan. 
 
b. Latihan soal matematika. 
Nilai maksimal 10. 
Jumlah soal 5 nilai masing-masing adalah 2. 
 
3. Penilaian Keterampilan 
a. Rubrik Menulis ciri-ciri makhluk hidup sesuai gambar. 

 

 
 
b. Rubrik membuat soal cerita 



 
 
 
Remedial 
1. Mengulas kembali penjelasan tentang ciri-ciri makhluk hidup. 
2. Mengulas kembali materi nama dan lambang bilangan serta nilai tempat. 
 
Kegiatan Alternatif (Pengayaan) 

Kunjungan ke kebun bunatang untuk melihat berbagai jenis hewan dan tumbuhan. Lalu 
siswa mengidentifikasi persamaan dan perbedaan diantara berbagai makhluk hidup 
tersebut. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Refleksi Guru 



1. Hal-hal apa saja yang perlu menjadi perhatian Bapak/Ibu selama 
pembelajaran? 

 
 
 
 
  

 
2. Siswa mana saja yang perlu mendapat perhatian khusus? 

 

 

 

3. Hal-hal apa saja yang menjadi catatan keberhasilan pembelajaran yang 
Bapak/Ibu lakukan? 

 

 

 

4. Hal-hal apa saja yang harus diperbaiki dan ditingkatkan agar pembelajaran 
yang Bapak/Ibu lakukan lebih efektif? 

 
 
 
 
 
 

 


