
PENILAIAN 

Kelas / Semester  :  1 / 1 

Tema : 3 (Kegiatanku) 

Subtema : 3 (Kegiatan Sore Hari) 

Mupel  : PJOK dan Bahasa Indonesia 

Pembelajaran      : 2 

 

Penilaian Sikap 

Dengan teknik penilaian diri. 

Petunjuk : 

1. Siswa diminta membuka link https://s.id/PenSikT3ST3PB2   pada google form  

2. Kemudian menjawab pertanyaan yang tersedia. 

3. Submit hasil pertanyaan siswa. 

Naskah pertanyaan 

Ya  = apabila melaksanakan perbuatan sesuai  yang ditanyakan 

Tidak = apabila tidak melaksanakan perbuatan sesuai  yang ditanyakan. 

 

Nama Peserta Didik  : …………………. 

Nomor Absen   : ………………… 

Kelas     : I (Satu) 

Tema    : 3 (Kegiatanku) 

Subtema   : 3 (Kegiatan Sore Hari) 

Pembelajaran    : 2 

No Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Apakah saya berdoa sebelum dan sesudah melakukan 

kegiatan? 

  

https://s.id/PenSikT3ST3PB2


2 Apakah saya berani mengemukakan pendapat?   

3 Apakah saya selalu tidak berbohong?    

4 Apakah saya ingin tahu dan ingin membantu teman yang 

mengalami kesulitan pembelajaran? 

  

5 Apakah saya mengucapkan salam ketika bertemu guru?   

6 Apakah saya mengakui kesalahan, tidak melemparkan kepada 

teman? 

  

7 Apakah saya tidak mengeluh dalam pembelajaran?   

8 Apakah saya mengerjakan sendiri tugas yang diberikan oleh 

guru? 

  

9 Apakah saya tertib dalam melaksanakan tugas?   

10 Apakah saya menghormati teman yang berbeda agama?   

Jumlah 
  

 

 Petunjuk Penskoran : 

Sesuai Permendikbud No 81A Tahun 2013 peserta didik memperoleh nilai adalah : 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 < skor ≤ 4,00 

Baik  : apabila memperoleh skor : 2,33 < skor ≤ 3,33 

Cukup  : apabila memperoleh skor : 1,33 < skor ≤ 2,33 

Kurang : apabila memperoleh skor:  skor ≤ 1,33 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 0 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 

𝑺𝒌𝒐𝒓

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑻𝒆𝒓𝒕𝒊𝒏𝒈𝒈𝒊
 𝒙  𝟒 = 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 

 



Berikut adalah tampilan google form penilaian sikap jika dibuka dari akun guru: 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Berikut tampilan jika dilihat siswa 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Penilaian pengetahuan 

PETUNJUK 

1. Pada siswa dibagikan link https://s.id/PenKogT3ST3PB2  pada google form 

2. Siswa mengerjakan soal di google form 

3. Jika sudah selesai Submit untuk mengetahui nilai yang diperoleh  

PJOK 

KD 3.3   Memahami pola gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan 

keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

1. Permainan lempar tangkap bola melatih keterampilan …… 

a. Memukul   b. Menendang   c. Melempar    

 

2. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

Anggota badan yang digunakan anak untuk melempar adalah ….. 

a. Tangan   b. Bola    c. Kaki 

 

3. Waktu melempar pandangan mata ke ………. 

a. Samping  b. Depan        c. Belakang 

 

4. Perhatikan gambar di bawah ini 

 

Anak itu melempar dengan ………. Tangan 

a. 1   b. 2     c. 3 
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5. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

Benda yang akan dilempar anak tersebut adalah …… 

a. Kursi      b. Meja   c. Bola  

 

Bahasa indonesia 

KD 3.7  Menentukan kosakata yang berkaitan dengan peristiwa siang dan malam melalui teks 

pendek (gambar, tulisan, dan/atau syair lagu) dan/atau eksplorasi lingkungan. 

 

6. Huruf kedua dari kata s-o-r-e adalah …….. 

a. s   b. o     c. e 

 

7. m – n – d – a – i jika disusun menjadi kata …… 

a. mandi    b. mndai   c. minda 

 

8. Huruf vokal pada kata sejuk adalah …….. 

a. e dan a  b. e dan i   c. e dan u  

 

9. Huruf ke-4 pada kata melempar  adalah …… 

a. m   b. p    c. e 

 

10. m ___ ny ___ r a ____ huruf yang tepat untuk mengisi tempat yang kosong adalah ………. 

a. e, i, dan m  b. a, i, dan n   c. e, o, dan m 

 

Kunci Jawaban 

1. c 

2. a 

3. b 

4. a 

5. a 

6. b 

7. a 



8. c 

9. c 

10. a 

 

Penilaian  

Benar bernilai 1 

Salah bernilai 0 

Nilai maksimal 10 

𝑵𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 =  
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒃𝒆𝒏𝒂𝒓

𝟏𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎 

 

Tampilan google form jika dilihat akun guru 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

Tampilan google form jika dilihat dari siswa 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PENILAIAN KETERAMPILAN 

Penilaian keterampilan PJOK 

Dengan unjuk kerja 

KD 4.3    Mempraktikkan pola gerak dasar manipulatif sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, 

dan keterhubungan dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau traditional. 

Tugas : Lakukan gerakan melempar bola dengan tepat 

PETUNJUK: 

1. Siapkan sebuah bola (bola besar/bola kecil) 

2. Mintalah orang tua untuk merekammu 

3. Lakukan gerakan dengan semangat 

4. Kirimkan video melempar kepada guru  

Rubrik 

Kriteria 1 2 3 4 Skor  

Kriteria 

penilaian: 

1. Sikap awal 

badan 

berdiri 

tegak 

2. Pandangan 

kedepan 

3. Bola 

menjauhi 

badan 

4. Dilakukan 

dengan 

sungguh-

sungguh 

Hanya 1 

kriteria yang 

terpenuhi 

Terdapat 2 

kriteria yang 

terpenuhi 

Terdapat 3 

kriteria yang 

terpenuhi 

Semua 

kriteria 

terpenuhi 

 

Jumlah skor  

Nilai Akhir  

Penilaian  

Skor tertinggi = 4 

𝒏𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 =
𝑺𝒌𝒐𝒓

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑻𝒆𝒓𝒕𝒊𝒏𝒈𝒈𝒊
 𝒙  𝟏𝟎𝟎 



Penilaian keterampilan Bahasa Indonesia 

Dengan unjuk kerja 

4.7 Menyampaikan penjelasan dengan kosakata Bahasa Indonesia dan dibantu dengan bahasa 

daerah mengenai peristiwa siang dan malam dalam teks tulis dan gambar 

 

Tugas : Tuliskan kata yang terbentuk dari huruf-huruf acak berikut ini 

1.   

 

 

2.                

 

3.        

 

 

 

 

Petunjuk: 

1. Siapkan alat tulis 

2. Bacalah dengan teliti 

3. Susunlah huruf acak menjadi sebuah kata 

4. Tuliskan di kolom yang tersedia 

5. Fotokan hasil pekerjaanmu 

6. Kirimkan foto tersebut kepada guru 

 

 

Rubrik 

Kriteria 1 2 3 4 Skor  

Bisa 

menuliskan 

3 kosakata 

Semuanya 

salah 

Terdapat 2 

kesalahan 

Terdapat 1 

kesalahan 

Betul semua  

Ketepatan 

penulisan 

huruf 

Terdapat lebih 

dari 10 

Terdapat 6 

sampai dengan 

Terdapat 1 

sampai 

dengan 5 

Penulisan 

huruf betul 

semua 

 

e o r s s    

p e m l a r l  m    

m a a t h i r a 

m  t  h    



kesalahan 

penulisan huruf 

10 kesalahan 

penulisan huruf 

kesalahan 

penulisan 

huruf 

Jumlah skor  

Nilai akhir  

 

Penilaian  

Skor tertinggi = 8 

𝒏𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 =
𝑺𝒌𝒐𝒓

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑻𝒆𝒓𝒕𝒊𝒏𝒈𝒈𝒊
 𝒙  𝟏𝟎𝟎 

 

 

 


