
RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARAN

(RPP)KURIKULUM 2013

SatuanPendidikan :SDN100DareBunga-Bungae
Kelas/Semester :V(Empat)/I(Satu)
Tema :1.IndahnyaKebersamaan
Subtema :4.Kebersamaandalam Keberagaman
PembelajaranKe- :1
AlokasiWaktu :3x35menit

A.KOMPETENSIINTI
1.Menerimadanmenjalankanajaranagamayangdianutnya.
2.Memilikiperilakujujur,disiplin,tanggungjawab,santun,peduli,danpercayadiri

dalam berinteraksidengankeluarga,teman,danguru.
3.Memahamipengetahuan faktualdengan cara mengamati(mendengar,melihat,

membaca)danmenanyaberdasarkanrasaingintahutentangdirinya,makhluk
ciptaanTuhandankegiatannya,danbenda-bendayangdijumpainyadirumahdandi
sekolah

4.Menyajikanpengetahuanfaktualdalam bahasayangjelasdanlogis,dalamkarya
yangestetis,dalam gerakanyangmencerminkananaksehat,dandalam tindakan
yangmencerminkanperilakuanakberimandanberakhlakmulia.

B.KOMPETENSIDASAR
IPS
3.2Mengidentifikasikeragamansosial,ekonomi,budaya,etnis,danagamadiprovinsi
setempatsebagaiidentitasbangsaIndonesia;sertahubungannyadengankarakteristik
ruang.
PKn
3.4Mengidentifikasiberbagaibentukkeberagamansukubangsa,sosial,danbudayadi
Indonesiayangterikatpersatuandankesatuan.

C.Indikator
1.mengidentifikasikeragamanbudaya(Pakaianadat)yangadadiIndonesia
2.Menjelaskanpentingnyakebersamaandalam perbedaan

D.TUJUANPEMBELAJARAN
1.Melaluipermainan gamessiswadiharapkandapatmengidentifikasikeragaman

budaya
(Pakaianadat)yangadadiIndonesiadengantepatdanbenar.
2.Melaluidiskusisiswa diharapkan dapatmenjelaskan pentingnya kebersamaan

dalam perbedaandenganjelas.

E.MATERIAJAR

JenisjenisPakaianadatyangdiIndonesia

F.PENDEKATAN,MODEL,DANMETODEPEMBELAJARAN
 Pendekatan :Saientific(ilmiah)
 Model :Problem BasadLearning(PBL)
 Metode :Bermain,simulasidanlatihan
 Media :RodaPadati(PakaianAdatIndonesia)

Gamesyangdibuatmelaluiwordwall



G.KEGIATANPEMBELAJARAN

KEGIATAN DESKRIPSI
ALOKASI

WAKTU

KEGIATAN

PENDAHULUAN

1.Mengucapkansalam

2.Berdoayangdiawalidenganolahlagu

dangerak

3.Menyanyikansalahsatulaguwajib

nasional

4.Memberimotivasikepadasiswa

5.Mengecekkehadiransiswa

6.Apersepsi

7.Menyampaikantujuanpembelajaran

8.Menambahkaninformasimengenai

materipembelajaran

15menit

KEGIATANINTI

1.siswadimintamemusatkanperhatian

padabungkusanyangdibawaolehguru

dan,dangurumemberikankesempatan

kepadasiswauntukmenerkaisi

bungkusantersebut.

2.Siswadangurubertanyajawabtentang

isibungkusanyangdibawaolehguru

tadi.bungkusantersebutberisipakaian

adatsalahsatuprovinsiyangadadi

Indonesia.

3.Siswadiberipertanyaanberkaitan

denganbudayayangadadilingkungan

sekitarmereka.

4.Siswamemperhatikanpenjelasanguru

caramemainkangamesRodaPadati

(RodaPakaianAdatIndonesia)

5.SiswadangurubermaingamesSecara

bergantiansiswadimintamemutarroda

ygberisinama-namaprovinsi.

Kemudiansiswamemasangkan

keberagamanbudaya(Pakaianadat)

yangadadiIndonesiadengan

provinsinyadengantepat.(Gamesyang

digunakanadalahgamesyangberbasis

ITdenganmenekanlinkyangtelah

disediakan.)

180menit



6.Siswadibagikedalam beberapa

kelompokcarapembagiankelompok

denganmemberikanpermen4rasa,

siswayangmemilihrasayangsama

dikelompokkanjadisatu.

7.Setiapkelompokdiberikanamplopberisi

gambaryangberkaitandengan

keragamanbudayadiIndonesia.

8.Siswadimintauntukmenyusunpecahan

gambartersebutmejadigambaryang

utuhkemudiansiswamenjawab

pertanyaanberbassHOTSsekaitan

dengangambartersebut.

9.Setiapkelompokmempresentasikan

hasilkerjakelompokmereka

10.Kelompoklainmenanggapi

Setiapkelompokmemajanghasilkerja

merekadipapanpajangan

KEGIATAN

PENUTUP

1.Siswamengemukanhasilbelajarhariini.

2.Gurumemberikanpenguatandan

bersamasamadengansiswamenarik

kesimpulan

3.Siswadiberikankesempatanberbicara

ataubertanyadanmenambahkan

informasidarisiswalainnya..

4.Menyanyikansalahsatulagudaerah

untukmenumbuhkannasionalisme,

persatuan,dantoleransi.

5.Salam dando’apenutupdiawalidengan

olahlagudangerak.

15menit

H.PENILAIANPEMBELAJARAN
1.JenisTagihan:tugasindividudankelompok
2.TekhnikPenilaian:ProsesdanHasil
3.BentukInstrumen:TesTertulis
4.Instrumen:LembarPenga,atanafektif,psikomotor,LKSdansoal

PenilaianAfektif

NO

NAMA

SISWA

DASPEKYANGDINILAI

NILAI

1 2 3



Keterangan:

Aspekyangdinilai

Keaktifanmemberipertanyaan

Keaktifanmemberijawaban/tanggapan

TafsiranSkor

Keaktifankurang=60

Keaktifancukup=70

KeaktifanBaik=80

KeaktifanSangatBaik=90

PenilaianPsikomotor

Keterangan:

Aspekyangdinilai

Ketermapilanmemainkangames

Keterampilanmemasangpkainaadatdanprovinsinya

TafsiranSkor

Keterampilankurang=60

Keterampilancukup=70

KeterampilanBaik=80

KeterampilanSangatBaik=90

I. SUMBERDANMEDIA
1.BukuPedomanGuruTema1KelasIV danBukuSiswaTema1KelasIV (Buku

Tematik Terpadu Kurikulum 2019, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan,2019).

2.Gambar-gambarkeragamansuku
3.GamesyangdibuatdiWorldwall
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LEMBARKERJASISWA

Kelas/Semester :V(Empat)/I(Satu)
Tema :1.IndahnyaKebersamaan
Subtema :4.Kebersamaandalam Keberagaman

NamaKelompok :

AnggotaKelompok:

Petunjuk:

1.Susunlahpuzleyangadadalam amlopkalianmasing–masing!

2.Diskusikanlahbeberapahaldibawahini!

a.Keragamanapakahyangnampakdalam gambar?

Jawab:

.........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

................

b.Bagaimanakebersamaanyangnampakdalam gambar?

Jawab:

.........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

................

c.Jikakalianberadadalam posisispertipadagambartersebut,apayangkalian

lakukan?

Jawab:

.........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

................



GAMBARYANGDIJADIKANPUZLE



EVALUASI

1.Bagaimanapendapatkaliantentanganekaragam pakaianadatyangadadi

Indonesia!

2.PakaianadatdiatasberasaldariProvinsiapa/danbagaimanapendapat

kaliantentangpakaianadattersebut!

3.Jikakalianmempunyaitemanberbedasukubagaimanasikapkalian!

4.Bagaimanapendapatkalianjikamelihatbudayadanadatyangberbeda

denganyangseringkalianlihat!

5.Jikadikelaskalianadasiswayangtidakmengetibahasadaerahsetempat

yangseringkaliangunakan,apayangsebaiknyakalianlakukan!


