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Kelas / Semester

Tema
Sub Tema

Pembelajaran ke

Alokasi waktu

51
. Sehat Itu Penting (Tema 4)

. Cara Memelihara Kesehatan Organ Peredaran Darah Manusia (Sub Tema 3)

P2
;1 Hari

A. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Dengan kegiatan membaca dan mengamati cerita bergambar, siswa dapat mengidentifikasikan
berbagai gambar cerita sesuai bacaan.

2. Dengan kegiatan menulis pengertian gambar cerita, siswa dapat menjelaskan langkah-langkah
pembuatan gambar cerita secara runtut.

3. Dengan kegiatan berkarya, siswa dapat membuat contoh gambar cerita satu adegan sesuai
kalimat penggalan cerita.

4. Dengan kegiatan mencari tahu mengenai organ peredaran darah pada hewan, siswa dapat
menyebutkan berbagai penyakit yang mempengaruhi organ peredaran darah pada hewan.

5. Dengan kegiatan mencari tahu mengenai organ peredaran darah pada hewan, siswa dapat
menyebutkan cara memelihara kesehatan organ peredaran darah.

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

» Pada kegiatan AYO MENULIS Secara mandiri, siswa menuliskan
kembali pemahamannya mengenai pengertian cerita bergambar pada
buku siswa.

» Guru mengevaluasi semua jawaban siswa mengenai pengertian
cerita bergambar. Setelah semua siswa benar-benar memahami
pengertian cerita bergambar, guru secara interaktif dan menarik
menjelaskan langkah-langkah dalam membuat cerita bergambar.

» Guru mempraktikkan setiap langkah dalam membuat gambar cerita.

» Dalam mempraktikkan, guru dapat menggunakan berbagai media,

. . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Pembukaan | 1. Melakukan Pembukaan dengan Salam dan Dilanjutkan Dengan 15 menit
Membaca Doa (Orientasi)
2. Mengaitkan Materi Sebelumnya dengan Materi yang akan dipelajari dan
diharapkan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik (Apersepsi)
3. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang
akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari. (Motivasi)
Inti Langkah-Langkah Pembelajaran: 140
» Pada awal pembelajaran, guru mengondisikan siswa secara klasikal Menit
dengan mendeskripsikan ilustrasi gambar.
» Guru menstimulus pengetahuan dan daya analisa siswa dengan
mengajukan pertanyaan pada buku siswa:
Biarkan siswa mengembangkan jawabannya secara mandiri dan
mampu menjadikan benda-benda atau peristiwa-peristiwa yang ada dan
terjadi di sekitarnya sebagai sumber inspirasi.
A. Ayo Mengamati
» Pada kegiatan AYO MENGAMATI siswa mengamati dan membaca
cerita bergambar dengan seksama.
» Dengan mengamati cerita bergambar, guru dengan memberikan
pertanyaan-pertanyaan pancingan mencoba mengajak dan
merangsang siswa untuk menemukan dan menyatakan konsep
gambar cerita.
B. Ayo Berlatih
» Pada kegiatan AYO BERLATIH Siswa membuat kesimpulan sesuai
dengan isi cerita bergambar dengan panduan pertanyaan pada buku
siswa.
» Guru secara acak dan spontan menunjuk siswa untuk membacakan
hasil kesimpulannya.
» Pada akhir kegiatan ini, guru melakukan penguatan terhadap hasil
kesimpulan siswa terhadap bacaan.
C. Ayo Menulis




Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

seperti papan tulis, kertas gambar, kanvas maupun video.

Hasil yang diharapkan:

— Siswa menyatakan pengertian cerita bergambar.

— Siswa menyebutkan langkah-langkah membuat cerita bergambar.

D. Ayo Menulis

» Pada kegiatan AYO MENULIS Secara mandiri, siswa membuat
gambar cerita satu adegan saja sesuai dengan cerita yang tekah
ditentukan di buku siswa.

» Kegiatan ini dapat dilakukan di luar kelas, seperti di halaman, aula
sekolah, maupun di lapangan olah raga. Hal ini dilakukan untuk
memberikan suasana berbeda dan mengajarkan siswa untuk
menjadikan benda dan peristiwa yang ada di sekitarnya sebagai
sumber inspirasi dalam belajar.

» Guru membiarkan setiap siswa mengembangkan daya imajinasi dan
kreativitasnya dalam membuat cerita bergambar.

Hasil yang diharapkan:

— Siswa memiliki keterampilan untuk membuat cerita bergambar.

— Siswa mampu menuangkan dalam imajinasi dan kreativitasnya ke
dalam bentuk cerita bergambar.

E. Ayo Menulis

» Guru menarasikan kalimat penghubung antarkompetensi.

» Cerita tentang “Kancil” menjadi kalimat kunci sebagai penghubung
antarkompetensi, yakni cerita bergambar dengan organ peredaran
darah pada hewan.

» Pada kegiatan AYO MENULIS siswa mencari dan mengumpulkan
data dan informasi untuk mengisi tabel tentang organ peredaran
darah hewan, gangguan pada organ peredaran darah hewan, dan
cara memelihara kesehatan organ peredaran darah hewan.

F. Ayo Menulis
» Pada Kegiatan AYO MENULIS Selesai menuliskan organ peredaran
darah hewan, siswa melakukan gerakan meloncat berpindah tempat
dan gerakan, meloncat tidak berpindah tempat di depan kelas. Siswa
melakukan gerakan-gerakan tersebut secara mandiri dan bergantian.
» Sebelum melakukan kegiatan meloncat, siswa melakukan kegiatan
berpantun dengan teman sebangkunya.
Hasil yang diharapkan:
— Siswa mampu mengidentifikasi organ peredaran darah hewan,
gangguan, dan cara memelihara kesehatan organ peredaran
darah hewan.

Penutup

Siswa mapu mengemukan hasil belajar hari ini

Guru memberikan penguatan dan kesimpulan

Siswa diberikan kesempatan berbicara /bertanya dan menambahkan

informasi dari siswa lainnya..

4. Penugasan dirumah

5. Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk menumbuhkan
nasionalisme, persatuan, dan toleransi.

6. Salam dan do’a penutup di pimpin oleh salah satu siswa.
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C. PENILAIAN (ASESMEN)
Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes
pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubrik penilaian.

Mengetahui Idai, Januari 2020
Kepala Sekolah,
SAMUEL,S.Pd. NIKEN EKA PRIYANI,S.Pd.

NIP. 19760906 2014071002 NIP. 198705282017082001




LAMPIRAN

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur tingkat
pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan
kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat
dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk
kerja atau hasil karya/projek dengan rubrik penilaian sebagai berikut.

Rubrik Penilaian SBdP

BaikSekali |  Baik |  Cukup | Perlu Bimbingan

Aspek 2
Pengetahuan Mampu menjawab = Mampu Mampu Tidak mampu
Gambar Cerita semua pertanyaan | menjawab menjawab 50% ' menjawab
mengenai gambar | 75% pertanyaan pertanyaan
cerita pertanyaan mengenai mengenai
mengenai gambar cerita gambar cerita

gambar cerita

Penggunaan Bahasa Indonesia  Bahasa Bahasa Bahasa

Bahasa yang baik dan Indonesia Indonesia yang Indonesia yang
Indonesia yang benar digunakan | yang baik baik dan benar  baik dan benar
baik dan benar:  dengan dan benar digunakan digunakan
Bahasa efisien dan digunakan dengan sangat | dengan sangat
Indonesia yang menarik dalam dengan efisien dalam efisien dalam

baik dan benar

keseluruhan

efisien dalam

sebagian besar

sebagian kecil

digunakan penulisan keseluruhan penulisan penulisan
dalam penulisan penulisan
jawaban

Rubrik Berkreasi Membuat Pantun Jenaka

Baik Sekali Ll

Bimbingan

Isi dan Sesuai dengan ciri-ciri | Memenuhi 3  Memenuhi2  Memenuhi 1
Pengetahuan: pantun, yaitu: kriteria dari 4 | kriteria dari 4  kriteria dari 4
Hasil yang - Pantun bersajak a-b- | kriteria yang | kriteria yang kriteria yang
dibuat oleh a-b. ditetapkan ditetapkan ditetapkan
siswa « Satu bait terdiri atas

empat baris.

+ Tiap baris terdiri atas
8 sampai 12 suku
kata.
« Terdapat sampiran

pada dua baris

pertama dan isi pada

dua baris berikutnya
Penggunaan Bahasa Indonesia Bahasa Bahasa Bahasa
Bahasa yang baik dan benar Indonesia Indonesia Indonesia
Indonesia yang  digunakan dengan yang baik yang baik yang baik
baik dan benar: | efisien dan menarik dan benar dan benar dan benar
Bahasa dalam keseluruhan digunakan digunakan digunakan
Indonesia yang  penulisan dengan dengan sangat dengan
baik dan benar efisien dalam | efisien dalam  sangat
digunakan keseluruhan sebagian besar  efisien dalam
dalam penulisan penulisan penulisan sebagian
ringkasan kecil

penulisan



