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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan : SDN Jatimulya 02 

Kelas / Semester : VI (Enam) / 1 (satu) 

Tema   : 5. Wirausaha  

Subtema  : 5.3. Ayo, Belajar berwirausaha 

Muatan Terpadu : PPKn dan SBdP 

Pembelajaran ke- : 2 

Alokasi Waktu : 10 menit 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui kegiatan mengamati gambar, siswa mampu menyebutkan keberagaman kegiatan wirausaha 

yang ada di lingkungan sekitar siswa dengan tepat. 

2. Melalui kegiatan berdiskusi, siswa mampu membuat rencana kegiatan berwirausaha yang ada pada 

masyarakat sekitar dengan lengkap. 

3. Melalui kegiatan mengamati contoh embalase, siswa mampu mengidentifikasi unsur-unsur 

membuat embalase dengan benar. 

4. Melalui kegiatan mengamati contoh embalase, siswa mampu membuat embalase karya sendiri 

dengan benar.  

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan dengan 

membaca doa. (Religius) 

2. Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” yang dipimpin oleh siswa yang 

hari ini datang paling awal. (Menghargai kedisplinan siswa/PPK) 

3. Guru mengecek kesiapan pembelajaran dengan mengecek kehadiran, 

kelengkapan belajar, dan posisi duduk siswa. (Orientasi) 

4. Mengaitkan materi sebelumnya dengan materi yang akan dipelajari 

dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik. 

(Apersepsi) 

5. Guru menyampaikan gambaran tentang tujuan pembelajaran dan 

manfaat mempelajari pelajaran yang akan dipelajari hari ini dalam 

kehidupan sehari-hari. (Motivasi) 

2 menit 

Kegiatan 

Inti 

Langkah-langkah kegiatan pembelajaran 

Guru membagi kelas menjadi beberapa kelompok dengan komposisi tiap 

kelompok terdiri dari siswa dengan beragam gaya belajar (auditori, visual, 

dan kinestetik). 

Ayo Mengamati 

1. Guru mengawali pembelajaran dengan memberikan stimulus berupa 

tebak gambar tokoh wirausaha terkenal Indonesia.(gambar tokoh 

merupakan tokoh yang dekat dan dikenal dalam dunia siswa) 

2. Siswa diajak melakukan kegiatan tanya jawab tentang: 

- kegiatan wirausaha apa yang ditekuni oleh para tokoh dalam 

gambar? 

- Apa manfaat dari kegiatan wirausaha yang ditekuni para tokoh 

dalam gambar? (HOTS) 

6 menit 



3. Guru membantu memperbaiki jika masih ada jawaban siswa yang 

masih kurang tepat. 

Ayo Berdiskusi 

1. Guru menunjukkan kepada siswa beberapa contoh embalase yang 

dibawa. 

2. Siswa diajak berdiskusi kelompok untuk mengidentifikasi unsur-

unsur embalase yang benar. 

3. Guru memfasilitasi diskusi dengan berkeliling ke tiap kelompok 

untuk memberi semangat dan bimbingan. 

4. Siswa menuliskan hasil diskusi mengidentifikasi unsur-unsur 

embalase. (Critical Thinking and Problem Formulation) 

Ayo Berkreasi 

1. Siswa dalam kelompok menentukan sebuah rencana kegiatan 

berwirausaha yang akan diikuti siswa dalam “Market Day” di sekolah 

dengan memperhatikan langkah-langkah sebagai berikut: 

 Menentukan jenis usaha yang akan dilakukan (siswa diberi 

kebebasan menentukan jenis usaha baik di bidang jasa ataupun 

barang)  

 Menentukan target konsumennya 

 Menentukan harga jual barang/jasa 

 Menentukan strategi promosi/pemasaran supaya barang atau 

jasanya diminati oleh pembeli, termasuk menggambar desain 

logo, brosur dan embalase atau kemasan produknya. (siswa diberi 

kebebasan dalam menentukan bentuk promosinya, baik iklan 

audio, iklan visual, maupun iklan audio visual, dan dengan 

gambar manual ataupun dengan aplikasi)  

 Beberapa hari sebelum acara “Market Day” sekolah dimulai, 

kelompok diminta untuk mempromosikan usahanya melalui 

media WAG kelas. (kreatif, inovasi, dan gotong royong) 

2. Saat siswa berdiskusi, guru berkeliling ke tiap kelompok untuk 

mendampingi siswa, memberi motivasi dan bimbingan jika 

diperlukan.  

3. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya mengenai 

mengidentifikasi unsur embalase dan rencana kegiatan wirausaha 

pada acara “Market Day” sekolah. (Collaburation) 

Ayo Berlatih 

1. Siswa diminta untuk mengerjakan soal latihan tentang materi 

keragaman wirausaha di lingkungan sekitar dan reklame embalase 

untuk mengetahui tingkat pemahaman siswa terhadap materi. 

(Mandiri) 

Kegiatan 

Penutup 

1. Siswa diajak untuk bertanya tentang hal-hal yang perlu ditanyakan 

kembali kepada guru terkait pembelajaran hari ini. 

2. Siswa dituntun guru untuk merefleksikan pembelajaran yang telah 

dilakasanakan hari ini dan bagaimana perasaan mereka selama 

belajar. (refleksi) 

3. Guru mengingatkan siswa agar selalu menjaga kesehatan dan 

kebersihan diri. (Integritas) 

4. Siswa diberi tugas rumah membuat embalase sederhana dari bahan 

yang ada di rumah. (kreatif dan Mandiri) 

5. Siswa diingatkan untuk menjaga kebersihan setelah selesai 

mengerjakan tugas rumah. (Peduli Lingkungan) 

6. Guru menginformasikan tema dalam pembelajaran yang akan datang 

7. Guru mengakhiri pembelajaran dengan mengucapkan salam dan 

mengajak berdoa bersama.(Religius) 

2 menit 



 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

Penilaian Sikap  : Pengamatan sikap selama proses pembelajaran 

Penilaian Pengetahuan : Tes tertulis 

Penilaian Keterampilan : Produk rancangan kegiatan berwirausaha 
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LAMPIRAN 1 PENILAIAN SIKAP, PENGETAHUAN, DAN KETERAMPILAN 

 

1. PENILAIAN SIKAP 

a. Rubrik Penilaian Sikap pada Kegiatan Diskusi Kelompok 

No Kriteria 
Skor 

3 2 1 

1. 
Tanggung 

jawab 

Tugas  

dikumpulkan tepat 

waktu dan telah 

selesai dikerjakan 

Tugas tidak dapat 

dikumpulkan tepat 

waktu, tetapi tugas 

selesai dikerjakan 

Tugas tidak dapat 

dikumpulkan tepat 

waktu dan tidak 

selesai dikerjakan 

2. Percaya diri 

Berperan aktif 

dalam kegiatan 

tanya jawab dan 

dapat 

mengemukakan 

pendapat 

Kurang berperan 

aktif dalam 

kegiatan tanya 

jawab, tetapi ikut 

mengemukakan 

pendapat 

Tidak berperan 

aktif dalam 

kegiatan tanya 

jawab dan tidak 

ikut 

mengemukakan 

pendapat 

3. Kerjasama 

Bekerjasama 

dengan baik dan 

menghargai 

pendapat teman 

Bekerjasama  

dengan baik, tetapi 

tidak menghargai 

pendapat teman 

Tidak bekerjasama 

dengan baik dan 

tidak menghargai 

pendapat teman 

4. Sopan santun 

Menunjukkan 

sikap sopan dan 

tutur kata yang 

santun 

Menunjukkan sikap 

kurang sopan dan 

tutur kata kurang 

santun 

Menunjukkan sikap 

tidak sopan dan 

tutur kata tidak 

santun 

 

b. Format Penilaian Sikap pada Kegiatan Diskusi Kelompok 

 
No 

 
 

Nama 

Siswa 

Kriteria 

Skor Predikat 
Tanggung 

jawab 
Percaya diri Kerjasama 

Sopan 

Santun 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

Dst.        

Kriteria penilaian 

Skor Predikat Nilai kuantitatif 

80-100 Memuaskan 3 

70-79 Cukup memuaskan 2 

< 69 Kurang memuaskan 1 

 

Pedoman penskoran 

 

Skor Total = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
 x 100 % 

 



 

 

 

2. PENILAIAN PENGETAHUAN 

Penilaian pengetahuan dilakukan melalui evaluasi berupa post test secara tertulis 

Soal Tes tertulis 

PPKn 

Jawablah pertanyaan berikut dengan benar! 

1. Tuliskan 5 jenis wirausaha yang ada di sekitar tempat tinggalmu! 

2. Apa manfaat dari keberagaman wirausaha yang ada di sekitar tempat tinggalmu? 

Seni Budaya dan Prakarya (SBdP) 

Jawablah pertanyaan berikut dengan benar! 

1. Apa yang kamu ketahui tentang embalase? 

2. Apa tujuan dibuatnya embalase? 

3. Tuliskan unsur-unsur embalase yang benar? 

4. Tuliskan langkah-langkah membuat embalase sederhana! 

5. Termasuk jenis reklame apakah embalase itu? 

 

Pedoman penskoran 

 

Skor Total = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
 x 100 % 

 

 

Kunci Jawaban PPKn  

1. Usaha kuliner (makanan), jasa jahit pakaian, ojek online, warung kelontong, menjual 

sayur dll (Skor 5) 

2. -     Memenuhi kebutuhan manusia yang beragam; (Skor 5) 

- Meningkatkan kesejahteraan masyarakat sekitar tempat wirausaha; 

- menciptakan karya baru (inovasi) yang bermanfaat bagi masyarakat; 

- Membantu pembangunan nasional; 

- Mengurangi pengangguran. 

 

Kunci Jawaban SBdP 

1. Embalase adalah bentuk reklame yang melekat pada produk (skor 2) 

2. Untuk melindungi produk agar tidak mudah rusak dan menarik perhatian pembeli. (skor 2) 

3. Nama produk, gambar produk, dan informasi mengenai produk. (skor 2) 

4. -    Tentukan bentuk kemasan produk; (skor 2) 

- Membuat design bentuk terlebih dulu; 

- Tulis nama produk, gambar produk dan informasi produk pada kemasan; 

- Berikan warna dengan komposisi yang sesuai dan menarik. 

5. Reklame visual (skor 2) 

 

 

 

 

 

 

https://bangunkelir.blogspot.com/2021/10/keliling-dan-luas-lingkaran-matematika.html


3. PENILAIAN KETERAMPILAN 

a. Rubrik Penilaian Kinerja Kelompok Menyusun Rencana Wirausaha 

No Kriteria 
Skor 

4 3 2 1 

1. 
Menetukan jenis 

usaha 

Jenis usaha 

sangat 

sesuai 

Jenis usaha 

sesuai 

Jenis usaha 

kurang 

sesuai 

Jenis usaha 

tidak sesuai 

2. 
Menentukan target 

konsumen 

Penentuan 

target 

konsumen 

sangat tepat 

Penentuan 

target 

konsumen 

tepat 

Penentuan 

target 

konsumen 

kurang tepat 

Penentuan 

target 

konsumen 

tidak tepat 

3. 
Strategi Promosi 

usaha 

Strategi 

promosi 

sangat 

lengkap 

Strategi 

promosi 

lengkap 

Strategi 

promosi 

kurang 

lengkap 

Strategi 

promosi 

tidak 

lengkap 

4.  
Menentukan harga 

jual produk/jasa 

Harga jual 

sangat 

sesuai 

Harga jual 

sesuai 

Harga jual 

kurang 

sesuai 

Harga jual 

tidak sesuai 

5. 
Pembagian tugas 

(job) 

Pembagian 

tugas (job) 

sangat 

sesuai 

Pembagian 

tugas (job) 

sesuai 

Pembagian 

tugas (job) 

kurang 

sesuai 

Pembagian 

tugas (job) 

tidak sesuai 

b. Format Penilaian Kinerja Menyusun Rencana Wirausaha 

 

Pedoman penskoran 

Skor Total = 
𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
 x 100 % 

c. Rubrik Penilaian Membuat Embalase Sederhana 

No Kriteria 
Skor 

4 3 2 1 

1. 
Kelengkapan unsur 

embalase 

Komponen 

sangat 

lengkap 

Komponen 

lengkap 

Komponen 

kurang 

lengkap 

Komponen 

tidak 

lengkap 

2. Komposisi warna 

Warna 

sangat 

sesuai dan 

menarik 

Warna 

sesuai dan 

menarik 

Warna 

kurang 

sesuai dan 

menarik 

Warna tidak 

sesuai dan 

menarik 

3. Kerapihan 

Hasil 

embalase 

sangat rapi 

Hasil 

embalase 

rapi 

Hasil 

embalase 

kurang rapi 

Hasil 

embalase 

tidak rapi 

 

N

o 

Nama 

Kelompok 

Kriteria Rencana 

Skor 
Ketepatan 

menentukan 

jenis usaha 

 

Ketepatan 

menentukan 

target 

konsumen 

 

Ketepatan 

menentukan 

promosi 

usaha 

Ketepatan 

menentukan 

harga jual 

produk/jasa 

Pemb

agian 

tugas 

(job) 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

ds

t 

       



d. Format Penilaian Membuat Embalase Sederhana 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

Pedoman penskoran 

 

Skor Total = 
𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
 x 100 % 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Nama Siswa 

Kriteria 

Kelengkapan 

unsur embalase 

Komposisi 

warna 
Kerapihan Skor 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

Dst.      



 



 



 



 



 



LAMPIRAN 2 MATERI PEMBELAJARAN 

MATERI PPKn 

KERAGAMAN WIRAUSAHA YANG ADA DI MASYARAKAT 

Gambar tokoh wirausaha muda Indonesia yang dikenal di dunia siswa 

 

 

     

Sumber: www.kaltim.idntimes.com            Sumber: www.idntimes.com            Sumber: www.beritatrans.com  

Setiap manusia memiliki kebutuhan hidup yang beraga. Untuk memenuhi kebutuhan hidup 

tersebut, manusia perlu melakukan kegiatan ekonomi. Kegiatan ekonomi yang ada di masyarakat 

beragam jenisnya. Ada pula yang mendirikan usahanya sendiri. Kegiatan tersebut disebut kegiatan 

berwirausaha. Keberagaman kegiatan wirausaha yang ada di sekitar kita diantaranya yaitu usaha 

kuliner, usaha di bidang transportasi, usaha di bidang jasa, dll. 

 

Keberagaman kegiatan ekonomi memiliki banyak manfaat, diantaranya:  

1. Dapat memenuhi kebutuhan manusia yang beragam. 

2. Dapat membuka lapangan kerja baru. 

3. Mengurangi pengangguran karena dapat memberdayakan masyarakat sekitar untuk bekerja 

pada wirausaha tersebut. 

4. Dapat meningkatkan kesejahteraan masyarakat sekitar tempat wirausaha. 

5. Menciptakan karya baru (inovasi) yang bermanfaat bagi masyarakat. Misalnya, wirausaha 

yang memanfaatkan sampah plastik untuk benda pakai yang bernilai jual tinggi. 

6. Memperkokoh persatuan dan kesatuan antar pemilik dengan warga sekitar. 

7. Membantu pemerintah dalam pembangunan nasional. 

 

MATERI SBdP 

EMBALASE 

Embalase merupakan salah satu jenis reklame. Emblase adalah salah satu jenis reklame yang 

melekat pada produk dan berisikan informasi tentang produk tersebut. Embalase memiliki 

bermacam bentuk mengikuti bentuk kemasan produknya. Untuk membuat embalase kita harus 

mengetahui bentuk jarring kemasan produknya. 

Unsur-unsur pada embalase berupa: 

1. Nama produk 

2. Gambar ilustrasi produk 

Ruben Onsu  

(Artis, Pengusaha Kuliner) Ria Ricis (Queen of Youtube) 
Nadiem A. Makariem 

(Pengusaha Transportasi 

online, Mendikbud) 

http://www.kaltim.idntimes.com/
http://www.idntimes.com/
http://www.beritatrans.com/


3. Informasi mengenai produk 

Contoh Embalase 

    
Sumber: www.radarindonesia.com      Sumber: www.123ish.com   Sumber: www.pngfree.com 

  

Tujuan dibuatnya embalase: 

1. Melindungi produk agar tidak mudah rusak. 

2. Menarik perhatian pembeli atau media promosi. 

3. Memperindah kemasan produk. 

4. Memberikan informasi tentang produk. 

Langkah membuat embalase sederhana: 

1. Tentukan terlebih dahulu bentuk kemasan produk. 

2. Buat rancangan (design) bentuk produk. 

3. Tulis nama produk, gambar ilustrasi produk dan informasi produk pada kemasan. 

4. Berikan warna dengan komposisi yang sesuai dan menarik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.radarindonesia.com/
http://www.123ish.com/
http://www.pngfree.com/
https://bangunkelir.blogspot.com/2021/10/keliling-dan-luas-lingkaran-matematika.html
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