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: Aneka Benda di Sekitarku (Sub Tema 1)
: Bahasa Indonesia, Matematika, SBdP

Pembelajaran ke 01

Alokasi waktu

11 hari

A. KOMPETENSI INTI (KI)

Kl 1: Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

KI' 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam
berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca dan
menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan
dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

Kl 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya
yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang
mencerminkan peri-laku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia

NO KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR

1 3.1 Menggali informasi tentang konsep Membaca teks berjudul Aneka

perubahan wujud benda dalam Benda-benda di Sekitar Kita
kehidupan  sehari-hari  yang |viengklasifikasikan benda dan non
visual, dan/atau eksplorasi

lingkungan.

2 4.1 Menyajikan hasil informasi tentang Mengelompokkan benda sesuai dengan

konsep perubahan wujud benda sifat fisiknya

dalam kehidupan sehari-hari dalam

bentuk lisan, tulis, dan visual Menuliskan pokok informasi
menggunakan kosakata baku dan denaan te a?

kalimat efektif. gan tepat.

Matematika

NO KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR

1 | 3.7 Mendeskripsikan dan menentukan | 3.7-1 Menyatakan satuan panjang yang
hubungan antar satuan baku untuk digunakan dengan paling sedikit dua
umumnya digunakan dalam
kehidupan sehari-hari.

2 4.7 Menyelesaikan masalah yang | 471 Mengukur panjang benda dengan
berkaitan dengan hubungan satuan panjang baku yang sering
antarsatuan baku untuk panjang, digunakan.
berat, dan waktu yang umumnya
digunakan dalam kehidupan sehari-
hari.

SBdP

NO KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR
irama dalam lagu. sederhana.

2 4.2 Menampilkan bentuk dan variasi 4.2.1 Memeragakan pola irama sederhana
irama melalui lagu. dengan tepat.




C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan membaca teks berjudul Aneka Benda-benda di Sekitar Kita, siswa dapat mengidentifikasi
informasi dari teks.

2. Dengan membaca tentang sifat fisik benda, siswa dapat mengelompokkan benda sesuai dengan sifat
fisiknya.

3. Dengan melengkapi tabel, siswa dapat menuliskan pokok informasi dengan tepat.

4. Dengan memerhatikan pengarahan guru, siswa dapat mengukur panjang benda dengan satuan panjang
baku yang sering digunakan.

5. Siswa dapat mengidentifkasi bentuk pola irama sederhana.

D. PENDEKATAN & METODE

Pendekatan . Scientific

Model Pembelajaran : Discovery Learning

Metode :

Teknik : Penugasan, pengamatan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

E. SUMBER DAN MEDIA

Buku Pedoman Guru Tema 3 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 3 Kelas 3 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum
2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).
. Media Ajar Guru Indonesia SD - DICARIGURU,COM - REUPLOAD
CANALPENDIDIK.COM untuk kelas 3

. Benda-benda di sekitar lingkungan kelas.

. Aneka alat ukur, seperti penggaris, meteran kain, dan lain-lain.
. Power Point

. Laptop

. Proyektor

. Contoh Benda yang terbuat dari Kaca, Logam dan Karet

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

' S ' Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
1. Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan dengan Membaca Doa 15
Pembukaan (Orientasi) menit
2. Mengaitkan Materi Sebelumnya dengan Materi yang akan dipelajari dan
diharapkan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik (Apersepsi)
3. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan
dipelajari dalam kehidupan sehari-hari. (Motivasi)
(Sintak Model Discovery Learning)
Kegiatan 4. Siswa membaca wacana yang ada di Buku Siswa. 140
Inti 5. Siswa diberi kesempatan untuk mengajukan pertanyaan dari wacana menit

yang dipakai.

6. Setelah membaca siswa mengerjakan latihan di Buku Siswa vyaitu,
memilih mana yang benda dan mana yang bukan benda berdasarkan
wacana yang telah dibaca (tentang cahaya dan suara). (Critical Thinking
and Problem Solving)

7. Siswa dapat mengelompokkan berdasarkan warna, ukuran, bentuk atau
lainnya. Misalkan, untuk warna, siswa mengelompokkan benda yang
berwarna putih, atau berdasarkan bentuk, mengelompokkan jadi satu
benda yang bentuknya persegi.

8. Kegiatan dilanjutkan dengan siswa memerhatikan panjang benda yang
diambil, dan mengurutkan benda mulai dari yang paling pendek ke benda
yang paling panjang (alternatif kegiatan bisa juga siswa diminta untuk
berbaris berdasarkan tinggi badan mulai dari yang paling pendek ke yang
paling tinggi).

9. Siswa diminta untuk mengobservasi mana yang paling tinggi dan paling
pendek.

10. Siswa diperkenalkan dengan satuan yang biasa digunakan untuk
mengukur sehari-hari, seperti m, cm, km.

11. Guru menunjukkan cara pengukuran dengan menggunakan penggaris
sederhana.

12. Siswa mengerjakan latihan di Buku Siswa. (Mandiri)

13. Setelah siswa memahami tentang tepukan pola irama. Siswa
diperkenalkan lagu yang berjudul “Teka-Teki”.

14. Siswa berlatih bersama-sama sesuai dengan guru. Untuk bait selanjutnya
siswa dapat memvariasikan tepukan.

Penutup | Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang point-point 15
penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang materi yang baru menit
dilakukan.

Refleksi dan Konfirmasi

Refleksi pencapaian siswa/formatif asesmen, dan refleksi guru untuk mengetahui ketercapaian proses
pembelajaran dan perbaikan.

ASSESMENT (Penilaian)




\ Penilaian Sikap, Pengetahuan dan Keterampilan (Lihat Lampiran)
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LAMPIRAN PENILAIAN

1. Penilaian Sikap

Penilaian sikap sesuai dengan petunjuk pemakaian Buku Guru.

2. Penilaian Pengetahuan.

1. Menjawab pertanyaan berdasarkan wacana.

Banyak Soal: 4

Benar Semua (jumlah benar/4 x 100) = 100
2. Mengisi tabel benda yang terbuat dari kayu.

Banyak isian: 5

Benar semua (jumlah benar/5 x 100) = 100

3. Menjawab pertanyaan tentang pengalaman melakukan musyawarabh.

3. Penilaian Keterampilan

1. Rubrik menulis cerita bergambar proses pembuatan benda terbuat dari kayu.

No Nama Siswa

Ketepatan Tepukan | Ketepatan Tempo

T BT

T

BT

QB WNF

Refleksi Guru

Catatan Guru

1. Masalah e
2. |de Baru e
3. Momen Spesial :.............
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