
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

SIMULASI MENGAJAR GURU PENGGERAK 

 

Satuan Pendidikan  : TK Masyithoh Krebet 

Kelompok usia/semester : Kelompok B (5-6 th) / I 

Tema    : Makanan Sehat dan Bergizi 

Sub Tema   : Gemar Makan Ikan 

Alokasi waktu   : 10 menit 

Hari/tanggal   : Sabtu, 27 November 2021 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Nilai agama dan moral 

Anak dapat mengenal ciptaan Tuhan. 

2. Seni 

Anak dapat membuat karya seni dengan kreatifitas yang dimiliki. 

3. Kognitif 

Anak dapat memecahkan masalah mengenai perbedaan ikan mentah dan ikan yang 

sudah dimasak serta dapat menyelesaikan tugas. 

4. Bahasa  

Anak dapat mengungkapkan/menceritakan keinginan atau apa yang sedang dilakukan. 

5. Sosial emosional 

Mengenal dan mematuhi aturan main. 

 

B. ALAT DAN BAHAN 

Ikan goreng, ikan bakar, gambar pola ikan, potongan daung kering, lem, pensil, dan kertas 

kosong. 

 

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahulaun 

1. Melakukan pembukaan dengan salam dan 

dilanjutkan dengan membaca doa 

2. Mengabsen atau mengecek kehadiran siswa 

3. Menyanyi “Ayo Makan Ikan” 

2 menit 



Kegiatan Inti   Guru meminta anak untuk mengamati ikan dan 

alat main yang telah disiapkan 

 Guru meminta anak untuk memilih dan 

menentukan kegiatan yang akan dilakukan: 

- Ayo bedakan rasa ikan goreng dan rasa 

ikan bakar  

- Mari mengisi pola gambar ikan dari daun 

kering dengan rapi 

- Apakah kamu suka makan ikan? 

6 menit 

Kegiatan 

Penutup 

Peserta Didik: 

 Anak diminta untuk mempresentasikan hasil 

karya yang telah dibuat 

Guru: 

 Memberikan pesan-pesan moral untuk anak 

 Menginformasikan kegiatan untuk hari 

selanjutnya 

 Mengucap doa-doa sederhana 

 Menyanyi dan menutup kegiatan pembelajaran 

dengan salam dan membaca doa 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 


