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Kompetensi Dasar :

3.2 Menerapkan Perakitan Komputer
3.3 Menerapkan Pengujian Komputer
4.2 Merakit Komputer

4.3 Menguji Kinerja Komputer

Tujuan Pembelajaran :
- Memahami dan SOP atau Prosedur Perakitan dan Pengujian Komputer.
- Menerapkan SOP Perakitan dan Pengujian Kinerja Komputer.

Kegiatan Pembelajaran :

Pertemuan 1

1. Mencari materi (googling) tentang SOP atau Prosedur Perakitan dan Pengujian Komputer.

2. Merangkum SOP atau Prosedur Perakitan dan Pengujian Komputer. (ditulis tangan dan
dipotret kemudian di uplaod di kelas google classroom)

Pertemuan 2

1. Mencari materi (googling) / youtube SOP atau Prosedur Perakitan dan Pengujian
Komputer.

2. Merangkum dan menuliskan menurut pemahaman sendiri cara melaksanakan
SOP/Prosedur dan Pengujian Komputer. (ditulis tangan dan dipotret kemudian di uplaod di
kelas google classroom)

Pertemuan 3

1. Menganalisis SOP atau Proseur Perakitan dan Pengujian Komputer.

2. Mengevaluasi melaksanakan SOP atau Prosedur Perakitan dan Pengujian Komputer..
(menulis SOP/ Prosedur Perakitan dan Pengujian Komputer, macam-macam
troubleshooting perakitan komputer, mencari solusi dari trobleshooting perakitan
komputer menurut gejalanya ditulis tangan dan dipotret kemudian di upload di kelas
google classroom)

Pertemuan 4

Tes Pilihan Ganda dan Essay (Quizizz, google Quiz, wordwall.net, dan www.educandy.com)

Penilaiana Pembelajaran :

Pengetahuan

Mengidentifikasi, mengevaluasi dan menganalisis melaksanakan SOP/Prosedur Perakitan dan
Pengujian Komputer.

Keterampilan

Menerapkan dan Mengecek troubleshooting dan solusi melaksanakan SOP/Prosedur Perakitan
dan Pengujian Komputer.
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