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KOMPETENSI INTI 

 

KI-3 (Pengetahuan) : Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang pengetahuan faktual, 

konseptual, operasional dasar, dan metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja 

Teknik Komputer dan Jaringan pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan 

dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks 

pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja, warga 

masyarakat nasional, regional, dan internasional 

KI-4 (Keterampilan) : Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang 

lazim dilakukan serta memecahkan masalah sesuai dengan bidang kerja Teknik Komputer 

dan Jaringan. Menampilkan kinerja di bawah bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang 

terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja.  

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan 

pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik 

di bawah pengawasan langsung. 

Menunjukkan keterampilan mempersepsi, kesiapan, meniru, membiasakan, gerak mahir, 

menjadikan gerak alami dalam ranah konkret terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan 

langsung 
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RENCANA PERANGKAT PEMBELAJARAN 

(DARING) 

Mata Pelajaran  : Komputer Dan Jaringan Dasar 

Kelas/Semester  : X / Ganjil 

Materi Pokok  : Menerapkan K3LH dalam menggunakan komputer,  

  Komponen Perakitan komputer dan konvigurasi BIOS 

Alokasi Waktu :  

 

A. Tujuan Pembelajaran 

a. Siswa Dapat Mengetahui K3 dalam menggunakan komputer 

b. Siswa dapat  mengetahui Komponen dalam merakit komputer 

c. Siswa dapat mengetahui cara konvigurasi BIOS 

B. Alat Dan Media Yang Digunakan 

a. Alat 

a) Smartphone / Handphone / Komputer 

 

 

b. Aplikasi : 

a) Whatsapp 

b) Google Chrome, Google Formulir 

c) Messenger 

C. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Pendahuluan 1. Guru Memberikan salam, Menyampaikan kepada siswa untuk 

berdoa terlebih dahulu lewat grup whats app 

2. Guru mengkondisikan kegiatan pembelajaran daring, dan 

membagi link google formulir lewat grup whats app 

3. Guru menyampaikan kepada siswa Langkah Langkah yang 

akan dilakukan dalam menggunakan google formulir serta hal 

hal apa yang perlu disiapkan. 

Kegiatan Inti 1. Siswa membuka link google formulir yang telah diberikan oleh 

guru 

2. Siswa melakukan pengisian absensi (kehadiran) lewat google 

formulir kemudian melanjutkan ke bagian Materi 

3. Siswa membuka dan mempelajari materi yang tertaut pada 

formulir.  

4. Setelah siswa mempelajari materi, siswa melanjutkan 

mengerjakan penilaian / Tugas ataupun menarik kesimpulan. 

5. Setelah selesai mengisi google formulir, siswa mengirim hasil 

dengan menekan tombol kirim 

6. Siswa dapat melihat skor/nilai/poin yang muncul setelah data 

dikirim (Berlaku untuk google formulir kuis) 

7. Siswa menyampaikan kepada guru mata pelajaran lewat grup 

whats app, dan bertanya jika ada hal yang tidak dimengerti. 

8. Guru merespon pertanyaan siswa dengan penjelasan 

sehingga tidak terjadi kesalah pahaman materi. 

Penutup 1. Guru Menyampaikan tindak lanjut serta persiapan untuk 

materi dipertemuan selanjutnya 

2. Guru menyampaikan untuk tetap menjaga Kesehatan dan 

mematuhi protocol Kesehatan yang disampaikan oleh 

pemerintah. 

3. Guru dan siswa menutup kegiatan pembelajaran. 
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D. Penilaian 

Penilaian Sikap  : Dilakukan selama kegiatan pembelajaran daring dengan cara pengamatan dan observasi  

  (Kesopanan Ketika mengirim pesan digrup whatsapp, keaktifan, antusias belajar dan rasa  

   ingin tahu siswa ) 

Pengetahuan : Dilakukan dengan cara tes online dalam google formulir. 

Keterampilan : Dilakukan dengan cara menentukan permasalahan sehari hari berkaitan dengan K3 dalam menggunakan 

komputer atau media elektronik yang ada dirumah 

 

Mengetahui 
Kepala Sekolah SMK Negeri 1 Tahuna 

     Tahuna, 23 Juli 2020 
Guru Mata Pelajaran 

 

        

        

        

        

Sonya Yuliet Damura, M.Pd 
NIP. 19730710 200312 2 007 

     Felix Rudolof Janis, S.Pd  
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