
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP ) 

Satuan Pendidikan : SDN 02 WAY TAWAR 

Kelas / Semester : II / I 

Tema   : Hidup Rukun  

Sub Tema/ Topik : Hidup rukun dirumah  / Gerak Dasar Manipulatif  

Pembelajaran Ke : 2 

Alokasi Waktu   : 10 Menit 

 

A. Tujuan pembelajaran 

3.3 memahami konsep gerak variasi pola gerak dasar 

dalam berbagai permainan sederhana atau permainan 

tradisional . 

3.3 mengidentifikasi pola gerak dasar manipulatif 

dalam berbagai bentuk permainan 

4.3 mempraktikan variasi  pola gerak dasar yang 

dilandasi konsep gerak dalam berbagai bentuk 

permainan sederhana dan permaianan tradisional. 

4.3 melakukan pola gerak dasar manipulatif  dalam 

bentuk permainan 

 

B. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi kegiatan waktu 

pendahuluan 1. Melakukan pembukan dengan salam , berdoa dan memeriksa 

kehadiran siswa 

2. Mengaitkan materi atau tema pembelajaran yang akan 

disampaikan 

3. Member motivasi apa yang akan diperoleh 

2 menit 

Kegiatan inti 1. Siswa mengamati gambar tentang gerak manipulatif (pengamatan) 

2. Siswa mengidentifikasi pola gerak manipulatif yang ada pada 

gambar(penalaran) 

3. Siswa melakukan gerakan  kucing berjalan sambil mendengarkan 

aba-aba guru menyebutkan angka. 

4. Guru menyebutkan angka 2 , maka siswa harus meniru kucing 

sambil mencari 2 teman . 

5. Siswa melakukan permainan kucing berjalan dari petunjuk guru             

( mencoba) 

6 menit 

Kegiatan penutup 1. Siswa bersama guru membuat rangkuman 

2. Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari 

3. Guru meminta salah satu siswa untuk memimpin doa 

2 menit 

 

C.Penilaian 

1. teknik penilaian 

Penilaian  sikap : kerja sama ,tanggung jawab dan teliti 

Penilaian pengetahuan : tertulis 

Penilaian keterampilan : percobaan 

Way Tawar ,17 Juli 2021 

Mengetahui         
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