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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

                              
Satuan pendidikan :TK MUSLIMAT NU 126 
Kelas / Semester :   A / 1 
tema  :   BINATANG 
SubTema/sub sub tema :   Binatang bertelur / bebek 
Pembelajaran ke :  7 ( tujuh) 
KD :  1. 1  – 2 . 4 – 2 . 5 –  2 . 12 – 3 . 3 – 4  . 3 – 3 . 6 – 4 .6– 3 .7 – 4 .7 – 3 .15 – 4 . 15. 
Materi :   -      Macam – macam binatang bertelur  

-      Gerakan / jalannya binatang 
-      Cerita  pengalaman anak 
-      Konsep bilangan 
-      berjalan seperti bebek 
-      Tertarik pada aktifitas seni 

                                                     
Alat dan bahan :  -  gambar binatang yang bertelur 
    -   gambar bebek 
    -   kapas 
    -  lem 
                                                   -   Pensil 
                                                   -   Krayon 
Karakter :  Peduli sosial 
 
A.TUJUAN PEMBELAJARAN      

         1.Anak mampu dan terbiasa berdoa sebelum atau sesudah kegiatan ( 6.2 NAM) 
         2.Anak mampu atau berani tampil didepan umum (4.1 SE) 
         3.Anak mampu menyebut nama benda /gambar yang sedang dan sedudah diperlihatkan.(8.2 BHS) 
         4.Anak Mampu Menempel kapas pada gambar BEBEK dengan dengan tehnik kolase ( 5.17 FM) 
         5.anak mampu menghitung jumlah gambar bebek yang ditunjukkan guru (13.1 KOG) 
 
 
B.KEGIATAN PEMBELAJARAN      

*. PEMBUKAAN: 
1. Penerapan SOP pembukaan 
2. bercakap cakap tentang macam macam binatang bertelur 
3. Berdiskusi tentang ciri – ciri binatang bertelur 
4. Permainan menirukan gerakan bebek berjalan 
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

*. INTI 
1.  menebalkan tulisan bebek 
2.  Mengurutkan gambar bebek dari ukuran kecil - besar 
3.  membuat kolase gambar bebek dengan kapas 
4.  Menceritakan isi gambar yang telah dibuatnya 

*.RECALLING: 
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 
 



*. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
4.    Menginformasikan kegiatan untuk besok 
5.    Penerapan SOP penutupan 
 

C RENCANA PENILAIAN  
 

          

KOMPETENSI 
INTI (KI) 

KOMPETENSI YANG DI CAPAI  BB  MB  BSH   BSB 

SIKAP 
SPIRITUAL 

Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan 
Menggunakan kata sopan saat bertanya 
Menyayangi binatang sebagai makhluk ciptaan Tuhan 

    

SIKAP SOSIAL Mentaati peraturan yang dibuat guru 
Sportif dalam permainan 

    

PENGETAHUAN Memahami konsep warna, ukuran atau ciri ciri benda 
atau binatang 
Memahami cerita binatang bertelur ( bebek) 

    

KETERAMPILAN Berimajinasi melakukan gerakan sesuai cerita  
Mengucapkan kalimat sederhana  
Membaca gambar dan mencontoh tulisan 
Membentuk kolase gambar bebek dengan Kapas 
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