
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Nama Satuan Pendidikan : KB PUSPA ASA  

Kelas/Semester  : B1/I 

Tema     : Mengenal Keaksaraan awal melalui bermain  

Sub Tema    : Mengenalkan huruf, angka pada anak melalui bermain 

Alokasi Waktu   : 10 menit 

Usia    : 4-5 Tahun  

 

1. Tujuan Pembelajaran  

 Meningkatkan kemampuan keaksaraan awal anak melalui buku cerita 

budaya lokal  

 Anak mampu mengenal huruf-huruf vokal dan konsonan  

2. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran  

2.1.Alat dan Bahan: kartu angka, kartu huruf, buku cerita, pasir,spidol besar 

3. Kegiatan 

3.1 Awal: salam,berdoa, absen, menyebut huruf abjad dalam alfabet,     

menyanyikan  lagu, “balonku ada lima” 

3.2 Kegiatan Inti 

 Bermain tebak gambar “menyebutkan huruf awal kata” 

  Menunggu giliran “Bermain, menulis huruf-huruf vokal di pasir” 

 Bermain tebak angka 1-10 

3.1.Kegiatan Akhir   

 Tanya jawab kegiatan hari ini , informasi kegiatan besok, doa penutup 

4. Penilaian Pembelajaran : 

1. Chek list 

2. Hasil Karya 

 

 

 

 

 

 

 

FORMAT SKALA CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN 

(CEKLIS) 

KB PUSPA ASA  

PROGRAM  

 

KD/INDIKATOR NADA ACELIN GEISA 

bb mb bsh bsb bb mb bsh bsb bb mb bsh bsb 

NAM Berdoa sebelum 

dan sesudah 

kegiatan  

            



KOGNITIF Berhitung 1-10, 

menyebutkan 

angka 1-10 

            

FISIK 

MOTORIK 

Baris berbaris             

BAHASA Menyebut huruf 

awal pada saat 

kegiatan bermain  

            

SOSEM Sabar menunggu 

giliran  

            

SENI Menyanyikan 

lagu “Balonku 

Ada Lima” 

            

  

           Maumere, 10 

November 2021 

Mengetahui  

Kepala Pengelola               Guru 

Kelas  

 

 

Paulina Lyoba Ruban         Paulina 

Lyoba Ruban  


