
                                                           

 

 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN   
  

Semester/Minggu ke/Hari ke   :   I / 5 / 1- 6  
   Hari /tgl                                      :   Senin – Sabtu /   
 Kelompok usia                        :   A (4 – 5 Tahun )  
 Tema                       :   Lingkunganku (Rumah)  
 

KD :1.2, 2.4, 2.5, 2.6, 3.1, 4.1, 3.3, 4.3, 3.5, 4.5, 3.7, 4.7, 3.9, 4.9, 3.10, 4.10, 3.11, 4.11, 3.15, 4.15  

“Dialah (Allah) yang meniupkan angin (sebagai) pembawa kabar gembira sebelum kedatangan rahmat-Nya  

(hujan); dan kami turunkan dari langit air yang amat bersih, agar kami menghidupkan dengan air itu negeri (tanah) yang mati, 

agar kami member minum dengan air itu sebagian besar dari makhluk kami, binatangbinatang ternak dan manusia yang 

banyak”. ( Al-Furqan : 48-49)  

Materi :    
Gerak dan lagu “Rumah”, Bagian-bagian rumah, benda-benda yang ada dirumah, cerita tentang rumah, , kegunaan rumah, kegiatan di rumah,   
,Bilangan, , Do’a keluar rumah,   

Kegiatan Main :   
Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan : • 

Kertas bergambar  

Alat dan bahan :  

• Balok   

Alat dan bahan  

• Daun pisang  

Alat  dan 

bahan :  

• Kartu angka  
• Kartu huruf  
• pensil  
• lembar  

kerja               

Alat dan Bahan :  

• kartu huruf hijaiyah  
• kartu angka arab  
• Pohon rukun islam  

  

Alat dan Bahan  

• Peralatan rumah  

  

A. PEMBUKAAN   

• Penerapan SOP pembukaan  
Bercakap-cakap Bercakap-cakap Tanya jawab Bercakap- Berdiskusi tentang Bercakap-cakap  
tentang  lingkungan ruangan yang ada tentang kegunaan cakap tentang perilaku 

baik ketika tentang peralatan  
rumah di rumah rumah bagian- bagian hendak bepergian rumah  
 rumah (Keluar rumah)   
B. INTI  
• Menirukan gerak 

dan lagu ” Rumah”  
• Menciptakan lagu  

“rumah”  
• Membuat hiasan 

rumah  
• Mengecat rumah  
• Membuat music 

dari peralatan yang 

ada d rumah  

• Membangun 

rumah  

• Membuat hiasan 

rumah dr bijian  
• Menganyam tikar  
• Menumbuk bumbu  
• Membuat sapu 

lidi,kemoceng  
  

• Puzzle  
Rumah  

• Membilang 

peralatan 

rumah   
• Menyusun 

huruf menjadi  
“rumah”  

• Menyusun 

pola  
peralatan 

rumah  

• Do’a keluar rumah  
• Etika masuk rumah  
• Puzle rukun islam  
• Menyebutkan rukun 

islam  

Bermain peran 

membantu ibu 

di rumah ( 

Mencuci, 

memasak, 

menyetrika, 

mengepel, 

melipat baju, 

ngelap kaca,  
nyapu)  
  

C. RECALLING   
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain  
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama  
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak  

D. PENUTUP (± 30 Menit)  
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini  
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai  
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk  
5. Penerapan SOP penutupan  

Mengetahui 
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PENILAIAN PEMBELAJARAN    

1. CEKLIS PENILAIAN PERKEMBANGAN ANAK    

 Hari/Tanggal  :   

RENCANA PENILAIAN   

KD DAN   

BIDANG   

PENGEMBANGA   

INDIKATOR   NAMA ANAK  

            

NAM   

3.1 - 4.1  Membiasakan berdoa sebelum 

dan sesudah melakukan kegiatan    

            

FM   

2.1  

  

Anak terbiasa melakukan 3M 

(mencuci tangan, memakai 

masker dan menjaga jarak)   

            

KOGNITIF   

3.5 – 4.5   

Memiliki berperilaku kreatif  

mengenal dan menyampaikan 

tentang apa dan bagaimana 

lingkungan Rumah  

            

BAHASA   

3.12,4.12   

Mengenal dan menunjukkan 
kemampuan   
kosakata, keaksaraan awal  

tentang rumah melalui bermain   

            

SOSEM   

2.5  

Memiliki sikap percaya diri dalam 

menjaga lingkungan rumah 

            

SENI   

3.15,4.15   

Mengenal dan menunjukkan 

karya, aktifitas seni 

menggunakan berbagai media   

            

   

2. PENILAIAN HASIL KARYA   

Hasil karya dapat berupa pekerjaan tangan, karya seni, atau tampilan:   

1. Gambar   

2. Hasil karya    

   

3. ANEKDOT :   

   

NAMA ANAK   TEMPAT   WAKTU   PERISTIWA/PERILAKU  

            

Capaian perkembangan:   

KD:   

   

   

   

   

    

   

  

 

 

 


