
RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK-KANAK PGRI  AT-TAQWA 

TAHUN PELAJARAN 2021-2022 

 

Hari/Tanggal                             : Rabu/10 Nopember 2021                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

Kelompok Usia                         : B/ 5-6 Tahun  

Semester/Minggu                      : 1/14                                     

Tema/Sub Tema                        : Binatang /Binatang yang hidup di udara ( kupu-kupu) 

Alokasi Waktu                          : 10 Menit 

KI                                              : 1,2,3,4 

KD                                            : 1.1,3.8,3.12,2.13,4.15                                                     

Tujuan Pembelajaran                  

- Anak dapat menyebutkan ciptaan Tuhan 

- Anak mampu menyelesaikan tugas sampai selesai 

- Anak mampu mengurutkan gambar metamorfosisi kupu-kupu 

- Anak mampu membentuk kupu-kupu dengan daun 

- Anak mampu  meniru huruf k-u-p-u – k-u-p-u  

Indikator Hasil Pembelajaran        

- Menunjukkan proses perkembang biakan  mahluk hidup 

- Menampilkan karya seni sederhana di depan anak atau orang lain 

- Menulis huruf-huruf yang dicontohkan dengan meniru 

Materi Pembelajaran                    : 

- Menyanyikan lagu tentang metamorfosis kupu-kupu 

- Mengurutkan gambar metamorfosis kupu-kupu  

- Membentuk kupu-kupu dengan media daun 

- Meniru menulis  huruf k-u-p-u – k-u-p-u 

 

Alat dan Bahan                           : Kertas hvs.lem ,kertas lipat,bermacam-macam daun,spidol 

 

Metode/Strategi/Aktifitas            : Tanya jawab.bernyanyi.bermain dengan daun membentuk kupu- 

                                                       kupu              

 

Pembelajaran 

A .PEMBUKAAN ( 3 menit ) 

1. Penerapan SOP  Pembukaan 

2. Tanya jawab tentang benda-benda ciptaan Tuhan 

3. Berdiskusi tentang binatang yang hidup di udara 

4. Berdiskusi tentang kupu-kupu ciptaan Tuhan 

5. Mengamati bentuk kupu-kupu 

6. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B . INTI ( 5 menit ) 

     1.Menyanyikan lagu tentang metamorfosis kupu-kupu 

     2.Mengurutkan gambar metamorfosis kupu-kupu 

     3.Membentuk kupu-kupu dengan media daun 

     4. Meniru menulis huruf kupu-kupu 

C.PENUTUP ( 2 menit ) 

     1.Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

     2.Diskusi tentang perasaan ,pengalaman saat melakukan kegiatan bermain 

     3.Bila ada prilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

     4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

     5. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

     6.Menginformasikan kegiatan untuk besok 

     7.Penerapan SOP penutupan 



     

     

 

F. RENCANA PENILAIAN  

NO Indikator Penilaian Teknik 

Penilaian 

Alat 

Penilaian 
Hasil Penilaian 

    BB MB BSH BSB 

1 

 

 

 

 

 

2 

 

 

Sikap dan moral 

a.Mempercayai adanya 

Tuhan melalui ciptaannya 

b.Menyelesaikan tugas 

sampai selesai 

 

Pengetahuan dan 

keterampilan 

a.Dapat mengurutkan 

gambar metamorfosis 

kupu- kupu 

b.Dapat membentuk kupu-

kupu dengan daun 

c.Dapat menirukan huruf 

kupu-kupu 

 

 

Tanya jawab 

  

Praktek 

langsung 

 

 

 

 

 

Tanya jawab 

 

Praktek  

Langsung 

 

Penugasan 

 

 

 

 

Ceklis 

 

Anekdot 

 

Hasil 

karya 

    

                                                                                                                                                                  

                                                                                                                

Ciamis,10 Nopember 2021                                                                                                                     

Pengajar  

 
SITI SA`ADAH,S.Pd                                                                                                                             

 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          

                                                                                                                                                                                                                                                              


