
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

TUJUAN PEMBELAJARAN : 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat : 

1. Memahami gambar arsitektur (rancang bangun) mikroprosesor 

2. Menerapkan gambar arsitektur (rancang bangun) mikroprosesor 

3. Membuat blok diagram arsitektur (rancang bangun) mikroprosesor 

 

MEDIA DAN SUMBER BELAJAR : 

 

 

 

 

 

 

LANGKAH KEGIATAN : 

Kegiatan Pendahuluan 

Guru memberikan salam, berdoa dan presensi online sebelum pelajaran dimulai 
melalui WA Grub 

Guru memberikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan dan 
manfaat) dengan mempelajari Arsitektur Mikroprosesor 

Kegiatan Inti 

Kegiatan 
Literasi 

Peserta didik diberikan waktu untuk membaca bahan bacaan 
di Google Classroom  

Critical 
Thinking 

Guru memberikan kesempatan peserta didik untuk 
mengidentifikasi hal-hal yang belum dipahami  

Collaboration Peserta didik dibagi dalam beberapa kelompok (membuat WA 
Grub) untuk mendiskusikan, mengumpulkan informasi dari 
google  

Communication Peserta didik mempresentasikan hasil diskusi (direkam dalam 
bentuk video) kemudian diupload di google classroom 

Creativity Guru dan Peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal 
yang telah dipelajari terkait materi.  

Kegiatan Penutup 

Peserta didik dan Guru  membuat kesimpulan dari point-point penting dalam 
materi pelajaran yang baru dilakukan. 

Guru melakukan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk pemberian tugas  

Menginformasikan rencana kegiatan berikutnya 

 

PENILAIAN : 

1. Pengetahuan : Soal Online di Google Classroom 

2. Keterampilan : Video Presentasi 

 

Mengetahui,  Bandar Masilam, 13 Juli 2020 

Kepala SMKN 1 Bandar Masilam Guru Mata Pelajaran 
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