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Petunjuk Penggunaan Media

1. Untuk memulai pembelajaran klik tombol
(button) yang diinginkan

2. Sebaiknya pelajari materi terlebih dahulu

9 3. Setelah kamu memahami dengan baik, marilah
melakukan kegiatan main yang sudah d!te itukan

MENU

Indikator
Kompetensi !r'!tl 1. Terbiasa mengucapkan syukur kepada
K1 : Sikap spiritual Tuhan
K2 : Sikap sosial 2. Mengetahui ciri umum binatang yang bisa
K3 : Pengetahuan terbang
Kompetensi Dasar 3. Mengetahui perkembangbiakan, manfaat
1.1 Mengenal Tuhan melalui ciptaanNya dan bahayanya

4.6 Mengenal benda-benda disekitarnya 4-  Menampilkan hasil karya seni dalam bentuk

gambar
4.15 Menunjukkan karya dan aktivitas senl Tujuan Pembelajaran
1.

Siswa dapat mengenal Tuhai
ciptaanNya P
2. Siswa dapat menyeb
bisa terhaﬁg"

MENU

ATERI

Pada pekan ini kita akan belajar tentang binatang yang bisa terbang. Bagaimana
ciri-ciri umumnya, makanannya, perkembang biakan, manfaat dan bahayanya.
Ciri-ciriumum:

Memiliki sayap untuk terbang
Berkaki 2

Bertelur

Bernafas dengan paru-paru
Memiliki sisik pada kakinya
Berbulu

Memiliki paruh

Berdarah panas
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Binatang yang bisa
terbang

g =N

Makanan binatang yang bisa terbang bermacam-macam : biji-bijian, buah-
buahan, daging, madu/sari bunga, daun-daunan dan lain-lain.
Perkembangbiakan binatang yang terbang adalah dengan bertelur, seperti
burung, capung, lebah, lalat dan lain-lain

Binatang adalah ciptaan Allah SWT, kita harus mensyukuri nikmatNya.
Manfaat umum binatang yang bisa terbang, antara lain:
1. Dapat dikonsumsi

2. Penyerbukantanaman

3. Bahan kerajinan

4. |nspirasiinovasi teknologi

5. Menjaga kesehatan

Bahayanya, antara lain:

1. Membawa penyakit

2. Sengatan yang mengandung racun i
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