RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendldikan TK Negeri Pembina Kayuagung
Kelompok/Semester B/ 1l

Tema / Sub Tema Tanaman / Sayur-sayuran

Sub-sub Tema . Wortel

Topik . Mengenal Keaksaraan Awal melalui Bermain
Alokasi waktu : 150 menit
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A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Anak dapat mengenal tulisan sederhana. Anak dapat mengenal lambang bilangan 1 sampai 10.
- Menghubungkan lambang bilangan 1 sampai 10 dengan benda-benda. Melatih keberanian dan
- percaya diri anak. Melatih sikap estetis, Melatih motorik halus. Menambah kosa kata anak.
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Pembukaan (t 20 menit)
dimulai dan dibuka dengan salam, menanyakan khabar dan kehadiran.
Kdn dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh seorang anak. (religius)
2. Menyanyikan Lagu Nasional, Lagu “Padamu Negeri" (Semangat Nasionalisme)

Il. Kegiatan Inti (+ 90 menit) :
e Klasikal: Proses Saintifik
- Mengamati : Anak-anak mengamati alat dan bahan yang disediakan oleh guru berupa gambar
himpunan sayur-sayuran, kartu angka 1 sampai 10, kotak pintar dan sayur wortel.
Anak-anak memperhatikan penjelasan guru tentang kegiatan bermain mencari kartu angka
dalam kotak pintar dan berlomba mengambil wortel sesuai lambang bilangan pada kartu angka.
- Menanya : Guru memberi kesempatan kepada anak untuk bertanya mengenai materi dan
kegiatan bermain yang telah disampaikan.
- Mengumpulkan Informasi : Anak-anak mencoba berdiskusi dengan guru dan temannya
mengenai materi dan kegiatan bermain yang akan dilakukan
- Menalar/ mengasosiasikan. Anak-anak mulai bermain mencari kartu angka di dalam kotak
pintar dan berlomba mengambil wortel sesuai lambang bilangan pada kartu angka.
- Mengkomunikasikan: Guru mengajak anak-anak untuk menceritakan pengalamannya saat
bermain dalam mengenal keaksaraan awal .

e Area Baca Tulis : Menebalkan huruf di bawah gambar wortel
e Area Matematika . Menghubungkan lambang bilangan dengan himpunan wortel
e Area Seni : Menggambar wortel

liL. Istirahat (+ 20 menit)
Mencuci tangan, makan/minum dan bermain

IV. Kegiatan Penutup (+ 20 menit)
1. Menanyakan perasaan setelah kegiatan bermain
2. Guru memberikan penguatan kepada anak dan menyampaikan kesimpulan
3. Mengucapkan salam dan doa penutup

Dipindai dengan CamScanner
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