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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

TK MUSLIMAT AN NUR SRIPENDOWO

TAIItIN PELAJARAN 2020/2021

Semesterノ 〕Bulan′ nttinggu     : 1 / Oktober / 12                                         
‐

IIa菫 /Tanggal          : Senin,07 0ktober 2020

Kelompokノ Usia         : B/5‐ 6 Tahun

Tema/Subtema         :Bina麟 疑;/Binatang Darat
Sub Subtema               : Kelinci

Stntegi Pembelttaran     :Lu五 ng

TeJma/Topik Pembelttaran  :Aku sayang binatang,tanalnan dan makhluk ciptaan Tuhan

Alobsi Waktu            : 150 Menit

A MateH Dahln Kegiatan
l.Mengenal ciptaan‐ ciptaan Tuhan(1.lNAM)

2.Memiliki perilaku yang mencerlninkan sikap percaya di五 (2.5 SE)
3.Tidak menyak■ i binatang(3.24.2 SE)

4.Mclompat mellimkan gerakan binatang(3.3‐ 4.3FM)
5.Mengurutkan benda/galnbar dari tcrkccil ke terbcsar(3.6‐4.6 KOG)

6.Mmuttukkan keaksaraan awal melalui kegiamn bermain(3.12‐ 4.12 BHS)

7.Tertarik pada aktivitas seni(3.15-4.15 SENI)

B・  Tutuan Pembelaiann
l.Anak maIInpu terbiasa untuk berperilaku menyayangi binatang sebagJ mtthluk ciptaan Tuhan dan

mengenal Tuhan melalui Ciptaarya

2.Anak mampu mengenJ keaksaraan awJ melalui kegiatan bermttn cmampu lllengenal hul■ lfpada ktta

“kelhciF')

3. Anak mampu mcngurutkan gambar kelinci dariterkecil sampaiterbesar

4.Anak mampu menebalkan garis pada gambar kelinci

5。 Anak mampu menempel kapas pada gambar kelinci dengan tenik k。 lase

Co Maten Yang DIasuk DalaEn SOP Pembiasaan

l.Bclsyukur sebagai ciptaan Tuhan

2. Mengucap salaln lnasuk dalarn SOP Penyambutan dan PcnJeIInputan

3.Doa scbeluln dan sesudah belaiar,scrta mcngend aturan masuk dalaln SOP Pclnbukaan

4.Mencucitallgan sebelum dan sesudah makan

Do Alat dall Bahan

l. Ombar kelinci

2. Pcnsil

3.Kertas

4.Kapas

5. Lem fox

Eo Kegiatan Pembuka(30 Menit)

1, Penerapan SOP Pellnbukaan

2.Bcrdiskusi tentang binatang merupakan ciptaan Tuhan

3.3erdiskusi tentang macam‐ Inacam binatallg darat(kelinci)

4.Bcrdis聯si tentang mellyayangi binatang



5. Melompat seperti kelinci (gerak dan lagu)

6. Mengenal kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

F. Kegiatan Inti ( 60 Menit )
1. Meniru menulis kata *Kelinciku"

2. Menulis urutan angka dari gambm kelinci terkecil sampai gambar terbesar

3. Menebalkan garis pada garnbar kelinci
4. Menempel kolase gambar kelinci dengan kapas

G. Recalling
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan bermain

2. Diskusi tentang perasaan anak selama kegiatan main
3. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

H. Istirahat ( 30 Menit )
1. Cucitangan
2. Berdoa sebelum dan sesudah makan

3. Makan bekal bersama

4. Bermain diluar ruangan

I. Kegiatan Penutup (30 Menit )
1. Menanyakan perasa:m anak selama bermain

2. Berdiskusi tentang kegiatan yang telah dilakukan hari ini
3. Menginformasikan kegiatan untuk besok

4. Penerapan SOP Penutupan

J. Rencana Penilaian
Indikator Penilaian

N0
ASPEK

PENGEMBANGAN
KD &INDlKATOR PENILAIAR

1 NAM
11 Mengenal ciptaan-cipaan Tuhan

o Anak mampu mengenal macam-macam binatang darat (kelinci)

り
´ FM

Mengenal anggota tubuh, fungsi dan gerakannya untuk

mengembangkan motorik kasar dan halus

Menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar

dan motorik halus

r Anak mampu melompat seperti kelinci

3.3

4,3

3. SE

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap'percaya diri

r Anak mampu menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

Mengenal perilaku baik sebagai cerminan akhlak mulia

Menunjukkan perilaku santun sebagai cerminan akhlak mulia

c Anak m:rmpu menyayangi ciptaan Tuhan (tidak menyakiti

binatang)
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4. KOG

3.6 Mengenal benda-benda disekitarnya (nam4 wama, berfulq ukuran,

pola, sifat, suara, tekstur, fungsirdll )

4.6 Menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda disekitar

yang dikenalnya (namq wam4 bentuk, ukuran, pola, sifat, suara,

tekstur, fungsi,dll ) melalui berbagai hasil karya.

r Anak mampu menulis urutail angka pada gambar kelinci

terkecil ke terbesar

5. BHS

3.12 Mengenal keaksaraan awal melalui kegiatan bermain

4.12 Menun$ukkan kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai bentuk

karya

r Anak mampu meniru menulis kata'okelinciku"

6. SENI

3.15 Mengenal berbagai karya dan aktivitas seni

4.15 Menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan

berbagai media

o Anak mampu menebalkan garis pada gambar kelinci

r Anak mampu menempel tekhnik kolase dengan menggunakan

kapas

Teknik penilaian yang digunakan
1. Catatan hasil karya
2. Catatan anekdot

3. Skala pencapaian perkembangan (Rating Scale)

Sripendowo, 07 Oktober 2020

Guru Kelompok

MUTHIA HANI PRATIWI. S.A.P


