
RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARANHARIAN
TAHUNAJARAN2020/2021

SatuanPendidikan :TKNEGERIPEMBINAKAB.SUBANG
Kelas/Semester :KelompokB(5-6tahun)/2
Tema :Rekreasi
Subtema/Sub-subtema :Tempat-tempatrekreasi/Tamanbermain
Pembelajaranmingguke :1
Alokasiwaktu :120menit(disimulasikan10menit)
Topikpilihan :Mengenalkeaksaraanawalmelaluibermain

KOMPETENSIINTI:KI1,KI2,KI3,KI4
KOMPETENSIDASARDANINDIKATORPENCAPAIAN:
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Kompetensi
Dasar IndikatorPencapaian

Nilaiagama
moral

3.1-4.1
Berdoasebelum dansesudahkegiatan

Fisikmotorik 3.3-4.3
Pengembanganketrampilanmotorikkasardengan
melakukangerakanberlari

Kognitif 3.6-4.6

Mengklasifikasikanbendaberdasarkanwarna

Menyebutkandanmenggunakanlambangbilangan1-
10untukmenghitung

Bahasa

3.11-4.11 Menceritakanpengalamansederhana

3.12-4.12 Menyusundanmembacanamasendiri

Sosial
emosional

2.10
Memilikiperilakuyangmencerminkansikap
menghargaikaryateman

Seni 3.15-4.15 Membuatkaryasenisesuaikreativitasnya

MATERIPEMBELAJARAN:

Berdoasebelum dansesudahkegiatan

Dapatmelakukangerakanberlari

Klasifikasibendaberdasarkanwarna

Menyebutkandanmenggunakanlambangbilangan1-10untukmenghitung

Berbagiceritatentangpengalamanyangdialaminya

Menyusundanmembacanamasendiri

Pembiasaansikapmenghargaikaryateman

Akusenangberkreasiseni

MEDIADANSUMBERBELAJAR:

Gambaryangberhubungandengantema“Tamanbermain”

Kegiatan1:Alatpermainanedukatif“Lorongdadu”(lorong,dadu,kartuangka,bola,kotakwarna)

Kegiatan2:papangambar“bola”,kartuhuruf

Kegiatan3:Bolakertas,kuas,catair,wadahcatair
Kegiatanpengaman:Balokberanekabentuk



TUJUANPEMBELAJARAN:
1.Anakdapatberdoasebelum dansesudahkegiatan
2.Anakdapatmelakukangerakanberlariketikalombasecaraberkelompok.
3.Anakdapatmengklasifikasikanbendaberdasarkanwarna
4.Anakdapatmenyebutkandanmenggunakanlambangbilangan1-10untukmenghitung
5.Anakdapatmenceritakanpengalamanyangdialaminya
6.Anakdapatmenyusundanmembacanamasendiri
7.Anakdapatmemilikiperilakuyangmencerminkansikapmenghargaikaryateman
8.Anakdapatberkreasimelukisdengancatair

KEGIATANPEMBELAJARAN
1.KegiatanPembukaan(±15menit)

PenerapanSOPpembukaan(Salam,sapa,berdoasebelum belajar)

Gurumemberiinformasitentangtemakegiatanbelajarhariini

Guruapersepsitentangkegiatanharisebelumnya

Berbagicerita“Pengalamanketikaberkunjungketamanbermain”

Lombamemindahkanbolasecaraberkelompok

Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanuntukbermain
2.KegiatanInti(±60menit)

Gurumengajakanakuntukmengamatigambartentang“Tamanbermain”

Anakdistimulusuntukbertanyadanmengemukakanpendapatmengenaigambar
yangtelahdiamatinya

Ragam kegiatanbermainanak:
1)Kelompok1:Bermain“Lorongdadu”
2)Kelompok2:Bermainkartuhuruf
3)Kelompok3:Berkreasimelukisdengancatairpadabolakertas
Kegiatanpengaman:Bermainbalok“membuattamanbermain”

3.Istirahat(±30menit)
Makanbersamadanbermainbebas

4.Kegiatanpenutup(±15menit)

Gurumenanyakanperasaananakketikaselesaibermain

Penguatanmaterihariinidanmenginformasikankegiatanbesok

PenerapanSOPpenutupan(Berdoaselesaikegiatan,salam)

PENILAIANPEMBELAJARAN

Penilaianchecklist(ditulisdengannamaanak)
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Menceritakan
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 CatatanAnekdot

Hari/Tanggal NamaAnak Kejadian/Perilaku Keterangan

 HasilKarya

No NamaAnak HasilKarya
Kegiatan

Pembelajaran
HasilPengamatan

Mengetahui
KepalaTKNegeriPembinaSubang,

CUCUFUADAH,S.Pd,MM.Pd
NIP.197005121996022001

GuruKelompokB,

EUISSITIAISYAH,S.Pd.I.
NIP.197804302008012002


