KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. Guru mengenalkan tanaman kunir kepada anak
2. Guru mengenalkan kunir sebagai obat

| 3. Guru mengajak diskusi tentang tanaman kunir

4. Guru mengajak anak menyebutkan manfaat kunir

5. Anak praktek membuat membuat minuman dari bahan kunir

PENILAIAN PEMBELAJARAN

| ; T
| 1. Video atau foto proses pembuatan minuman dari kunir
2. Anak diajak menilai diri sendiri sesuai pemahamannya tentang minuman dari kunir

| 3. Anak diajak minum hasil buatannya sendiri serta menjelaskan rasa, bau dan warnanya

. 4. Anak menjelaskan tentang manfaat minuman dari bahan kunir.
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