RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : UPT. SMAN 3 Takalar

Kelas / Semester : X1/ Semester Ganjil

Tema : Berkreasi karya Seni Rupa 2 Dimensi

Sub Tema : Membuat ragam karya seni rupa 2 dimensi sesuai media dan teknik dengan imajinasi
Pembelajaran Ke i \Y}

Alokasi Waktu : 10 Menit

E-mail : muhammadbakri7@gmail.com

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mengikuti serangkaian kegiatan pembelajran, peserta didik diharapkan mampu:

» Mengidentifikasi proses pembuatan karya seni rupa 2 dimensi berdasarkan imajinasi dengan berbagai
media dan teknik

» Membuat karya seni rupa 2 dimensi berdasarkan imajinasi dengan berbagai media, teknik, dan tema
sesuai gaya pilihan sendiri

» Mempresentasikan hasil karya imajinatif dengan berbagai media dan teknik secara tertulis dan lisan

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Pendahuluan (3 menit)
» Melakukan pembukaan dengan salam dan berdoa untuk memulai pembelajaran
» Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin
» Mengaitkan materi pembelajaran dengan pengalaman peserta didik dengan tema pembelajaran
sebelumnya
» Menjelaskan hal-hal yang akan dipelajari serta kompetensi yang akan dicapai dan metode
pembelajaran yang akan dilakukan
Kegiatan Inti (4 menit)
Kegiatan Literasi | Peserta didik diberi motivasi untuk memusatkan perhatian pada materi dengan cara
melihat, mengamati, membaca melalui gambar atau tanyangan yang ditampilkan
Berpikir Kritis Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk mengamati sebanyak
mungkin gambar atau tayangan mengenai proses berkarya dan hasil karya seni rupa
2 dimensi.
Kolaborasi Peserta didik berdiskusi dengan teman sekelasnya, dan saling bertukar informasi
mengenai proses berkarya seni rupa 2 dimensi
Kreatif Peserta didik menyiapkan bahan dan alat yang dibutuhkan untuk berkarya seni rupa
2 dimensi berdasarkan imajinasi masing-masing
Komunikasi > Peserta didik mempresentasikan hasil karya secara individu, kemudian
ditanggapi kembali oleh teman-teman kelasnya
» Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah
dipelajari terkait materi berkarya seni rupa 2 dimensi. Peserta didik diberi
kesempatan untuk menanyakan hal-hal yang dianggap perlu
Kegiatan Penutup (3 menit)
» Peserta didik dan guru merefleksi kegiatan pembelajaran
» Guru memberikan penghargaan (berupa pujian atau bentuk penghargaan lain) pada peserta didik yang
hasil karya dan presentasinya Baik
» Menugaskan peserta didik untuk terus mencari dan menambah informasi berkaitan dengan materi
» Guru menyampaikan materi pembelajaran berikutnya
» Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam dan doa
C. PENILAIAN PEMBELAJARAN
1. Penilaian Sikap: Observasi dalam proses pembelajaran
2. Penilaian Keterampilan : Praktik berkarya seni rupa 2 dimensi
Mengetahui,
Kepala Sekolah, Guru Mata Pelajaran
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