
 

SATUAN ACARA PELATIHAN 
Oleh: Eka Novitandari, M.Pd 

 

Nama Pelatihan : WORKSHOP PEMBUATAN MEDIA BERBASIS KEARIFAN LOKAL 

Nama Mata Diklat : MEDIA PEMBELAJARAN BAHASA JAWA UNTUK GURU SEKOLAH 

DASAR 

Tujuan Pelatihan :  

1. Memberikan pelatihan kepada guru untuk membuat, memodifikasi dan memanfaatkan 

media pembelajaran Bahasa Jawa  

2. Membantu guru menerapkan media pembelajaran Bahasa Jawa di Sekolah masing-

masing 

Indikator Pelatihan :  

1. Peserta mampu membuat, memodifikasi dan memanfaatkan media pembelajaran 

Bahasa Jawa 

2. Peserta mampu menggunakan media pembelajaran Bahasa Jawa di Sekolah masing-

masing 

Alokasi Waktu : 10 menit 

 

A. PENDAHULUAN  

1. Melakukan apresepsi dengan pertanyaan media dalam pembelajaran Bahasa 

Jawa berdasarkan pengalaman peserta 

2. Memotivasi peserta untuk pengembangan dan penggunaan media dalam 

pembelajaran Bahasa Jawa 

3. Penyampaian target dan tujuan pelatihan  

4. Mengaitkan tujuan pelatihan dengan tugas guru  

B. KEGIATAN INTI 

1. Membagi peserta dalam beberapa kelompok 

2. Masing-masing kelompok menganalisis KD Bahasa Jawa dan memilih satu KD  

3. Masing-masing kelopok diberi kesempatan untuk merancang dan mendiskusikan 

media yang sesuai dengan KD 

4. Masing-masing kelompok memresentasikan media rancangannya 

5. Bersama fasilitator dan kelompok lain peserta berdiskusi 

6. Peserta diberi kesempatan untuk memilih satu media dan memodifikasi media 

yang telah dipresentasikan beberapa kelompok 

 

 

•Apresepsi

•Motivasi

•Penyampaian 
tujuan

•Relevansi

Pendahuluan

2 menit

•Pembagian 
kelompok

•Diskusi

•Presentasi

•Tanya jawab

•Refleksi

•Generalisasi

•Tindak lanjut



 

 

C. PENUTUP 

1. Melakukan refleksi dengan tanya jawab dan merangkum hasil akhir kegiatan 

2. Menarik kesimpilan secara umum  

3. Penyampaian rencana tindak lanjut  

 

 
Sumber/media pelatihan : 

1. Peraturan Gubernur Jawa Timur Nomor 19 Tahun 2014 

2. Buku Tantri Basa untuk Sekolah Dasar 

3. Pembelajaran Bahasa Jawa di Seolah Dasar Endang Sri Maruti, S.Pd.,M.Pd. (2015) 

4. RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN DAN GAME EDUKATIF PENGENALAN 

AKSARA JAWA “PANDAWA” Heru Supriyono, 1 Rifqi Fauzi Rahmadzani, 2 Muh. 

Syahriandi Adhantoro, 2 Aditya Krisna Susilo 2 1 Fakultas Teknik UMS (2016) 
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