RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 6 Muaro Jambi
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Kelas / Semester . VI / Genap

Tema . Cerita Fabel / Legenda
Alokasi Waktu : 10 Menit

A. TujuanPembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran, siswa mampu menentukan unsur cerita fabel pada teks yang
dibaca atau didengar.

B. KegiatanPembelajaran

Tahap Kegiatan Pembelajaran Alokasi
Pembelajaran Waktu
KegiatanPendahuluan
Pendahuluan % Guru mengucapkan salam dan menanyakan
kabar. 3 menit
< Guru mengawali pembelajaran dengan
berdo'a, setelah itu menanyakan
kehadiran siswa.
3 i i
Apersepsi % Guru mengajak siswa untuk _
bersemangat sebelum memulai
pembelajaran.
«»  Guru menanyakan kepada siswa beberapa
cerita fabel.
«  Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
tentang topik yang akan diajarkan.
Motivasi % Guru memberikan gambaran tentang manfaat
pembelajaran yang akan dipelajari dalam
kehidupan sehari-hari.
KegiatanInti
% Menjelaskan maksud dari cerita fabel/legenda
«  Disajikan sebuah teks cerita fabel kepada masing- .
; . 5 menit
masing kelompok peserta didik.
< Melalu diskusi kelompok, peserta didik
mendiskusikan sebuah unsur pembangun teks
cerita fabel
Penutup
Kesimpulan Guru dan peserta didik menyimpulkan materi yang 2 Menit
didiskusikan.
Evaluasi Guru memberikan pertanyaan singkat kepada peserta
didik tentang cerita fabel




Refleksi Meminta umpan balik peserta didik terkait proses pembelajaran yang
sedang berlangsung.

Tindak lanjut Peserta didik diingatkan untuk menyempurnakan LKPD yang
masih belum sesuai, kemudian guru menyampaikan materi
pertemuan berikutnya.

Penutup Guru mengakiri pembelajaran dengan mengucapkan salam.

C. Penilaian Pembelajaran
Penilaian Sikap :
Keaktifan peserta didik dalam mengikuti kegiatan pembelajaran dan disiplin waktu dalam mengerjakan tugas
yang diberikan.
Penilaian Pengetahuan : Penugasan melalui LKPD.

Penilaian Keterampilan : Praktik penyajian laporan hasil diskusi.

D. Alat dan sumber belajar
1) Alat : Kertas, lkpd dan Alat tulis.
2) Sumber belajar : Buku Guru dan Buku Peserta didik kelasVIl, LKPD

Muaro Jambi, 14 Januari 2022
Guru Mata Pelajaran

Fina Finata, S. Pd



LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

NAMA PESERTA DIDIK e
KELAS/SEMESTER RPN

A.

KOMPETENSI DASAR
3.15 Mengidentifikasi informasi tentang fabel/legenda daerah setempat yang dibaca dan didengar.

ALAT DAN BAHAN
Kertas, Balpoint, teka cerita fable

PROSEDUR KERJA

oo

Guru memberikan sebuah teks cerita fabel

Peserta didik mengamati cerita fabel

Peserta didik mendiskusikan teks cerita fabel tersebut bersama masing-masing kelompoknya
Peserta didik menampilkan hasil kelompoknya kedepan kelas

Guru menyimpulkan materi

D. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN

1.

Baca dan amati teks cerita fabel berikut!
Kisah gajah dan semut

Gajah dikenal sebagai binatang yang besar.

Suatu hari, kawanan gajah yang besar datang ke hutan untuk mencari makan.
Kehadiran gajah ini mengganggu kawanan semut yang tinggal di sana.
Banyak rumah semut hancur

karena diinjak gajah yang mencari makan.

"Pergilah dari sini, gajah!

Ini daerah tempat kami tinggal," kata salah satu semut.

Mendengar ucapan itu, gajah hanya tertawa.

la tak peduli dan menganggap semut adalah binatang kecil

yang tidak berbahaya.

Kawanan semut merasa kesal dan berencana

untuk mengusir gajah-gajah itu dari hutan tempat mereka tinggal.
Keesokan harinya,

semut-semut mencoba bicara pada kawanan gajah dan meminta
mereka meninggalkan hutan.

Gajah menolak untuk meninggalkan hutan dan hal ini

membuat kawanan semut semakin marah.

Semut-semut itu pun menyerang kawasan gajah dengan menggigit kulit
dan masuk ke dalam telinga hingga gajah-gajah terjatuh.

Kawanan gajah akhirnya menyerah dan meninggalkan hutan.

Mereka sadar bahwa semut-semut itu tidak bisa diremehkan hanya karena memiliki badan kecil.

Selanjutnya peserta didik diminta untuk menentukan :
1. Tema dalam cerita kisah gajah dan semut

2. Tokoh

3. Penokohan

4. Latar

5. Alur

6. Sudut Pandang

7. Amanat



