
RENCANA PELAKSÅNAAN PEMBELAJARAN

(SIMULÅSI MENGÅJAR SELEKSI PENGAJAR PRAKTIK)

(OlehこISMINARNI CAHAYAWATI, S.Hut.,M.M)

SatuanPendidikan : SDNegeri l PematangPa垂ang

Kelas/ S eme ster

Topi騒ri

Materi Pokok

AIokasi waktu

2 (Dua)月I (Dua)

8 (Pers如uan dalam Perbedaan)

8 (Menerapk狐Hidup Rukm, Bersatu, Dan Beke車asama Mencapai

T可u弧)

10 men主t

A. Tuj脚皿PeⅢわe量租jar紬

Setelah bemain C‘Ayam dan Elang”, Siawa mampu mengidenti宜kasi nilai輸nilai yang

terkand腿g dalam pemainan, yarfu kekomp壷an, ke鵬kunan, PerSatu狐, d狐ke寄asama

mencapai両町弧.

B. Kegi租t紬Pe血be喜ajara皿

>　Melakul翰組pembuk組ndengansalam,dilaIもutkandeng狐 �2menit Pendahuluan 

membacadoa,mengeCekkehadiransiswa.(orientasi) 

>　Mengaitkanmaterisebelunnyadenganmateri-yangakan 

dipeledaridandiharapkan:dikaitkanpengalamanpesertadidik 

(apersepsi) 

>　Menyampaikan両脚npembel砧aran 

>　Memberikangambarantentangmanfaatyangakandipe坤ari 

dalamkehidupansehari-hari(motivasi) 

I調i �>iSiswamengamatigambartentangbe血agaimacampemainan �6menit 

daerahdandimintamenebaknamapemainandanasal 

daera血ya 

>iSiswamengamatigarnbarpemaln組“Ayamdan瑚ang”lalu 

mendapatkanpe垂elasandahgu鵬tentangPemainantersebut 

>lSiswamempra軸kkanpemalnan“AyamdanElang”dengan 

bimbinganguru 

>　MelaluiLKPDsiswadim主ntamenuliskanminima12(dua)nilai- 

nilaiyangterkand皿gdalampemainan“AyamdanEl狐g” 

YangSudahdipraktikkan 

Pem克up �>lSiswadibimbingguruu血ukmere観eksikandanmenyimpulkan �2menit 

kegiat組Pembeledaranyangtelahdilaksanakan 

>∴Siswamenerimape垂elasandarigu耽ter競angpembeledaran 

Sela可u粗ya 

>　Melakukandoasebelumm弧gakhiripembe坤aran 

>　Pembelatar狐ditutupdengansalam 

C. Pe皿ilai租n耽皿bel租j乳r劃

Penilai紬te血adap kegiatan pembel砧aran ini terdih :

1. Pengamatan sikap

2. Tes pengetahuan

3. Penilaian Keterampilan (praktik) dengan menggunakan rut)rik penilai狐



I.embar KeIja Peserta Didik

Nama

Setelah melakuke腿Pemaian Elang d弧Ayam serta mendengarkan peIti elasan guru, nilai-nilai

apa s利a yang bisa kalian ambil dan terapk抑dalam kehidupan sehari-hari, Tuliskan paling

Sedikit 2 nilai-nilai yang terkandung dalam pemaian Elang dan Ayam!

動的クと朽勃珍吻荻動れ



L ampiran

Penilaian Pembel砧aran

Penilaian Sikap

‖ � � �芳l ∴∴∴ � � � � � � 

1. �A調ita � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

2. �Ami � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

3. �Bianto � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

4. �Candralela � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

5. �Dody � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

6. �Gatot � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

7. �H重ね � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

8. �Novita � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

9. �P耽債a � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

10. �Wisnu � �� � � � � �� � � �� �� � �� � �� � 

Rubrik Penil aian Pengetahuan

∴ ∴ ∴ � �� � 

∴∵∴.㍉詳 �;: ��∴;∴丁子∴∴:言　∴ �� � �了∵∵ �∵∵∴∴∵ �∴∴∴∴∴∵ 

∴∵∴.∵:∴子　音∵∴∴∴ ����∵∴　丁子∵十二∴∴;∴ � �∵ ��∵言　∴ �ー∵∵　∴∴ �∴∴言∵.一∵ 

1. �Å鵬ita ��� � �� �� �� 

2. �Ami ��� � �� �� �� 

阜 �Bianto ��� � �� �� �� 

4, �Candralela ��� � �� �� �� 

5 �Dody ��� � �� �� �� 

6. �Gatot ��� � �� �� �� 

7. �H主jrah ��� � �� �� �� 

8, �Novita ��� � �� �� �� 

9. �Pu廿a ��� � �� �� �� 

10. �Wisnu ��� � �� �� �� 

Kete棚ngan Rubrik Pep2geta巌an :

4 Jika keduanya benar dan lengkap

3 Jika keduanya benar tetapi tidak lengkap

2 Jika hanya satu yang benar dan lengkap

l Jika hanya satu yang benar tetapi tidak lengkap



1 Jika hanya satu yang berlar tetapi tidak lengkap

Lembar Observasi Keaktifan Siswa dalam Pembeled aran (Keterampilan)

∴∴∴∴　∴∴∴∴∴∴∴∴∴∴∴ � � � � 

∴∴∴∴∴∴∴∴∴∴∴∴:∴ ;∴∴∴∴ � � � � 

1. �Å皿ita � � � � 

2. �Åmi � � � � 

3. �Bianto � � � � 

4. �Candralela � � � � 

5. �Dody � � � � 

6. �Gatot � � � � 

7. �H主jrah � � � � 

8. �Novita � � � � 

9. �Putr租 � � � � 

10 �Wis孤調 � � � � 

Keterangan R2/brik Obse揮asi:

Sangat Aktif　: tidak minder, a聯f bekerja sama, reSfonsif

Aktif　　　　　二　tidak minder, a軸fbekerjasama

Kurang Aktif　: minder, kurang responsif; kurang bisa bekerjasama

Tidak Aktif　: minder, tidak mau bekeIja sama, diam menunggu di砧ak teman

S調ber :

1. BukuSi§Wakelas2k13

2. Bukugurukelas2K13


