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Sat脚nPendidikan　: SDNegeri l PematangPa車ang

Ke las/ S emester

Topik/Materi

M餌eri Pokok

AIokasi waktu

5 (Limay II (Dua)

8 (Persatuan dalam Perbedaan)

8 (Menerapkan Hidup Rukm, Bersatu, Dan Beke〔j asama Mencapai

T里iu孤)

10 me皿it

A. Tujuan Pembelajaran

Setela血bemain “Ayam dan Elang”, Siawa mampu mengidentifikasi nilai-nilai yang

terkand脚g dalam pemainan, yaitu kekompa an, keru血血an, PerSatuan, dan ke寄asama

mencapai両uan.

B. Kegiatan Pembelajaran
;∵∵∴高言∵二塁∴」∴薫∵∴誉 � � 
∴∴∴里∴∴†∴∴ 

Pendahuluan �>　Melakuhanpembukaandengansalam,dilapjutkandengan �2menit 

membacadoa,mengeCekkehadiransiswa.(Orientasi) 

>　Mengaitkanmaterisebelunnyadenganmateriyangakan 

dipel砧aridandiharapkandikaitkanpengalamanpesertadidik 

(apersepsi) 

>　Menyampaikantuj脚npembel砧aran 

>　Memberikangambarantentangmanfaatyangakandipel雨脚i 

dalamkehidupansehari-hari(motivasi) 

工nti �>∴Siswamengamatigambartentangbe巾agaimacampemainan �6menit 

daerahdandimintamenebaknamapemain狐danasal 

くねerah皿ya 

>lSiswamengamatigambarpemainan“AyamdanElang”lalu 

mendapatkanpeqjelasandarigurutentangpemainantersebut 

>lSiswamemprcktikkanpemainan“Ay細ndanElang”dengan 

bimbinganguru 

>　MelaluiLKPDsiswadimintamenul主skanminima12(dua)nilai輸 

nilaiyangterkandungdalampemainan“AyamdanElan” 

yangsudahd壬praktikkan 

Pem血p 圭 �>　Siswadibimbingguruuntukmere租eksikandanmenyimpulkan �2me血t 

kegiatanpembel砧aranyangtelahdilaksanckan 

>∴Siswamenerimape巾elasandarigurutentangpembel砧aran 

Sela垂utnya 

>　Melakukandoasebelunmengakhiripembel砧aran 

>　Pembelaiaranditutupdengansalam 

C. Peni宴aia皿Pembelajaran

Penilaian terhadap kegiatan pembel砧aran ini ter種ri :

1. Pengamatan sikap

2. Tes pengetahuan

3. Penilaian Keterampilan (Pra舶k) dengan menggunak狐rubrik penilaian



Le血bar Ke巾a Peserta Didik

Nama

Setelah melakukan pemaian駁ang d弧Åyam serta mendengark狐PeIもelasan guru担ilai-nilai

apa s利a yang bisa kalian ambil dan terapkan dalam kehidupan seh壷-hari, Tuliskan paling

Sedikit 2 nilai一血1ai yang terkandung dalam pemaian Elang dan Ayam!

よめd鋤癌パイ細密細



L ampiran

Penilaian Pembel軸aran

Penilaian Sikap

∴∴∴∴ � � 

∴∴山国「∴十∴∴∴∴丸∴高∴∴ �� � �蟻酸 � � � � � � � ��� � ��� �鮮麗・・( � 

) �∴∴一∴: �� � � � � � � � ��� �∴十十∴ � 

∴∴∴∴ 　　∴ � � ��∴∴:∴∵;∴∴ � � � 

1. �Anita �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

2. �A皿i �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

3. �Bia調とo �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

4. �Candralela �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

5. �Dody �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

6. �Gatot �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

7, �Hijr血 �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

8. �Novita �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

9. �Pu償a �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

10. �Wis虹u �� � � � � �� � � � � � � � ��� � � 

Rubrik Pe血Iaian Pengetahuan

母 � ������� � � 
∴∵. �� �� �� ��� �� 

1. �Anit観 ���� � ��� �� 

2. �Ami ���� � ��� �� 

3. �Bia調to ���� � ��� �� 

4. �Candralela ���� � ��� �� 

5 �Dody ���� � ��� �� 

6. �Gatot ���� � ��� �� 

7. �Hijr血 ���� � ��� �� 

8. す �Novita ���� � ��� �� 

9. �Pu廿a ���� � ��� �� 

10. �Wisnu ���� � ��� �� 

Ketem残好n Rubrik Pepzgefc!履an :

4 Jika keduanya benar dan lengkap

3 Jika kedu猟rya benar tetapi tidak lengkap

2 Jika hanya satu yang benar dan lengkap

l Jika hanya satu yang benar tetapi tidak lengkap



Lembar Observasi Keaktifan Siswa dalam Pembeled aran (Keterampi] an)

∴∴∴∴∴∴∴∴∴∴ � � � � 
∴:言上、∴; �� �� 

1. �Å組i屯 � � � � 

2. �Ami � � � � 

3. �Bianto � � � � 

4. �Candralela � � � � 

5. �Dody � � � � 

6. �Gatot � � � � 

7. �H主jrah � � � � 

8. �Novita � � � � 

9. �Pu請a � � � � 

10 �Wis調u � � � � 

Kete糊きgan R〃brik Obse揮asi: ’

Sangat A軸f　: tidak minder, a軸fbekeIja sama, reSfonsif

Aktif　　　　: tidak minder, a聯fbeke寄asama

Kurang Aktif　: minder, kurang responsif kur狐g bisa beke〔jasama

Tidak Aktif　: minder了idak mau bekeria sama, diam menunggu diajak te皿an

S調mber :

1. BukuSiswakelas5k13

2. B調血lgu珊kelas5K13


