
Nama  : Sofyan Rizal 

Surel : 201502761163@guruku.id 

RENCANA PELAKSANAAN PENGAJARAN(RPP) 

SIMULASI MENGAJAR GURU PENGGERAK 

Satuan Pendidikan  Taman Kanak Kanak Islam Al-Falah 

Kelas/Semester  TK B / 2 

Tema Tanaman  

Sub Tema/Sub sub tema Tanaman Buah/Nanas 

Pembelajaran ke 1 (SATU) 

Alokasi waktu 10 Menit 

Bahan  -Poster buah-buahan 

-Buah nanas 

-Piring buah 

-Kertas warna 

-Pola gambar nanas  dengan kertas 

-Lem 

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

 

 

 

 

 

Kompetensi Dasar Tujuan Kegiatan 

Nilai Agama Moral 1.1 Anak terbiasa menyebut nama Tuhan  sebagai pencipta 

tanaman 

Fisik Motorik          2.1 Anak mengetahui makanan bergizi dan seimbang 

Kognitif                    3.6 Anak mengetahui operasi bilangan dengan penjumlahan 

Sosial Emosional      2.9 Anak membiasakan berbagi makanan 

Bahasa                      4.11 Anak mampu mengungkapkan keinginan  secara lisan 

Seni                            2.4 Anak mampu membuat karya seni (kolase) 



B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Pembukaan (3 Menit) 

1. Berdoa  dan salam 

2. Absensi 

3. Kegiatan motorik  kasar gerak  dan lagu nama nama buah 

Kegiatan Inti (5 menit) 

1. Mengungkapkan keinginan dengan bahasa yang sopan 

2. Kegiatan penjumlahan dengan bermain 

3. Membuat kolase pola gambar buah nanas 

Kegiatan Penutup(2 Menit) 

1. Berdiskusi tentang kegiatan hari ini 

2. Guru menunjukkan hasil karya anak dengan memberi pujian dan nilai 

3. Doa pulang sekolah, pengumuman dan salam 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 
 

Program 

Pengembangan 

Kompetensi 

Dasar 

Indikator BB MB BSH BSB 

Nilai Agama 

Moral 

1.1 Mengucapkan Tuhan 

sebagai pencipta 

tanaman 

    

Fisik Motorik 2.1 Menyebutkan nanas 

sebagai makan 

bervitamin 

    

Kognitif 3.6 Dapat menjumlah 2 

kumpulan nanas 

    

Sosial 

Emosional 

2.9 Dapat berbagi nanas 

kepada teman yang 

menyukai buah nanas 

    

Bahasa 4.11 Dapat mengungkapkan 

keinginan”Saya ingin 

makan buah nanas” 

    

Seni 2.4 Dapat menyobek dan 

menempel potongan 

kertas di atas pola 

gambar nanas 

    


