RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
SIMULAST MENGAJAR PROGRAM SEKOLAH PENGGERAK

Satuwan Pendidikan CTK PERTIWI | KENTENG
Kelas/'Semester B/

Tema ' Binalang

Sub Tema - Binatang Kesayangan/Kucing
Pembelayaran |

Alokasi > 10 menit

A, TUJUAN PEMBELAJARAN

Topik pembelajaran tentang Aku sayang binatang, tanaman dan makhluk ciptaan

Tuhan mempunyai tujuan:

* Anak dapat menyebutkan benda-benda ciptaan Tuhan (NAM 1.1)

= Anak dapat memelihara dan menyayangt makhluk hidup yang ada di sekitar
(NAM 1.2)

= Anak dapat mewamai gambar kucing (Seni 2.4)

* Anak dapat menyusun balok-balok menjadi kandang kucing (Fisik Motorik 3,3-
4.3)

* Anak mampu menyusun kartu huruf menjadi kata kucing (Bahasa 3.12-4.12)

* Anak dapat mengungkapkan apa yang dirasakan (Sosial Emosional 2.7)

B, KEGIATAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
Pendahuluan 1. Guru memberi salam dan menanyakan kabar
peserta didik
2. Guru dan peserta didik berdoa sebelum memulai 3 menit
pelajaran
3. Guru melakukan apersepsi tanya jawab tentang
Kucing:

o Siapa yang menciptakan kucing?
o Bagaimana cara merawal kucing?
4. Guru menyampatkan tujuan pembelajaran
Kegiatan Inti | Guru membagi peserta didik menjadi 3 kelompok untuk
mengerjakan 3 kegiatan secara bergantian
1. Kegiatan 1 - Mewamai gambar kucing
2. Kegiatan 2 : Menyusun balok-balok menjadi 4 menit
kandang kucing
3. Kecgiatan 3 : Menyusun kartu huruf menjadi kata

} kucing
|
Penutup 1. Guru menanyakan perasaan anak selama belajar
2. Guru mcnanyakan kegiatan yang tclah dilakukan
(recalling) 3 menit
3. Guru memberikan apresiasi kepada peserta didik
4. Guru menyampaikan topik materi pada

pertemuan benkutnya
5. Guru dan peserta didik berdoa selesai pelajaran,
salam

Dipindai dengan CamScanner



C. PENILAIAN PEMBELAJARAN

Pentlatan terhadap maten ini dapat dilakukan menggunakan bentuk cekdls, catatan
anekdot dan hasil karya anak

Bentuk Pemilaian |
CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN (CEKLIS)

Kelas B
HarTanggal : Sabtu/ 6 November 2021
Program KD Indikator Penilnian ~_ Namn Amk
Pengembangan | : : =
NAM 1.1 Menyebutkan bendn-benda
. | ciptaan Tuban
NAM 1.2 Memelihara dan menyayangi
makhluk hidup yang adu di
sekitar
Seni 24 Mewarnai gambar kucing

Fisik Motorik | 3.3-43 Menyusun balok-balok
menjadi kandang kucing

Bahasa 312-4.12 | Mampu menyusun kartu huruf
menjadi kata kucing

Sosial 27 mengungkapkan apa yang

Emosional dirnsakan

CATATAN ANEKDOT
Kelas 3B
Hari/Tanggal : Sabt/ 6 November 2021

Nama Anak | Waktu Tempat Peristiwa/perilaku | KD/Indikator | Capaian

[
|

HASIL KARYA
Nama Anak
Kelas

Hasil Karya KD/ Indikator Capaian Hasil

Boyolali, 5§ November 2021
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