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Kompetensi Dasar
3.2 Memahami interaksi antara perangkat keras, perangkat lunak dan pengguna.

4.2 Melakukan interaksi (transfer data, tethering) antara dua atau lebih perangkat yang

berbeda.
Materi Pokok : SISTEM KOMPUTER
Alokasi Waktu 9 Jam (@ 3 x 45 menit) / 3 x pertemuan

A. Tujuan Pembelajaran
Setelah proses pembelajaran peserta didik dapat:

1. Peserta didik dapat menyebutkan interaksi antara perangkat keras dan perangkat
lunak dengan benar.

2. Peserta didik dapat menyebutkan interaksi antara perangkat keras, perangkat lunak
dan pengguna dengan benar.

3. Peserta didik dapat mengidentifikasi jenis-jenis persoalan terkait penggunaan
komputer dengan benar.

4. Peserta didik dapat memahami interaksi antara perangkat keras, perangkat lunak dan

pengguna dengan benar.

B. Kegiatan Pembelajaran:

No Langkah kerja Diskripsi

1 | Pendahuluan » Mengucapkan salam, dan menanyakan kabar peserta
didik lewat Forum Classroom

» Memberikan motivasi untuk tetap stay at home

» Meminta peserta didik untuk mengisi daftar hadir via link
pada google classroom

2 | Kegiatan Inti » Guru menjelaskan materi system komputer

1) Komponen computer

2) Permasalahan yang sering terjadi di computer
3) Transfer data

3 | Penutup » Guru memberikan penugasan kepada peserta didik dari
tiap materi
» Tugas siswa dikumpulkan lewat google classroom




C. Penilaian Pembelajaran
1. Penilaian sikap dilakukan dengan keaktifan peserta didik dalam forum
Classroom dan presensi kehadiran siswa
2. Penilaian ketrampilan dilakukan dengan tugas-tugas yang diberikan setiap
pertemuan yang dikirim melalui Classroom

3. Penilaian pengetahuan dilakukan dengan soal ulangan harian online
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