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A. KOMPETENSI DASAR 

 3.1. Memahami sistem bilangan (Desimal, Biner) 
4.1. Mengkonversikan sistem bilangan (Desimal, Biner) dalam memecahkan masalah 

konversi 
 

B. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Melalui diskusi dan kerja praktik, siswa dapat: 

 Aspek Pengetahuan.  
1. Menjelaskan macam-macam sistem bilangan 
2. Menjelaskan sistem bilangan (decimal, biner) 
3. Menghitung Konversi bilangan (desimal, biner) 
Aspek Keterampilan. 
1. Membuat konversi sistem bilangan (desimal, biner) 

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Model Pembelajaran : Discovery Learning 

 Kegiatan Inti: 

 1. Siswa memperhatikan tayangan materi tentang sistem bilangan. 
2. Siswa mendiskusikan materi tentang sistem bilangan.  
3. Siswa mencari tahu materi tentang sistem bilangan. 
4. Siswa mengolah data/informasi yang terkumpul. 
5. Siswa membuat kesimpulan dari materi dalam pokok bahasan. 
6. Siswa menyampaikan hasil diskusi tentang pokok bahasan. 

D. PENILAIAN HASIL PEMBELAJARAN 

 PENGETAHUAN 

 
1. Sebutkan macam-macam sistem bilangan! 
2. Jelaskan apa yang dimaksud dengan bilangan Biner! 
3. Bagaimana cara mengkonversi dari Biner ke bilangan Desimal! 

 KETERAMPILAN 

 

1. Konversikan ke sistem bilangan biner 
- 28   - 32  - 125 – 198 - 48 

2. Konversikan ke bilangan desimal 
- 1011 – 11100 – 110111 - 1111 

 SIKAP 

 
1. Komunikatif :Penggunaan Bahasa yang baik dan benar 
2. Kolaboratif : Kerjasama dalam diskusi 
3. Tanggung jawab : Integritas sebagai anggota diskusi saat melaksanakan tugas 
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