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A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mengikuti pembelajaran KD 3.1 Seni Rupa yaitu Menggambar Model dengan metode
Discovery Learning , siswa dapat menjelaskan konsep dan prosedur menggambar model dengan
baik dan benar

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

+ PENDAHULUAN (3 Menit)

1. Guru mengucapkan salam pembuka , mengecek keadaan siswa ( kebersihan dan kerapian) ,
berdoa dan mengecek kehadiran siswa

2. Guru memberikan stimulus tentang menggambar menggunakan model dan menyampaikan
tujuan pembelajaran dan teknik penilaian

+ KEGIATAN INTI (5 Menit)

1. Guru menyuruh siswa membaca buku paket

2. Guru memberikan penjelasan secara garis besar tentang konsep dan prosedur menggambar
menggunakan model

3. Guru memberikan waktu pada siswa untuk berfikir secara kritis , membuka wawasan
sehingga siswa mampu untuk bertanya atau berargumentasi

4. Guru memberikan tugas yaitu mengamati gambar yang diberikan guru untuk menjawab
pertanyaan dalam bentuk essay

5. Bersama teman sebangku siswa berkolaborasi untuk menjawab soal dalam bentuk essay

+ PENUTUP (2 Menit)
1. Siswa dengan dibimbing guru melakukan refleksi dari pembelajaran yang telah dilakukan
2. Guru menyampaikan materi pertemuan berikutnya
3. Salam penutup

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN

1. Sikap (spiritual dan sosial)
2. Pengetahuan ( Penugasan )
Teknik dan instrument penilaian terlampir
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LAMPIRAN
1. Penilaian Sikap

4+ Teknik : Observasi oleh guru

< Instrumen : Lembar Observasi ( Jurnal)

No. | Waktu | Nama Siswa

Catatan Perilaku

Butir Sikap (- /+)

Ttd

Tindak lanjut

Catatan:

a. Cakupan penilaian sikap spiritual dan sosial sesuai butir sikap KI 1 dan Kl 2 (K-13)

b. Jurnal dipergunakan untuk mencatat perilaku luar biasa (positif atau negatif) peserta didik.

c. Jurnal dicatat oleh pendidik pada saat pembelajaran selama 1 semester

d. Tindak lanjut adalah tindakan guru atas kejadian

2. Penilaian Pengetahuan

+ Teknik : Penugasan
<+ Instrumen : Lembar soal Essay
Bentuk Jml
No Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal
Soal Soal
1 | 3.1. Memahami unsur, | Konsepdan |e  Menjelaskan konsep Uraian 4

prinsip, teknik, dan
prosedur
menggambar
menggunakan
model dengan
berbagai bahan

Prosedur
Menggambar |e
Model

menggambar model
Menyebutkan Prinsip —
prinsip menggambar
model

Mengidentifikasi Unsur
gambar model
Menjelaskan prosedur
menggambar model

+ SOAL

1. Jelaskan pengertian menggambar model

2. Dalam menggambar model memerlukan pengamatan objek yang digambar secara baik, , Sebutkan
4 prinsip menggambar model yang harus diperhatikan supaya gambar kelihatan baik , menarik
dan memiliki keindahan

3. Perhatikan gambar 1 , unsur rupa apa saja yang terdapat pada gambar ini sehingga karyanya
menjadi sangat menarik

4. Jelaskan prosedur dalam menggambar model pada gambar 2

Gambar 1

Gambar 2




Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran

No

Kunci Jawaban

Skor

1

Pengertian menggambar model

Menggambar

menyiapkan model sebagai objek gambar , objek gambar model dapat
berupa tumbuhan , hewan , manusia dana lam benda , cara menggambar
bisa dilakukan secara langsung maupun tidak langsung jadi menggambar

model diharapkan hasilnya mirip dengan objek (model) yang digambar.

adalah Menggambar dengan terlebih dahulu

30

Komposisi, proporsi, keseimbangan dan kesatuan

20

Warna , garis , bidang dan gelap terang

20

Prosedur menggambar model alam benda:

a. Mempersiapkan objek gambar

b. Mulailah membuat sketsa

c. Berikan kesan gelap terang

d. Buatlah detail setiap objek

e. Perjelas setiap objek yang sesuai dengan model

f. Penyelesaian akhir gambar secara detail

30

Jumlah skor maksimum

100

Rubrik

Skor akhir menggunakan skala 0 sampai 100
Perhitungan skor akhir menggunakan rumus :

Nilai

. total skor perolehan

x 100

 total skor maksimall

No

Skor

Deskripsi

30

Menuliskan jawaban dengan 3 lebih indikator yang benar

20

Menuliskan jawaban dengan 2 indikator yang benar

10

Menuliskan jawaban dengan 1 indikator benar

20

Menuliskan 4 jawaban benar

15

Menuliskan 3 jawaban benar

10

Menuliskan 2 jawaban benar

Menuliskan 1 jawaban benar

20

Menuliskan 4 jawaban benar

15

Menuliskan 3 jawaban benar

10

Menuliskan 2 jawaban benar

Menuliskan 1 jawaban benar

30

Menuliskan jawaban secara lengkap dan benar

20

Menuliskan jawaban kurang lengkap dan benar

10

Menuliskan jawaban tidak lengkap tetapi benar




