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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

A. IDENTITAS
Nama TK . TK Mawar Indah
Kelas/Sentra @ Seni dan Kreativitas
Kelompok/Usia : A/ 4-5 tahun
Semester 1
Minggu ke : 14
Hari/tanggal ~ : Senin, 6 Desember 2021
Alokasi waktu : 150 Menit
Topik : Ini karyaku
Tema/sub tema : Binatang / binatang piaraan

B. MATERI PEMBELAJARAN:

Kompetensi Inti (KI)
KI-1 Sikap spiritual : | Menerima ajaran agama yang dianutnya
KI-2 Sikap sosial : | Memiliki perilaku hidup sehat, rasa ingin tahu, kreatif
dan estetis, percaya diri, disiplin, mandiri, peduli,
mampu bekerja sama, mampu menyesuaikan diri, jujur,
dan santun dalam berinteraksi dengan keluarga,
pendidik dan/atau pengesah
KI-3 Pengetahuan : | Mengenali diri, keluarga, teman, pendidik, dan/atan
pengasuh, lingkungan sckitar, tekhnologi, seni, dan
budaya rumah, tempat bermain, dan atuan PAUD
dengan cara: mengamati dengan indra (melihat,
mendengar, menghidu, merasa, meraba); menanya,
mengumpulkan informasi, mengolah informasi, atau
mengasosiasikan dan mengkomunikasikan melalui

kegiatan bermain

* | Menunjukkan yang diketahui, dirasakan, dibutuhkan,
dan dipikirkan melalui bahasa, musik, gerakan, dan
karya secara produktif dan kreatif, serta mencerminkan
perilaku anak berakhlak mulia

KI4 Keterampilan
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Kompetensi Dasar (KD)

IN,A ' Lingkup Kompetensi \ Kegiatan
"\0' perhembangan Dasar , m_,l,nd,'ﬁ“_)r_ __ |l _l’cml)bclajurﬂn
1. | Nilai-nilai 3.1 Mengenal  kegiatan | 9, berdoa Berdoa sebelum
agama & Moral beribadah  schari- | sebelum dan dan sesudah
hari sesudah belajar
1.1.Melakukan kegiatan melakukan
beribadah sehari- kegiatan
hari dengan ~
tuntunan orang
dewasa
2. | Sosial, 2.6.Memiliki perilaku | 9. Mentaali Bermain
emosional dan yang aturan kelas menggunakan
kemandirian mencerminkan alat dan media
sikap taat terhadap secara tepat dan
aturan sehari-hari sesuai aturan
untuk melatih
kedisiplinan
3. | Fisik Motorik 3.3. Mengenal anggota | 7. Meniru Meniru bentuk
tubuh, fungsi, dan berbagai macam-macam
gerakannya untuk bentuk benda | binatang
pengembangan dengan media
motorik kasar dan tanah liat
motorik halus
4.3. Menggunakan
anggota tubuh
untuk
pengembangan
motorik kasar dan
halus
4. | Kognitif 3.5 Mengetahui 8. Mampu Menempel
cara memecahkan potongan
memecahkan sendiri gambar bagian-
masalah masalah bagian binatang
sehari-hari sederhana (puzzle)menjadi
dan yang dihadapi | utuh dan tepat
berperilaku
kreatif
4.5 Menyelesaikan
masalah  sehari-
hari
secara kreatif.
5. | Bahasa 3.11 Memahami 9.Mengungkapkan | Menceritakan
bahasa perasaan, ide perasaan,
ekspresif dengan pilihan | pengalaman
(mengungkapkan kata yang sesuai | yang dilakukan
bahasa secara ketika berkomu- | selama
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verbal dan non
verbal)

4.1, Menunjukkan
kemampuan
berbahasa

ckspresif
{(mengungkapkan
bahasa secara
verbal dan non
verbal)

kasi.

bermain hari
ini.

Seni

3.15 Mengenal

berbagai
karya dan aktivitas
seni

4.15 Menunjukkan
karya dan aktivitas

3.Membuat karya
seni sesuai
kreativitas (seni
visual) dengan
menggunakan
alat yang sesuai

Melukis
binatang
piaraan dengan
media kanvas,
cat minyak dan
kuas

seni dengan
menggunakan
berbagai media

C.TUJUAN PEMBELAJARAN:

I. Melalui kegiatan pembiasaan berdoa sebelum dan sesudah belajar anak
diharapkan dapat mengucapkan doa sebelum dan sesudah belajar secara benar.

2. Melalui kegiatan menyimak pesan-pesan dan aturan bermain dari guru anak
diharapkan dapat bermain dengan menggunakan alat media secara tepat dan
sesuai aturan bermain,

3. Melalui kegiatan menyimak pesan-pesan dan aturan bermain dari guru anak
diharapkan dapat bermain dengan menggunakan alat media secara tepat dan
sesuai aturan bermain.

4. Melalui bermain tanah liat anak diharapkan dapat meniru bentuk-bentuk
binatang piaraan.

5. Melalui bermain puzzle diharapkan anak dapat menyusun potongan-potongan
kertas gambar binatang piaraan menjadi utuh dan benar.
kembali perasaan, pengalaman selama bermain.

7. Melalui kegiatan melukis dengan media kanvas, kuas dan cat air diharapkan
anak dapat melukis binatang piaraan secara kreati.

D.KEGIATAN PEMBELAJARAN

a. Pembukaan (pijakan sebelum bermain)
- Guru mengajak anak-anak berdoa sebelum belajar
- Guru melakukan apersepsi (mengaitkan pengalaman anak dengan materi

pembelajaram ini melalui kegiatan berbagi cerita

- Guru membagi 3 kelompok anak dalam satu kelas
- Guru memberikan semangat dengan menyanyikan lagu “aku duwe pitik"
- Guru bersama anak-anak membuat kesepakatan aturan bermain

b. Inti (pijakan saat bermain)
- Guru memberi petunjuk cara bermain kepada anak-anak
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- Guru membuat kelompok kerja (main) sesuai minat anak

- Guru mengobservasi dan mendokumentasikan kegiatan anak

- Guru memotivasi yang cenderung pasif.

- Guru memperluas pengetahuan dan ketrampilan anak dengan menanyakan
beberapa hal tentang kegiatan main yang sedang dilakukan

- Guru menggali potensi anak secara individu melalui pertanyaan-pertanyaan
dari pekerjaan anak.

- Guru mempersilakan anak mengembalikan mainan ke tempat semula

¢. Penutup (pijakan setelah bermain)

- Guru mengulas kembali kegiatan main dengan menanyakan perasaan dan
kegiatan apa saja yang anak-anak lakukan.

- Guru memberi penguatan tentang hasil kegiatan anak-anak (meliputi macam-
macam binatang piaraan, bagian-bagian tubuh dan manfaat binatang piaraan)

- Guru menanyakan tentang keinginan kegiatan besuk

E.METODE PEMBEALAJARAN
1. Tanya jawab
2. Demonstrasi
3. Pemberian Tugas

F. SUMBER/MEDIA PEMBELAJARAN
1. Kurikulum TK Mawar Indah (K-13)
2. Buku pedoman pembelajaran seni dan kreativitas
3. Potongan kertas gambar binatang piaraan (puzzle) , kertas gambar A4 dan lem
kertas.
Kanvas, cat air dan kuas berbagai ukuran
5. Tanah liat dan alas plastik

>

G.PENILAIAN
1. Hasil karya (product)
2. Unjuk kerja (performance)
3. Pengamatan (observation)

Jombang, 6 Desember 2021
Mengetahui Guru Centra Seni dan kreativitas
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