RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
Sekolah : SMK MIFTAHUL ULUM KEBUN BARU

Kelas/ Semester : X / Gasal

‘ Mata Pelajaran : Dasar Desain Grafis

Alokasi Waktu : 2 Pertemuan X 5 JP (@45 menit)

A. Kompetensi Inti (KI)

masalah.

KI.4 Mengolah, menalar dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu
melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung

kesatuan (unity) dan harmoni dalam pembuatan desain grafis.

4.1 menerapkan hasil prinsip-prinsip tata letak : proporsi, irama (rhythm), keseimbagan,
kontras, kesatuan (unity) dan harmoni dalam pembuatan desain grafis.

C. Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

D. Tujuan Pembelajaran
Setelah melakukan kegiatan observasi, diskusi, dan tanya jawab, diharapkan peserta didik
dapat:
1. Menjelaskan unsur-unsur tata letak atau layout.

4. Merancang unsur-unsur antara lain proporsi, irama (rhythm), keseimbagan, kontras,

kesatuan (unity) dan harmoni dalam pembuatan desain grafis.
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E. Materi Pembelajaran

1. Unsur dan Prinsip Seni Grafis

(Materi pelajaran terlampir)

. Model Pembelajaran : Discovery learning

3. Metode Pembelajaran : Observasi, diskusi dan penugasan.

G. Kegiatan Pembelajaran
1. Pertemuan ke 1

Langkah-Langkah Pembelajaran

1. Pendahuluan

pembelajaran

2. Melakukan pengkondisian peserta didik -

3. Menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. —
eni

4. Menyampaikan teknik penilaian yang akan digunakan

2. Kegiatan Inti

A. Pemberian rangsangan | Peserta didik melihat video tentang perkambangan
(Stimulation); desain grafis

e Video berisi perkembangan dan manfaat
desain

B. Pernyataan/identifikasi | e Guru menugaskan siswa untuk mengidentifikasi
insi i i 65 menit
masalah (problem unsur unsur dan prinsip seni grafis
statement) e Siswa melihat bahan tayang yang disajikan oleh
Guru.
grafis

¢ Siswa mengidentifikasi unsur dan prinsip seni
grafis
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e Guru menugaskan siswa untuk menentukan
masalah utama dalam menciptakan sebuah karya
seni grafis

(Data Collection) informasi tentang unsur dan prinsip seni grafis

o Berdasarkan hasil membaca buku dan diskusi
siswa merumuskan hal-hal apa saja yang harus
diperhatikan dalam menciptakan sebuah karya

seni grafis

sebuah karya seni grafis

¢ Siswa menyampaikan pada kelompok lain dan
menanggapinya berkaitan prosedur merancang

sebuah karya seni grafis

« Siswa mencoba membuat sebuah karya seni
grafis (nirmana)

E. Menarik kesimpulan | e Guru menugaskan siswa untuk mebuat sebuah

(generalization) karya seni grafis

¢ Siswa menerima tanggapan dari siswa lain dan
guru.
e Siswa memperbaiki hasil presentasi dan membuat

simpulan membuat sebuah karya seni grafis

3. Penutup (15 menit)

2. Guru memberikan konfirmasi dan penguatan terhadap kesimpulan dari hasil pembelajaran.




3. Guru memberikan evaluasi (post test) dan menyuruh siswa secara individu untuk

mengerjakannya.

4. Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan pada siswa untuk

H. Penilaian Hasil Belajar (PHB)
a. Teknik: Non Test dan Test
b. Bentuk:

e Penilaian pengetahuan

s TES TERTULIS : ESSAY

Kisi-kisi soal

letak, antara
lain : proporsi,
irama (rythm),
keseimbangan
, kontras,
kesatuan

4.3.
Menerapkan
hasil prinsip-

kontras,
kesatuan
(unity), dan
harmoni dalam

uraikanprins
ipdesain

4.3.1Mengin

Menunjukka
ndesainsesu
aiprinsip.

b. Mediskripsikan

unsur-unsur antara

lain proporsi, irama

(thythm),
keseimbagan,

bertanggung jawab

c. Peserta didik dapat

mendeskripsikan
tekstur dan ruang
dengan mandiri

letak atau layout

dengan percaya diri
b.Peserta dapat

Merancang unsur-

: Tes tertulis uraian

Sent graris

2. Peserta

didik dapat
mengelomp
okan warna

tekstur dan
ruang

4 Peserta

unsur-
unsur
garis

Essay

Essay

Essay

. warna dapat
dikelompokkan
menjadi 3 jenis
yaitu warna
primer,
sekunder dan
tersier.

primer!

3. apa yang
dimaksud
dengan tekstur
dan ruang
dalam desain

seni grafis
untuk tujuan
komunikasi
visual dari
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pembuatan unsur antara lain 5 Peserta sebuah karya
desain grafis proporsi, irama didik desain?

(rhythm), dapat

keseimbagan menetapk 5. jelaskan

dengan
bertanggung jawab

Kunci Jawaban :

1. garis, bidang, tekstur,ruang, ukuran,warna

2. Merah, kuning, biru
3. Tekstur adalah nilai halus dan kasarnya sebuah benda, ruang adalahjarak antara suatu bentuk

dengan bentuk yang lainnya

4. Ruang kosong, kejelasan, kesederhanaan, emphasis
5. RGB=red green blue, sistem warna untuk display monitor, CMYK = cyan, magenta, yellow, black

adalah sistem pewarnaan yang biasanya untuk keperluan percetakan.
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PENILAIAN KETERAMPILAN

0,

< KARYA

1. nirmana garis

2. menggabungkan garis-garis sehingga membentuk suatau karya seni grafis



% KRITERIA PENILAIAN DESAIN NIRMANA

. Alat dan media pembelajaran : LCD, Laptop, whiteboard, bahan tayang (PPT)
. Sumber belajar :

- Buku Desain Grafis Direktorat Pembinaan Sekolah Menengah Kejuruan 2013,
- Ebook (Desain Grafis)

Pamekasan, Juli 2020
Mengetahui,

Kepala Sekolah, Guru Mata Pelajaran,




