
RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
PAUD ASHIILA 

JL. KH Abdul Hamid Pasar Jum’at Rt 01/06 Cibitung Kulon, Pamijahan,Bogor 
 

Semester/Minggu ke/Hari ke :   I / 16 / 1 
Hari /tgl  :   Senin / 01 – November - 2021 
Kelompok usia  :   B 
Tema/sub tema :   Aku sayang binatang, tanaman dan makhluk ciptaan Allah / binatang peliharaan 

(kelinci) 
KD :  (1.1 – 1.2), 2.12, 3.1, (3.3 – 4.3), (3.8 – 4.8), (3.10 – 4.10), (3.11 – 4.11), (3.12. – 

4.12), (3.15 – 4.15) 
Materi :   -      Mengenal makhluk ciptaan Allah  

- Menyayangi makhluk ciptaan Allah  
- Menyanyi lagu  
- Mengenal Anggota tubuh “kelinci” 
- Nama-nama binatang peliharaan 

 
Kegiatan main :  Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :  -  Pensil, kapas, lem 
                                                   -  Pasir 
                                                   -  Flash card huruf dan angka, gambar kelinci 
Karakter :  Tanggung Jawab 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 
 1. Berbaris, dan berdoa 

2. Menyanyi lagu  
  “Makhluk ciptaan Allah” 

Aku berjalan .. 
Ikan berenang ... 
Ular melata ... 
Burung terbang ... 
Hujan turun .. Bunga berkembang 
Allah ciptakan .. karena sayang.. 

   
“kelinciku-kelinciku” 
Kelinciku-kelinciku .. 
Kau manis sekali.. 
Melompat kian kemari ... 
sepanjang hari..  
Aku ingin menemani... 
Sepulang sekolah..  
Bersamamu lagi .. 
Menari-nari ..  

3. Melakukan Absensi    
4. Memasuki kelas dengan menirukan lompat “kelinci” 
5. Berdo’a Bersama , hapalan surat-surat pendek  
6. Berwudhu  

  7. Praktek shalat sunah dhuha 
B. INTI 

• Mengamati  
Anak memperhatikan guru menerangkan binatang peliharaan “kelinci” 



• Menanya 
Anak dan guru bertanya jawab tentang anggota tubuh “kelinci” 

• Mengumpulkan informasi  
Pemeberian tugas    : Menulis awalan huruf kata “kelinci” di pasir 
     Menyusun kata “ kelinci” dengan flash card 
     Menghitung dan menunjukan anggota tubuh kelinci beserta angkanya 
Mendemonstrasikan :  Bermain sambil kolase kapas gambar kelinci. 

C.RECALLING: 
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak. 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan. 
 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Mensyukuri bahwa kelinci sebagai binatang ciptaan Tuhan 
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan ketrampilan 
a. Dapat menyebutkan anggota tubuh kelinci 
b. Dapat menirukan cara berjalan kelinci 
c. Dapat menunjukkan bentuk angka 
d. Dapat membuat kelinci dari kapas 
f.  Dapat membuat huruf awal “kelinci” di pasir 
                       

 
                            Mengetahui, 
                         Kepala Sekolah                                                                                       Guru Kelompok 

                                                                     
                                                                                                                
                               Wiwin windiawati S.Pd            Wiwin Windiawati S.Pd 

 


