
RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARAN(RPP)

SatuanPendidikan :TKGAYUHPUTRA

Kelas/Semester :B/I

Tema/SubTema :Binatang/BinatangTernak

Sub-subTema :Bebek

Pembelajaranke :I

AlokasiWaktu :10Menit

AlatdanBahan :-Bebek -BijiJagung
-TelurBebek -Garam,cabe,bawangputih
-Toples -Pancidankompor
-Pensil -BuluBebek

-IsolasiWarna -Air

A.TUJUANPEMBELAJARAN:

1.AnakmengenalCiptaanTuhan(Nam 1.1)

2.Anakmemilikiperilakuyangmencerminkanhidupsehat(F2.1)

3.Anakterbiasamempunyaitanggungjawabdalam menyelesaikantugas(Sosem 2.12)

4.Anakmengenalkeaksaraanawalmelaluibermain(Bhs3.12/4.12)

5.Anakmengenalbenda-bendadisekitarnya

(nama,warna,bentuk,ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,fungsi,danciri-cirilainnya)K

3.6/4.6

6.Anakmengenalberbagaikaryadanaktivitasseni(S3.15/4.15)

B.KEGIATANPEMBELAJARAN

I.Pembukaan(2Menit)

- Berdoadansalam

- Absensi

- Berceritapengalamananak

- Kegiatanmotorikkasargerakdanlagu“potongbebek”

- Apersepsi



II.KegiatanInti(6Menit)

- Kegiatan1:Menirukatabebekdenganmedialoosepart

- Kegiatan2:Menghiaspensildenganbulubebek

- Kegiatan3:Praktekmembuattelurasin

III.Penutup(2Menit)

- Diskusikegiatanhariini

- Memberikanrewarddanmotivasikepadaanak

- Informasikegiatanesokhari

- Berdoadansalam

C.PENILAIANPEMBELAJARAN

RencanaPenilaian

Program

pengembangan

KD Indikator BB MB BSH BSB

NilaiAgama

danMoral

1.1 Mengenalbahwabebek

adalahciptaanTuhan

Sosisl

Emosional

2.12 Membiasakandiriuntuk

mengerjakantugas

sampaiselesai

FisikMotorik 2.1 Terampildalam

menggerakkananggota

tubuhsesuiirama

Bahasa 3.12/4.12 Mengenalkeaksaraan

Kognitif 3.6/4.6 Membuattelurasin

Seni 3.15/4.15 Kreatifdalam berkarya



Mengetahui

KepalaSekolah

ANIKFITRIYANI,S.Pd.AUD

GuruKelas
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